Materia: DISENO

®UCLM

UNIVERSIDAD DE CASTILLA~LA MANCHA

Pruebas de Acceso a Enseianzas Universitarias Oficiales de Grado

- Elalumno debera elegir una de las dos opciones propuestas A o B y resolverla en su totalidad.
- El gjercicio 1 TEORIA, se valorara con un maximo de 3 puntos. Se resolvera en el cuadernillo facilitado para la prueba.
- El gjercicio 2 PRACTICA, se valorard con un maximo de 7 puntos. Se resolverd en 2 DIN A3 atendiendo al siguiente desarrollo:

- Dos bocetos de rapida elaboracién. (valoracion méaxima:1 punto cada uno de los bocetos)

- Un boceto con un aspecto mas detallado o significativo (valoracién maxima:1 punto)

- Justificacidn de la eleccidon del boceto para su desarrollo (valoracién maxima:1 punto)

- Sugerencia de presentacién o ambientacion (valoracion maxima:1 punto)

- Una justificacion por escrito relativa a materiales, color, texturas, etc. susceptibles de ser utilizados en la elaboracién de la propuesta. (valoracién maxima:1 punto)
- Ademads se valorara con un maximo de 1 punto al conjunto de la presentacién de los 2 DIN A3 atendiendo a los siguientes aspectos: la unidad en el desarrollo,

limpieza y creatividad.

- Por faltas de ortografia se podra penalizar hasta 1 punto como maximo a razén de 0,25 puntos por falta.

OPCION A :

1. TEORIA (3 puntos)
Enumera y define, como minimo, tres aspectos fundamentales del disefio que puedan
encontrarse en un producto de uso diario como un cepillo de dientes.

2. PRACTICA (7 puntos)

Una supuesta empresa dedicada a la elaboracién de elementos de forja ornamental solicita el
disefo creativo de un soporte que permita unir este modelo concreto de pequefia campana a
la pared (se ofrece informacion grafica y medidas principales de la campana). Realiza el disefio
grafico de este soporte y escribe todas las consideraciones oportunas al respecto.
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OPCIONB :

1. TEORIA (3 puntos)

Enumera y define, como minimo, tres aspectos fundamentales del disefio que puedan
encontrarse en un producto destinado al juego como son los conocidos ladrillos de
construccion elaborados con plastico.

2. PRACTICA (7 puntos)
Una supuesta empresa de ropa deportiva de montaiia con el nombre "K2" solicita el diseifio
grafico del logotipo de su empresa. Desean una solucién grafica basada en la superposicidn de
varias imagenes y que esté resuelta a dos tintas. Adjunta por escrito todas las consideraciones
oportunas al respecto.



