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{.a FAD ¢ la literatura

la revolucién de las nuevas fecnologias y de la mercadotecnia audiovisual han situado a los
individuos v a las sociedades en un contexto de consfante informacién y de fuerte estimula-
cion. Cada vez es mayor y mas infensa la capacidad socializadora de los medios de comu-
nicacion, hasta el punto de competir con los vehiculos tradicionales de esta socializacién: la
familia y la escuela.

Esta realidad medidtica conlleva el desplazamiento a segundo plano de ofros soportes,
muchas veces basicos, que precisan de revision y de reforzamiento de su papel. Este es el
caso de la lectura.

los cuentos, los relatos, las novelas, los libros en general, han sido siempre un vehiculo privi-
legiado para la fransmisién de actitudes y confenidos culturales. Gracias a ellos la memoria
histérica ha sido posible, la conservacion lingiistica es una realidad, v las experiencias, valo-
res y propuestas de hombres y mujeres de ofro tiempo siguen estando presentes.

El valor de la lectura en nuestra sociedad de la informacién, a la vez que cuestionado, se ha
vuelto especialmente importante. Leer es una de las herramientas més indicadas para poder
situarse de una manera auténoma, libre y responsable en un confexto donde la “sobreabun-
dancia” informativa puede suponer un germen de desinformacion real y profunda. Incentivar
la lectura es una necesidad urgente para las instituciones, piblicas y privadas, y para la
sociedad en su conjunfo.

Lla FAD considera la lectura precisa para la salud individual y colectiva porque:

* Aumenta la creatividad. Los lectores estimulan su imaginacién y creatividad como un
proceso natural, infrinseco a la accién de leer; creatividad necesaria para afronfar
situaciones, para resolver conflictos, para tfomar decisiones, efc.

* Favorece posiciones activas. La lectura implica una motivacién e interés del sujefo que lee.
Leer requiere esfar acfivo y dejar de ser un mero receptor pasivo de esfimulos externos.

* Ensefia experiencias. Permite que el sujeto, a fravés de la identificacion con los perso-
najes, inferiorice actitudes y comportamientos que aumentan sus recursos operativos.

* Favorece la capacidad critica. Las personas que leen incorporan una dimension de jui-
cio crifico, cada vez més autébnomo y libre, condicion indispensable para la vida.

* Es en si misma una actividad de ocio y tiempo libre, alternativa al repertorio consumis-
fa, y que enriquece las posibilidades y opciones vitales.



LA FAD Y LA LITERATURA

Si, ademés, la lectura se plantea sobre femas previamente seleccionados, que combinen con-
fenido educativo e interés, se redobla su potencial, llegando a convertirse en una herramienta
extraordinaria para fomentar valores y actitudes prosociales y para facilitar la identificacion y
el reconocimiento de habilidades imprescindibles para afrontar situaciones criticas.

Desde esa perspectiva, la FAD, con la colaboracion de CEPL, ha elaborado el programa

El valor de un cuento, cuyo obijetivo es fomentar valores y actitudes positivas hacia la salud y
apoyar el aprendizaje de habilidades sociales, a través de la incentivacion de la lectura en
nifos y adolescentes.

El marco de desarrollo del programa es muy amplio: la escuela, la familia y la comunidad
son ambitos en los que puede utilizarse El valor de un cuento. La lectura frasciende los distin-
fos espacios, y en todos ellos se puede desarrollar un programa de estas caracteristicas.

El valor de un cuento se construye a partir de la seleccién de un conjunto de obras de disfin-
fos autores, sobre las que se han elaborado unas guias didécticas. La funcién de esfas guias
es, en ese objefivo educativo y de incentivacion de la lectura, ayudar a profesores, padres y
mediadores a frabajar fécilmente con nifios y jovenes de 3 a 16 afios.

El valor de un cuento es, en definitiva, una propuesta abierta y flexible, capaz de adaptarse
a diferenfes ambitos v que puede ser desarrollada por distintos agentes de manera sencilla,
ajustando la temporalidad y la metodologia de aplicacién a la realidad en la que se trabaija.



Preseritacién

Esta guia ofrece diversas propuestas de actividades a partir de la lectura de Un bicho raro
dirigidas a nifios de Educacion Infantil. Prefende servir como instrumento para que los media-
dores, en funcién de su grupo vy situacién particular, utilicen o transformen las propuestas
dadas con la finalidad de desarrollar objefivos relacionados con éreas de expresion lingfsti-

ca, pléstica, corporal y con distintos valores sociales y humanos.

Maestros, bibliotecarios, padres, animadores culturales, ... todos ellos pueden y deben poten-
ciar las relaciones entre el lector infantil v la obra literaria, contfribuyendo asf ol desarrollo de
ofras multiples facetas en el nifio. Pero para ello es fundamental que el nifio se acerque al

libro de forma motivada, con cardacter ludico, en un ambiente afectivo y estimulante, para lo

que es muy importante la labor del mediador.

la guia estd estructurada en fres momentos esenciales que deberdn ser tenidos en cuenta por
los mediadores. En primer lugar, en el apartado “Antes de la lectura”, previo al contacto
directo con el libro, se pretende motivar a los nifios e introducirlos de alguna manera en la
historia que luego se les va a leer; por medio de diversos juegos y actividades manipulativas
se estimula a los nifios y se despierta su curiosidad hacia la lectura posterior. A continuacion
fienen lugar las actividades paralelas a la lectura, disefiadas y agrupadas en funcién de las
diversas situaciones que se va encontrando nuestro personaie; la finalidad de las mismas es
la comprension y seguimiento de la historia que se nos narra y la consecucion de diferentes
objetivos relacionados con la expresion lingUistica (oral y escrita), la creatividad, la autoesti-
ma y la socializacién, entre ofros. Finalmente, en las propuestas de “Después de la lectura”,
se trafa de resumir, sinfefizar y afianzar los principales aspectos o ideas que se han podido
desarrollar a partir de las actividades anteriores, con el dltimo objetivo de impulsar el deseo

de leer y conocer ofras creaciones.






El ilustrador ¢ los autores

Emilio Urberuaga, ilustrador. Nacido en Madrid, trabajé como grabador antes de comenzar
a ilustrar libros infantiles y juveniles en los afios ochenta, iniciandose en este campo con la
obra Un tiesto lleno de lépices de Juan Farias. Sus frazos, por lo general sencillos, delimitan
infencionadamente los contornos de sus caracteristicos personajes, como podemos compro-
bar, ademas de en libros, en periddicos, libros de fexto, carteles publicitarios... Sus persona-
jes més conocidos son Olivia y Manolito Gafotas, ambos creados en colaboracion con Elvira
lindo, y en ellos se observan los rasgos mas caracteristicos del estilo de este ilustrador madri-
lefio. «Una vez me dijeron de un dibujo de Manclito que no estaba bien acabado, que tenia
algin error o algo asi. Ya —dije—, pero es que yo quiero que los nifos, desde que son unos

macacos, aprendan que las cosas nunca son perfectas».

Paz Rodero, autora. Salmantina con una amplia formacién en el mundo de las artes, como
demuestran sus estudios y frabajos en la Escuela de Arfes y Oficios de Salamanca o el
Circulo de Bellas Artes de Madrid, entre ofros. Su dedicacién a la ilustracion infantil es tan
solo una parte de su trabajo que abarca ofros dmbitos como la publicidad institucional, el

disefio gréfico o el mundo editorial.

Aunque en esfe caso aparece como autora del texto, en el mundo de la literatura infantil y
juvenil es en general més conocida por su faceta de ilustradora de libros, como la serie de
Tano, personaje de Fernando Alonso que editd Anaya en 1989, Poemas de lunas y colores
(Martin Anguita, C. Pearson Education, 2002), La sirenita (Adaptacién de José Mordn. SM,
2000) o el mas reciente Pigacin (A. Gomez Cerdd, Everest, 2005). Ademés ha escrito Dos
amigos (Kékinos, 1995) y Kakd, el nifio y su cuerpo vy Latazo, el nifio y su enforno social (edi-

tados por la Junta de Comunidades de Castillala Manchal.

José Mordn, autor. Nacié en Madrid en 1956. Fue director literario de Susaeta Ediciones.
Es profesor de literatura Infantil. Colabora con diversas editoriales y revistas especializadas.
Escribe cuentos y ha publicado, ademas del dlbum sobre el que vamos a trabaijar, ofro élbum

ilustrado titulado Querido Espantapdjaros (Kalandrakal.






Antes de la lectura

A los nifios —y también a los mayores— les gusta el misterio, les afrae lo desconocido, les
encanta descubrir secretos... Eso creemos que busca este primer apartado de cualquier ani-
macién a la lectura: proponerles actividades y juegos de un libro del que posiblemente no
conozcan mas de lo que el mediador o animador les haya querido mostrar, que tiene entre
sus paginas las mas inimaginables historias de los mas enfrafiables personajes que, en breve,

serén un compariero més en la vida diaria de los pequefios.

Estas actividades propuestas buscan precisamente eso, animar a los més pequefios a coger
el libro para disfrutar de sus ilustraciones y su historia, hacérselo mas atractivo para que la
predisposicion para su lectura sea positiva, y mostrarles lo que pueden llegar a divertirse una

vez que estén adentrados en su lectura.

ACTIVIDAD 1. EL JUEGO DEL ESPEJO () Expresisn corf

Conocer el propio cuerpo y el de los demds, aceptando las diferencias y valorando las posi-

bilidades y limitaciones de accién y expresion.

En el cuento que vamos a leer aparece un personaje que nace de un huevo en el campo y
no sabe quién es. Sin duda nosotros sabemos quiénes y cémo somos: altos, bajos, rubios,
morenos... y es que en nuestras casas y en el colegio tenemos espejos donde nos miramos.

Juguemos, entonces, al juego del espejo.

Juntamos a los alumnos por parejas, uno de
ellos ser¢ el espejo y el ofro el que se mira en
él, por lo que cada movimiento, gesto, emo-
cion... que realice o exprese uno debe imitarlo
el ofro como si se tratara de un espejo. Para
que todos comprendan el juego, el primer

ejemplo lo realizard el mediador con uno de

los nifios.



ANTES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 2. LOS POLLITOS = ﬂ 5 .=

Sentir la perfenencia a un grupo, desarrollando actitudes de ayuda y cooperacién.

Muchos animales, como los avestruces, los pajaros, las ranas, y ofros bichos raros nacen de
huevos. También los pollitos, que es como se llama el juego al

gue vamos a jugar a continuacion.

Situados todos los nifios en circulo, se les vendan los ojos con-
virtiendose asi en pollitos recién salidos del cascarén que no
pueden ver y buscan a ciegas a su mama gallina. El mediador
haré saber a uno de los alumnos que es la gallina. El resto,
aleteando como los pollitos, deben andar por toda la habito-
cibn en su busca; cuando uno choque con ofro compariero

piard y el ofro pollito responderd de igual modo, continuando

ast la busqueda. Cuando se chogquen con un compariero que
no responda habrén enconfrado a mamé gallina, a quien se
abrazaran en silencio para continuar el juego unidos hasta que

el tltimo pollito los encuentre.

1| Supreston PR
ERA

ACTIVIDAD 3. QUE LLUEVA, QUE LLUEVA...

Valorar el frabajo en grupo respefando las diferentes formas de expresion.

Una popular cancién titulada Que llueva, que llueva dice que del cielo deberia caer un cha-
parrén de azicar y turrén. Esta vez, sin embargo, lo que han caido son huevos pero no

sabemos de qué animal serdn.

En un pliego de papel continuo, donde previamente habré pintados tantos huevos como
nifios haya en el grupo, cada uno de ellos dibujara el animal —real o imaginario— que crea

que hay denfro de su huevo.



ANTES DE LA LECTURA

ACTIVIDAD 4. ABRAZO DE BICHO RARO 0 ﬂ“eqo pon %/

Expresar emociones y sentimientos de carifio y amistad y saber recibir los que a cada uno

se le expresan, de manera que se sienta querido y aceptado.

En la selva, al igual que nos ocurre a nosotros con nuestros compaferos vy familia, los anima-
les también son muy amigos. Sentados en circulo, cada nifio elegira ser un animal que se

presenta y da la bienvenida al resto.

El mediador comienza el juego dirigiéndose al nifio que tiene a su derecha y, abrazandolo,
le dice: "Yo soy un bicho raro, y esto es un abrazo”. El que lo ha recibido se lo devuelve repi-
fiendo: “Un abrazo”, y se presenta al animal que fenga a su derecha con la frase: “Yo soy
un...... y esto es un abrazo”. El que lo reciba esta vez lo vuelve a devolver repitiendo: “Un
abrazo”, v el que recibe esta Ultima respuesta lo pasa de nuevo al de su izquierda repitiendo:
"Un abrazo”, asi hasta llegar al animador. Cuando esta frase llega al animador el dltimo nifio

que recibio un abrazo se presenta de nuevo al de su derecha, y asi sucesivamente.

(| Supresion LAY
i

Valorar el frabajo personal y bien hecho, aumentando la autoestima al comprobar cémo con

ACTIVIDAD 5. UN MARCAPAGINAS NADA EXTRANO

nuestro esfuerzo y creatividad somos capaces de realizar cosas dtiles.

Antes de comenzar a leer el libro, vamos a realizar una dltima actividad en la que nos vamos
a hacer un regalo: un marcapdginas. Y es que leer un libro es més divertido cuando se fiene
un marcapdginas hecho por cada nifio. Para ello necesitaremos cartulina, lépices, pinturas,

rotuladores y varios hilos de lana.

El mediador repartird a cada nifio un trozo de cartulina de unos 15 cm. x 25 cm. En una de
las caras de la cartulina los nifios dibujardn la escena o el personaje de algin cuento que
hayan leido, y por el ofro lado pondran el fitulo del libro o cuento y su propio nombre, o
bien cualquier idea o palabra que se les ocurra. Una vez coloreado, el mediador agujereara

uno de los extremos y le pondrd un hilo de lana para acabarlo.



Purarite la lectura

Ha llegado el gran momento. Después de divertimos con los juegos y actfividades previos,
todos estarén pendientes del momento de abrir el libro y descubrir qué historia encierra sus

pdginas.

Su formato de album ilustrado, la brevedad del texto y la calidad de sus ilustraciones nos per-
mitiran irflo compartiendo con los nifios pégina tras pégina. Como no estd estructurado en
capitulos, nos serviremos de los distinfos sucesos que van ocurriendo a lo largo de la narra-
cién para el desarrollo de las diferentes actividades propuestas. Y como es tan sencillo de

retener, en cada nueva sesiéon seria bueno recordar brevemente la narracion desde su inicio.

A) COMIENZA LA AVENTURA, ;LLUEVEN HUEVOS DEL CIELO!

(Lectura de las tres primeras péginas con texto del libro hasta "Y se marché. Pero yo le segui.”)

ACTIVIDAD 1. DE VACACIONES CON EL CAMAIEON () Exprecisn s

Conocer y aceptar las normas y reglas de convivencia que rigen la vida en grupo, funda-

mentalmente en la casa y la escuela.

Como podemos ver, el narrador de esta historia es un camaledn, un animal conocido por sus
cambios de colores para adaptarse a distintos medios, igual que nosotros, en nuestra vida
diaria, debemos adaptamos a las diferentes situaciones y aceptar las normas que rigen la

vida en grupo en los diferentes lugares: en casa, en la escuela. ..

———

En la ficha [pagina 29) aparecen distintos lugares a los que al

r . camaledn le gusta ir a pasar unos dias con sus amigos, y desde
ey alli nos ha mandado distintas postales.
]
ﬂéﬂ ot i

- Buscaremos ahora al camaledn en cada postal v lo coloreare-

- mos segin el lugar donde esté.

15



DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 2. (CATACRAC! 1) Pencep
9 M

Pedir ayuda cuando se necesite, desarrollando sentimientos de confianza y seguridad.

Cuando el huevo se rompié —"{Catacrac!"— aparecié un o)
bicho muy raro con cara de despiste que no sabia muy bien -
doénde esfaba. A veces nosotros también nos perdemos y no
sabemos dénde esfamos, y enfonces nos gusta mucho que

nos ayuden. Por eso ahora vamos a ayudar a este “bicho” a

encontrar el camino de salida del bosque en el que ha caido -
el huevo (ficha pagina 30). h"‘

ACTIVIDAD 3. TE DIBUJO ) Expresisn pla

Reconocer el propio cuerpo, tanfo global como parcialmente, respefando las diferencias

con los demds

Nada més salir del huevo, el animalito que acaba de nacer queda sorprendido por todo lo
que le rodea e incluso no sabe responder quién es cuando le pregunta el caimén. Nosotros

st que sabemos qué y quiénes somos, por eso vamos a enseidrselo al caiman.

Por parejas, uno de los nifios se tumba sobre un pliego de papel continuo vy su compadero
dibuja el conforno de su cuerpo, formando la silueta del nifio. Después las colorearan con

pintura de dedos y pondran su nombre en el interior.

B) SEGUIMOS LEYENDO: EL BICHO RARO
SE ENCUENTRA CON LA TORTUGA

(Lectura desde “Se encontréd con la tortuga” hasta “los cocodrilos, que siempre estén hambrientos.”)

ACTIVIDAD 4. (SO S | () Expresisn oraf

Concienciar sobre la necesidad de pedir ayuda y de ayudar a los demds.

las personas buenas siempre ayudan a quien lo necesita. En didlogo con los nifios pregunto-
remos sobre estas cuestiones relacionadas con el texto: sQué es lo que le ocurre a la tortu-

ga? sle ayudo el bicho raro? Si tuviéramos un problema como el de la tortuga, znos gustaria
que alguien nos ayudara? sQuién nos suele ayudar mas cuando tenemos algin problema? Y

a nosofros, gnos gusta fambién ayudar a los demds?



DURANITE LA LECTURA

ACTIVIDAD 5. GRACIAS, TORTUGA [) Exprecis”

Crear en los nifios el habito de dar las gracias en los momentos adecuados.

la tortuga, agradecida por la ayuda recibida, le da al final al bicho raro un consejo para
que no se lo coman los cocodrilos. Asi que ahora nosotros, para agradecerle a la tortuga su

buena obra, la moldearemos con plastilina.

C) A CONTINUACION...
EL BICHO RARO NO TEME A LOS COCODRILOS

Lectura desde “el curioso pajarraco” hasta “no pudieron comérselo.”)

ACTIVIDAD 6. CRUZANDO EL RIO [ Pencepcid”

Saber reconocer las situaciones que implican peligro, adoptando una actitud de cuidado y

precaucion.

la tortuga le habia advertido al bicho raro que tuviera cui-

e G dado con los cocodrilos del rio porque estaban muy ham-
brientos. Imaginemos que somos el bicho raro y tenemos
que cruzar el rio, saltando de cocodrilo en cocodrilo con

cuidado de que no nos muerdan. ..

Cada nifio fiene que colorear en el dibujo (ficha pagina

31) las cabezas de los cocodrilos por las que podrd pisar,

como si fueran piedras, sin miedo a ser mordido.

17
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DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 7. EL JUEGO DE LOS AROS 0 "

Valorar las propias posibilidades motrices, desarrollando sentimientos de seguridad y con-

fianza en si mismo.

Por el espacio donde se vaya a jugar repartimos aros grandes y pequefios. Los aros grandes
serén los cocodrilos dormidos vy los pequerios los despiertos y preparados para comer. Los
nifios tendran que cruzar al ofro lado de la clase pisando Onicamente los aros grandes; si

pisan uno pequefio el cocodrilo se los comerd y deberan empezar de nuevo.

O ()
$5Ce

D) LA LECTURA CONTINUA:
EL ENCUENTRO CON EL AVESTRUZ...

Lectura desde "—jSocorrol —grit6 el avestruz” hasta Y se marcho.”)

ACTIVIDAD 8. HOLA, AVESTRUZ () Expresisn orak

Identificar los problemas que podemos tener en la vida cotidiana y sus posibles soluciones,

reconociendo la importancia de la ayuda de las personas que nos rodean.

leemos el texto y comenzamos un didglogo con los nifios para que nos contesten a preguntas

relacionadas con la ayuda a los demds, el enfrenfamiento con los problemas. ..
—3Qué problema tiene el avestruz?
—s3Por qué ha escondido su cabeza?
—sle ayuda el bicho raro?

—3Qué consejo le da el avestruz?



DURANTE LA LECTURA

U Juey®

ACTIVIDAD 9. JUEGO DEL AVESTRUZ

Disfrutar con los juegos grupales, resaliando valores de cooperacion y amistad. Ll

Como hemos visto, los avestruces son unos animales bastante veloces y cuando tienen un pro-

blema esconden su cabeza debajo de la tierra. Vamos a jugar ahora a ser avestruces:

Un nifio intentard pillar a los demds, que para evitar que los atrape gritardn “jAvestruz!” vy,

agachando la cabeza, se quedardn quietos sin poder moverse hasta que un companero lle-

gue a ellos y les de un abrazo de amigo y asi puedan seguir de nuevo corriendo.

E) Y LEYENDO UN POCO MAS
ENCONTRAMOS A LAS SERPIENTES

(Lectura desde “El pajarraco se encontré con las serpientes” hasta "y no tenéis patas.”)

)

ACTIVIDAD 10. AS SOY YO 0] Lecto-esenitir®

Afianzar una autovaloraciéon positiva, aceptando sus posibilidades vy limitaciones, asf como

sus caracterfsticas personales que lo diferencian de los demdés.

El bicho raro se encontrd con las serpientes, que atadas por el animalito infentaron burlarse
de él por su rareza, pero nuestro amigo les contesté que para raras ellas porque son calvas,
no tienen patas y se cuelgan cabeza abajo. Llega ahora el momen-

2 fo en que podemos pensar cémo somos cada uno de nosofros.

Cada nifio expresard cémo se ve a si mismo, y apuntaremos en la
pizarra las palabras que vayan saliendo (alto, bajo, chico, chica,

guapo, alegre, feliz...). luego escogeran las que mas se ajusten @

ik soy g0

la persona de cada uno v las escribiran —o se las escribiremos
para que ellos las coloreen, dependiendo del nivel— en la serpien-

te del dibujo (ficha pagina 32).
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DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 11. LA SERPIENTE MARIONETA D %
) Expresisn

Reconocer que todos somos capaces de expresamos a través de nuestras creaciones, en

este caso a fravés de una marioneta.

Una actividad que puede fener gran acogida entre los nifios, y que en este caso podemos
llevar a cabo por la sencillez del animal a realizar, es la construccion de una marioneta de

serpienfe con un calcetin.

Para ello cada nifio traerd un calcetin de casa, del color que quiera, v lo adornaremos

pegéndole los ojos, la boca, pinténdolo de colores, etc.

U Jueg>

ACTIVIDAD 12. JUEGO DE LAS SERPIENTES - S%
[ Pes

Disfrutar con los juegos grupales, enriqueciendo las relaciones de amistad y cooperacion

entre los miembros.

Divididos los nifios en cuatro grupos, se colocaran en fila uno defras de ofro, de manera que
formen aparentemente cuatro serpientes. El primero de cada fila serd la cabeza y se moverd
por el espacio intentando alcanzar la cola de ofra serpiente. Si la pilla pasaré a formar parte

de esfa serpiente, convirtiéndose en su cabeza.

F) Y AHORA LA SERPIENTE ROJA...

(Leer desde “Pero quedaba libre una serpiente roja” hasta "no fe rindas jamés.”) o
0 W .
ACTIVIDAD 13. FOTOGRAFO DE PROFESION [ Enprecion

Valorar la identidad de cada uno fomentando la seguridad en

st mismo y la confianza en sus posibilidades.

Al poco de dejar el lugar donde estaban las serpientes, el bicho
raro enfabla conversacién con una serpiente roja que le ha veni-
do siguiendo y que le dice que parece enfadado.

—5Qué le pasa al pequefio animal sin nombre?

iNO TE RINDAS JAMAS!

En el siguiente recuadro (ficha pagina 33) los nifios, como si fuesen fotégrafos, dibujaran al

protagonista de la historia y le pondran el nombre que cada uno imagine.
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DURANTE LA LECTURA

5 ol
ACTIVIDAD 14. LA VIBORITA D 5 » WZ
) Exprecis”

Inculcar el gusto por las actividades en grupo, aceptando las diferencias individuales.

la autora argentina Maria Elena Walsh recoge en su libro El Reino del Revés' una seleccion
de sus canciones mas conocidas como “Manuelita la fortuga”, “El reino del revés”, “Twist del
Mono Liso”, etc. Entre ellas esté una dedicada a una serpiente, que nos podrd servir para

ensefiarla a los nifios y dramatizarla con las marionetas que previamente hemos realizado.

La viborita

la viborita se va
corriendo a Viboratd

para ver a su mamda.

la cabeza ya llegd

pero la colita no.

lermind.

G) NO TE RINDAS JAMAS, NO TE RINDAS JAMAS...

(Leer desde “Estaba muy cansado el pobrecillo” hasta el final del libro )

ACTIVIDAD 15. EN FAMILIA

0 ny;Za
1) Enpresidn P

Resaltar la importancia de la familia.

Fiel al consejo de la serpiente roja, el bicho raro siguié adelante. Mientras cruzaba el rio
comenzo a llover, pero no caifan gotas de agua: 3qué llovia? 3Quiénes salieron de los hue-

vos 3Se puso contento el bicho raro?

Como él, nosotros también nos ponemos contentos cuando estamos con nuestra familia. Y

para que fodos la conozcan, se la presentaremos al resto de comparieros en un dibujo.

Mientras se realiza la actividad, o tras su conclusion, al mostrar al resto los resultados, inten-

faremos que los nifios hablen de su familia, sus costumbres, los oficios de sus padres...

1. WALSH, Maria Elena: £l Reino del Revés. Madrid: Santillana, 2001, p. 27
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DURANTE LA LECTURA

ACTIVIDAD 16. UNA BROMA NOS QUIEREN GASTAR

Estimular la participacion colectiva en las actividades grupales, reconociendo la necesidad

de colaboracién entre unos vy ofros.

Cuando se rompen los huevos y el protagonista se encuentra con su familia les cuenta lo
genial que es nuestro planeta, aunque, eso si, esté poblado de bichos raros, como el cama-
lebn que cambia de color, la tortuga vuelta del revés, el avestruz que esconde la cabeza o
las serpientes. Pero lo que nadie sabe es que nosofros conocemos bichos mas raros ain que

los que aparecen en el cuento. ..

En varias cartulinas dibujamos los animales que aparecen en el cuento: tortuga, serpiente,
cocodrilo, avestruz y camaledn. Debajo de cada animal pondremos en grande su nombre,
cuidando que la mitad de los silabas queden debajo de la cabeza, y la ofra mitad debajo
del cuerpo. Una vez realizados, las cartulinas se parten por la mitad y se mezclan.
Repartimos todas las partes, bocabajo para que no las vean hasta que no tenga cada nifo

la suya (habré varios cocodrilos, tortugas, efc. para que cada uno tenga una piezal.

TOR | TUGA I

Andamos por el espacio repitiendo ritmicamente “los animales van / de acé para alla /

SER | PIENTE

unos han perdido su cabeza / ofros su cola / cuando la encuentren / enteros estaran / jA
buscar!”. Y cada uno buscard su ofra media pareja para formar un animal. De nuevo ando-
mos por el espacio, pero ahora diciendo: “los animales van / de acé para allé / unos han
perdido su cabeza / ofros su cola /'y una broma nos quieren gastar / ja buscar!”. Y ahora
buscarén la mitad de ofro animal diferente de manera que compongan asf un nuevo animal,

diciendo su nombre.

Ejemplos:

CAMA | PIENTE | es un animal que tiene cabeza de camaledn y cuerpo de serpiente.

AVES | TUGA | fiene cabeza de avestruz y cuerpo de fortuga.

0] Lecto-esenitir®



De¢spués de la lectura

Aunque hemos concluido la lectura, ain podemos seguir haciendo actividades que nos permi-

fan pasamoslo bien con nuestro amigo el bicho raro, como ésfas que siguen a continuacioén:

ACTIVIDAD 1. 5COMO ERA? t ‘W W

Desarrollar la capacidad de dialogar, dar opiniones y frabajar coordinadamente con los

demés, respefando las opiniones ajenas.

Secuenciar las imagenes en el orden correcto. Lla misma réfaga de viento que le quité la
gorra al sefior que iba en la barca al final del libro, nos ha mezclado todas las hojas del

libro y ahora no recordamos cémo era la historia... sAlguien se afreve a colocarlas en orden?

Tras mostrarlas a los nifios, las ilustraciones previamente fotocopiadas, aumentadas vy recorta-
daos se irdn colocando en el orden que ellos digan, hasta lograr el orden correcto, o no, col-

gandolas en la pizarra, en la pared o en algin panel.

ACTIVIDAD 2. UN BICHO RARO NO SE RINDE JAMAS O ﬂ“m
7, Smm——— Fomentar la confianza y seguridad en si mismo para resol-
s ver pruebas y afrontar situaciones diversas.
.]Ix:'\ o o
|% h-.: Alli, a la ofra orilla del rio, estan lloviendo huevos; y el bicho
® 8 raro quiere llegar hasta ellos para saludar a su familia. Pero
_; para ello tendré que cruzar el femeroso rio sin que se lo
o leve la corriente. ..

Como una especie de fablero de parchis, pero adaptado a la situacion (ficha pagina 34, y
con un dado que sélo contiene unos y doses, los nifios tendrdn que ayudar a nuestro prota-

gonisfa a reunirse con su familia cantando canciones, resolviendo adivinanzas, v ofras
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DESPUES DE LA LECTURA

muchas pruebas que los dados les iran indicando. A contfinuacién proponemos una serie de

pruebas posibles a realizar cuando se caiga en determinadas casillas:

CASILLA N2 1: jHay que empezar con mds animo! Regresa a la salida y vuelve a lanzar los

dados. Y recuerda siempre un consejo: “No te rindas jamds”.

CASILLA N2 2: Como has sido valiente continia hasta el otro puente. Y tiral, porque fe lleva

la corriente.

CASILLA N2 3: Adivinanzas. Existen muchisimas. Aqui ofrecemos algunos ejemplos.

S oy un viejo muy arrugadito, Sobre la vaca, la o,

me echan en agua 3A que no lo aciertas? 3No@

y me pongo blandito. Fl bacalao

El garbanzo

H)/anco por dentro, Tiene dos patitas y no tiene pies,
verde por fuera, plumas de colores y pico también.

si quieres que fe lo diga, Cuando tiene hambre suele decir "pio".
espera. Cuando tiene frio se mete en el nido.
la pera El pollito

CASILLA N2 4: Un temible cocodrilo duerme en esta casilla. Céantale una nana para que no

se despierfe... si no, fe mandard de vuelta a la casilla ndmero uno.
CASILLA N2 5: El ofro puente.

CASILLA N2 6: TODOS SOMOS BICHOS RAROS. .. para poder seguir adelante todos los

nifios se tendran que disfrazar de bichos raros pinténdose la cara, disfrazéndose, efc.

CASILLA N2 7: 3Qué cuento es? Ya casi no queda nada para llegar a la ofra orilla del rio,
pero en esta casilla vive un cuento sin palabras que debéis adivinar. El mediador dird al oido
a un pequefio grupo de nifios el fitulo de un cuento popular que deberdn interpretar sin pala-

bras ante el resto del grupo hasta que adivinen de qué cuento se trafa.

CASILLA N2 9: A un paso para el final... para volver a firar el dado y alcanzar por fin la
ofra orilla el grupo deberd recitar un trabalenguas. Si no, volverén a la casilla de salida.

Aqui fenemos algunos ejemplos:

Si cien sierras sierran cien cipreses

seiscientas sierras sierran seiscienfos cipreses.

CASILLA N2 10: FINAL.



DESPUES DE LA LECTURA

a0 0nal
ACTIVIDAD 3. QUE S, QUE NO [) Exprecio”

Reflexionar sobre cierfas situaciones, expresar opiniones, sentimientos y emociones, y res-

petar las opiniones de los demds.

Durante la lectura del cuento hemos visto que el bicho raro no se acobardaba ante la incom-
prensién o las bromas que el resto de animales le hacian por ser diferente a ellos, y encontra-
ba una contestacion para cada uno de ellos: al camaledn le dice que més raro es él que

cambia de color; a la avestruz que esconde la cabeza; efc.

De la mano de estfa situacion podemos realizar una dindmica consistente en que los nifios
den sus opiniones sobre ciertos femas, primero relacionados con el libro y después con ofras
situaciones que nos inferese trabajar. Para ello se divide el espacio en dos mitades, la mitod
del “si"” y la mitad del "no” (palabras que podemos dibujar con tiza, cinta de pegar, cartuli-
na,... en el suelo), y se sitta a los nifios en el centro. A cada afirmacion del mediador los
nifos deberdn situarse en un lado o en ofro dependiendo de si la frase es verdad o mentira,
o si estén de acuerdo o no con ella. Y el mediador preguntard a alguno el porqué de su

eleccion, ayuddndole asi a expresar sus sentimientos y opiniones.
Ejemplos:

e £| bicho raro nacié de un huevo que cayo del cielo.

® £l bicho raro es muy cobarde vy se rinde enseguida.

® £l avestruz es el animal mas listo, porque esconde la cabeza cuando tiene problemas.






Las paginas que se incluyen a continuacién son las fichas a las que se ha hecho referencia
en disfintos momentos a lo largo de esfa guia. Para realizar estas actividades, el animador
puede fotocopiarlas y distribuirlas entre los alumnos. En la parte superior de cada una de

las fichas encontrard la referencia al apartado vy la actividad a la que corresponden.

En la 0ltima pégina aparecen las “Soluciones” de los pasatiempos.




DURANTE LA LECTURA: Actividad 1. De vacaciones con el camaledn

De vacaciones con el camalesn




DURANTE LA LECTURA: Actividad 2. jCatacrac!

jCatacrac!




DURANTE LA LECTURA: Actividad 6. Cruzando el rio

Crazando el néa

—— SALIDA

LLEGADA —




Ao s0y go

DURANTE LA LECTURA: Actividad 10. Asi soy yo




DURANTE LA LECTURA: Actividad 13. Fotdgrafo de profesién
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DESPUES DE LA L[ECTURA: Actividad 2. Un bicho raro no se rinde jamds

salida
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