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Esta guia es un instrumento que pretende facilitar al mediador su labor en relacién con el proceso de
leer. En ella se ofrecen diversas propuestas de actividades con el fin de reforzar la animacién lectora
y, ademds, desarrollar objetivos relacionados con las dreas afectivo-emocionales, cognitivas, sociales
y creativas del alumno.

Sabemos que la lectura puede movilizar
sentimientos, recuerdos, emociones y nue-
vas ideas que hacen que el lector incre-
mente su desarrollo personal y, en este
sentido, resulta imprescindible la figura de
un mediador que lleve a cabo diferentes
estrategias dirigidas a reconocer y analizar

el contenido de los textos. Las actividades =
=
propuestas aportan material de reflexién y =
valoracion sobre el libro seleccionado, asi —
como sobre la vida y obra de su autor. El 7
objetivo es favorecer el didlogo entre el ?,/,
4

lector y el texto, razonando sobre las dife-
rentes ideas y sentimientos que transmite
la obra y relacionar todo ello con el mundo
emocional del lector. El papel de mediador
debe asumirse con entusiasmo y con responsabilidad, siendo el primer interesado en mejorar y poten-
ciar las relaciones entre el lector y la obra literaria.

La estructura de esta guia de lectura sefala tres momentos esenciales en la labor del profesor. El pri-
mero facilita la motivacién previa al contacto con el libro y también pretende promover unas compe-
tencias personales y sociales (autoestima, empatia, expresién emocional, toma de decisiones y
habilidades sociales, entre otras), a través de la propuesta de actividades de “Antes de la lectura”. A
continuacion “Durante la lectura” se proponen actividades para desarrollar de forma paralela a la lec-
tura de los capitulos del libro. Las propuestas de esta fase estdn relacionadas con el texto y responden
al desarrollo afectivo-emocional, cognitivo y social de los lectores y al refuerzo del hdbito lector. Ade-
mas, se ha de reforzar el intercambio de opiniones y la participacién en las actividades, algunas de las
cuales deben utilizarse si el docente lo cree conveniente en funcién de las reacciones y el interés del
alumnado. Finalmente, en “Después de la lectura” se realizan propuestas para resumir los principales
aspectos desarrollados en las actividades anteriores, siendo el objetivo primordial reforzar los apren-
dizajes emocionales, las competencias personales y sociales que se han trabajado en fases anteriores,
para intentar reforzar su transferencia a la vida cotidiana.

La guia de lectura solo es un instrumento en las manos del educador para reforzar el hdbito lector de sus
alumnos y ayudar a su desarrollo personal y social y este es el fin de las actividades que se proponen.



Los libros son un vehiculo excelente para conocer y entender el mundo. El hecho de que exista una es-
trecha relacion entre la lectura y los procesos de socializacién nos permite creer en su poder educador;
en el sentido de que facilitan la asimilacién de las normas, las creencias y los valores respetados por
la comunidad. La lectura es, a su vez una fuente de acercamiento continuo a la informacién, al entre-
tenimiento y a la estética y, ademds, es una excelente herramienta para promover el desarrollo emo-
cional y social.

A partir de la lecturaq, el lector puede identificarse con los personajes y las situaciones que transcurren
en el relato y convertirlas en experiencias vicarias, con capacidad para orientar sus emociones y sus
comportamientos. El poder de los textos para hacer vivir al lector emociones, para presentarle distintas
situaciones y comportamientos e, incluso, para acercarle a sus miedos e inquietudes, convierte a la
lectura en un instrumento privilegiado para ayudar en el proceso de su desarrollo personal.

La literatura refuerza la relacién entre los nifios y la sociedad. Identificando los distintos aspectos re-
presentados en una obra se pueden establecer enlaces entre esas representaciones y el mundo que
les rodea. Entendemos que la literatura cumple una funcién socializadora y de transmisién de valores,
porque habla y reflexiona sobre la vida a través de los protagonistas de las historias. La lectura puede
movilizar los sentimientos del lector, sus recuerdos, sus emociones y nuevas ideas que incrementan su
crecimiento personal.

La lectura literaria implica el ejercicio de la inteligencia, la libertad, la imaginacién y la creatividad del
lector. Ademds de todo eso, que coloca a la literatura (sea poesia, sea narrativa) en la esfera de lo pri-
vado, la literatura forma parte también del dmbito de lo publico, pues permite que los lectores adquie-
ran un compromiso ético y participen con la imaginacién y con las emociones en las vidas de otros.

Por otra parte, sabemos que la lectura es una actividad cognitiva compleja. Con la realizacion de in-
ferencias cognitivas a partir del texto se pone en marcha el proceso de comprensién lectora. Los per-
sonajes, reales o de ficcién, ayudan al nifio a conocer el mundo y a construir su propio universo de
habilidades personales y sociales. Cuando ponemos en contacto el texto con nuestra vida, con nuestra
experiencia y con nuestro conocimiento es cuando podemos hablar de la lectura como experiencia de
aprendizaje. Por ello, la experiencia lectora puede favorecer la construccién de modelos bdsicos de es-
tilos de vida. En este sentido, esta guia de lectura pretende reforzar el hdbito de leer y facilitar en los
nifos su desarrollo afectivo y emocional.

Ademas, el profesor encontrard que cada una de las actividades propuestas trabaja alguna de las va-

riables del programa Educacién Responsable de la Fundacién Botin, como puede verse de manera re-
sumida en el siguiente cuadro:
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ANTES 1. Entre bandidos anda - Empatia

el juego « Toma de decisiones responsable
* Valores universales

2. Autobiografia del bandido - Autoestima

Saltodemata - Empatia
- Identificacién/expresién emocional
« Habilidades de interaccidn

3. Apodos e hipocoristicos = Autoestima
« Identificacién/expresién emocional
 Habilidades de autoafirmacién

DURANTE 1. Venga acd ese molinillo! - Empatia

« Identificacién/expresién emocional
- Habilidades de interaccidon
- Creatividad

2. Elplan - Empatia
- Toma de decisiones responsable
= Valores universales
- Habilidades de oposicién asertiva
- Creatividad

3. No te olvides * Empatia
- ldentificacién/expresién emocional
« Autocontrol
« Habilidades de autoafirmacién

4. No somos tontos « Autoestima
- Habilidades de autoafirmacién

5. Elfalso camino - Identificacién/expresién emocional
« Toma de decisiones responsable
- Valores universales

6. Un buen disfraz - Autoestima
= Autocontrol
- Creatividad
« Habilidades de autoafirmacion

7. Dichos y hechos . Identificdtib’n/expresio’n emocional

- Valores universales

8. La biblioteca del mago - Habilidades de interaccién
- Creatividad
9. jBuenas noches! - Empatia

« Valores universales
10.Nosedonde - Identificacién/expresién emocional

* Habilidades de interaccidn
< Creatividad’
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DURANTE

DESPUES

ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

T1.Alegrias y tristezas

12. En la despensa
13. Relatar con pelos y sefales

14. Luna, lunera...

15. Por arte de magia

16. Carta a los lectores

17. Rompe-resumen

18. El hada Amarilis

19. El tercer deseo

20. La cancién de la abuela

1. jQue viene Saltodematal

2. El noticiero

3. Nuevas aventuras del bandido

Saltodemata

1. Los naipes se van de marcha

2. Suerios

« Empatia

* Identificacién/expresién emocional
« Autocontro/

* Actitudes positivas hacia la salud

« Empatia

« Autocontrol

« Creatividad

* Habilidades de interaccidn

» Creatividad

* Habilidades de autoafirmacidn

* Habilidades de autoafirmacidn

* Habilidades de interaccidn

- Creatividad

* Habilidades de interaccidn

* Habilidades de autoafirmacién
*Valores universales

* Habilidades de interaccidn

- Creatividad

* Empatia

* Identificacién/expresién emocional
* Habilidades de interaccidn
«Valores universales

«Empatia

«Valores universales

* Toma de decisiones responsable

« Empatia

« Identificacién/expresién emocional
= Creatividad

* Identificacién/expresién emocional
- Valores universales

* Habilidades de interaccidn

« Creatividad

= Autocontrol

* Habilidades de oposicién asertiva

- Creatividad

» Creatividad

* Autoestima
* Identificacién/expresién emocional
« Actitudes positivas hacia la salud



Otfried Preussler

Otfried Preussler es uno de los mds prestigiosos autores de libros infantiles en lengua alemana. Nacid
en la ciudad de Reichenberg, en la regién de Bohemia (Republica Checa) en 1923; y fallecié el 18 de fe-
brero de 2013, en la localidad alemana de Prien am Chiemsee. Sus padres eran maestros y unos apa-
sionados de las narraciones orales de la zona, que recopilaban y transcribian para su conservacién.
Recién acabado el bachillerato Preussler fue reclutado en las fuerzas armadas alemanas para combatir
en la Sequnda Guerra Mundial. Aunque logré sobrevivir, a los 21 afos fue hecho prisionero por los rusos
en el Frente Oriental. Pasé cinco afos en un campo de prisioneros soviético en Tartaristdn. Tras su li-
beracion en 1949, tuvo la suerte de encontrar en el pueblo bdvaro de Rosenheim a sus familiares des-
plazados.

En 1953 Preussler comenzd la carrera de Pedagogia. Tras terminar sus estudios ejercid como maestro
de primaria durante algunos afos. Su aficion por escribir e ilustrar historias para nifios fue aumentando
hasta que en 1956 publicara su primera obra: “El pequefio hombre de agua”. A partir de ese momento
dedicd gran parte de su tiempo a escribir literatura y en 1970 dejd la escuela para dedicarse por entero
a la profesidn de escritor. Publicé un total de 32 obras a lo largo de su carrera. Sus personajes mds po-
pulares son los que protagonizan “El bandido Saltodemata” (Noguer, 1968), que tienen su continuidad
en “Nuevas Aventuras del bandido Saltodemata” (Noguer, 1976) y “El bandido Saltodemata y la bola
de cristal” (Noguer, 1976); ademds de “La pequeria bruja” (Noguer, 1977); “El pequefio fantasma” (No-
guer, 1969); “Tomds Espantapdjaros” (Alfaguara, 1981); “Las aventuras de Vania el forzudo” (SM, 1980);
y el héroe de “Krabat y el molino del diablo” (Noguer, 1987).

Las historias creadas por Otfried Preussler destacan por la importante carga de humor y de fantasia
con las que estdn descritos sus personajes y las situaciones que estos viven. Sus obras han sido tra-
ducidas a mds de 55 idiomas, habiendo obtenido dos veces el mds importante premio de Literatura
Infantil que se concede en Alemania, el Deutscher Jugendbuchpreis. Su obra completa fue premiada
con la Mencidén Honorifica como Autor Altamente Recomendado del Premio Hans Christian Andersen
en 1972. Ademds de novelista, Otfried Preussler escribid obras teatrales, guiones de programas radio-
fénicos para nifios e, incluso, ejercid como traductor.

Las extraordinarias y sorprendentes aventuras de “E/ bandido Saltodemata” se publicaron en alemdn
por primera vez en 1962, ya con los dibujos en blanco y negro del ilustrador alemadn Franz Josef Tripp
que completan una divertida historia, cargada de humor y situaciones asombrosas.
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El objetivo de todo proceso de animacién a la lectura es acortar la distancia entre los nifios y los libros.
Se ha de establecer una relacién satisfactoria de acercamiento a la lectura, que despierte interés por
su contenido. Esta relacién emocional es la clave de la motivacién por leer y construir el hdbito lector.
Sin olvidar, que los libros esperan a la imaginacién del lector para cobrar vida.

En este apartado se proponen tres actividades, que pueden desarrollarse en una o dos sesiones. En
ellas, tal y como aparece al principio de la actividad, se trata de promover una serie de competencias
personales y sociales (autoestima, empatia, identificacién/expresién emocional y valores universales,
entre otras). Son solo propuestas y debe ser el propio educador el que seleccione y marque su tempo-
ralizacién de acuerdo a las caracteristicas de sus alumnos.

El libro que vamos a leer se titula: “El bandido Saltodemata”. En su contracubierta se habla de la his-
toria de este bandido astuto que, ademds, es amigo de un perverso mago llamado Petrosilio Atenaza-
dor. La fechoria con la que comienza la aventura de este libro es un robo y para resolverlo unos nifios,
junto al sargento Matamicrobios, tratardn de capturar al bandido. El educador, si le parece interesante,
puede comenzar leyendo la contracubierta del libro a sus alumnos.

Esta primera actividad la enfocamos en relacién con otros bandidos de la historia. ¢Cudles conocemos?
Podemos preguntar a los alumnos y comentar queé saben de ellos. Uno de los bandidos mds famosos
fue Robin Hood, ¢qué sabemos de este bandido?, ¢en qué época vivié?, ¢dénde vivia?, ¢qué hacia con
lo que robaba?, ¢apoyarian ellos a Robin Hood?...., ¢ése trata de un personaje real? Este puede ser un
buen momento para hablar de historia y de la idea de justicia social que entendia Robin Hood.

Existen distintas ediciones de libros sobre este persongje, uno de ellos es: “Robin Hood”. Adaptacién
de Gerdnimo Stilton; texto original de Alejandro Dumas; ilustraciones de Elisabetta Giulivi y otros. Bar-
celona: Destino, 2012.

En cuanto a las peliculas que se han realizado sobre este personaje, una versién cldsica es: “Robin
Hood de los bosques”, dirigida por Michael Curtiz y William Keighley e interpretada por Errol Flynn, Oli-
via de Havilland y Basil Rathbone. Madrid: Warner Home Video Espafola, 2003; y una mds reciente
es: “Robin Hood", dirigida por Ridley Scott y protagonizada por Russell Crowe. Madrid: Universal
Pictures Iberia, 2010.

No conocemos el verdadero rostro de Saltodemata, pero él mismo nos cuenta cémo es en su autobio-
grafia (FICHA1).

Una vez leida la autobiografia, se pueden comentar en grupo algunas de las caracteristicas personales

(fisicas y de cardcter) del bandido. Después, que cada uno de los alumnos intente hacer la suya, porque
es interesante que los alumnos se conozcan entre s y conozcan los detalles que sus companeros quie-
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ran contarles. Ademds, como juego, aunque la autobiografia debe ser real se puede introducir algin
pequeno detalle ficticio para ver si los demds lo descubren.

Los personajes de este libro son un sargento listo y hdbil, el sargento Matamicrobios; un malvado la-
drén, el bandido Saltodemata; un perverso mago, Petrosillo Atenazador; y dos valientes chicos, Jaimito
y Pepe.

Los tres primeros son apodos. Un apodo es, segln el diccionario de la Real Academia, un “nombre que
suele darse a una persona, tomado de sus defectos corporales o de alguna otra circunstancia que lo ca-
racteriza”. El sargento se llama Matamicrobios porque acaba con todos los malos; Saltodemata recibe
este nombre porque ataca a sus victimas escondiéndose detrds de las matas y saliendo por sorpresa;
como se puede imaginar, Atenazador se llama asi porque atormenta y hace sufrir con su magia. Los apo-
dos también pueden emplearse para ridiculizar a alguien. Como se verd durante la lectura del libro, Jai-
mito para burlarse del mago le llama de diferentes maneras: Avasallador, Acoceador, Abrumador.

Los hipocoristicos son las formas familiares y/o afectuosas de los nombres propios. Por ejemplo, Jai-
mito es el diminutivo de Jaime, Pepe de José o Santi de Santiago.

Cada alumno debe identificar su hipocoristico, si lo tiene, y el de sus amigos o el de alglin miembro de
su familia. También se puede hablar del tema de los apodos y ver si conocemos alguno, analizando si
procede de alguna caracteristica fisica, de cardcter o de comportamiento. Debemos tener cuidado con
los apodos porque, en ocasiones, son negativos y pueden molestar a la persona.

FUNDACION BOTIN



Seguro que las actividades iniciales han despertado nuestro interés y ahora estamos en disposicién
de iniciar la lectura. Vamos a comenzar “El bandido Saltodemata” y pronto formaremos parte de las
mismas aventuras que sus protagonistas.

Hemos estructurado el recorrido del libro en distintas partes, siguiendo prdcticamente cada uno de los
capitulos. Estas partes se corresponden con sesiones y para cada una de ellas proponemos distintas
actividades. Primero leemos un fragmento de la lectura y luego, en grupo y de forma lddica, reflexio-
naremos sobre las cuestiones que se plantean a partir de la lectura. Como ya hemos dicho, las activi-
dades solo son propuestas y es el propio educador el que debe seleccionar y temporalizar las sesiones
teniendo en cuenta las caracteristicas de sus alumnos.

“El hombre de los siete cuchillos” (Leer desde la pdgina 7 a la 11)

En este primer capitulo tiene lugar e
es reconstruir la escena a partir de un recortable. Para ello hemos preparado una ficha (FICHA 2) donde
cada alumno puede recortar con tijeras a los personagjes y situarlos en el lugar donde se indica. Si se
quiere se pueden colorear los personajes y el paisaje. La preparacién del recortable puede hacerse, in-

I suceso que va a desencadenar toda la historia. Nuestra propuesta

cluso, antes de leer el capitulo.

Una vez leido el texto, la actividad que proponemos consiste en que, por parejas, los alumnos hagan
de bandidos y de abuelas para representar el momento del robo del molinillo de café. Es importante
que representen las emociones de la abuela y del bandido. Por ejemplo, la abuela primero se sorprendid,
pero cuando se dio cuenta que era Saltodemata le entré miedo, temblaba, se quedé blanca de la im-
presion, estaba desconcertada, inquieta,... al final dio un grito y se desmayd. A partir del texto original,
cada pareja puede ampliar el didlogo. Debemos tener en cuenta que para la mejor comprensién de esta
lectura conviene que los alumnos conozcan lo que es un molinillo de café o unos quevedos, y el signi-
ficado de palabras como: hirsuta, ganchuda o chambergo.

Aprovechando la elaboracién de la ficha recortable, podriamos mostrarles a los alumnos algunos li-
bros editados en formato pop-up y explicarles en qué consisten. Se trata de ediciones que juegan
con diferentes técnicas propias de la ingenieria del papel, que van desde el uso de solapas, pestafias
y tiras moviles, hasta la representacién de escenas tridimensionales. Destacan por su originalidad y
complejidad ediciones de libros cldsicos como El principito (Salamandra, 2009), Alicia en el Pais de
las maravillas (Kékinos, 2006) y Charlie y la fdbrica de chocolate (Cobel, 2011). El éxito de estos libros
ha aumentado notablemente su popularidad, encontrando videos que muestran su funcionamiento
en Youtube.

Alicia en el pais de las maravillas: ~=5:/ Yyoutuoe.com/waich?v=vYireWXoRg
El principito: ~%:o:, voutube.com Zch?v=Dxaxiwl oVs
Charlie y la fébrica de chocolate: ~===:/ yourtiuhe.con otch?Pv=isQIQELRRKFE

O
z
W



Jaimito y Pepe han encontrado a la abuela desmayada sobre el césped. Cuando la abuela recobré el
conocimiento les contd lo ocurrido, le habian robado el molinillo. El Sargento Matamicrobios, celoso
de su deber, se impuso la tarea de atrapar al bandido Saltodemata. Los nifios han decidido ayudar a
la policia a capturar al bandido; pero, para ello, quieren idear un plan. ¢Sabéis en qué consiste?... Es
ingenioso, pero no lo contaremos porque lo vamos a leer en el capitulo siguiente.

Ahora podemos pensar que somos Jaimito y Pepe, y queremos capturar al bandido. Los alumnos pue-
den reunirse en pequefios grupos para trazar su plan para capturar al bandido, pero tendrd que serin-
genioso porque el bandido no se dejard cazar facilmente. A la hora de elaborar el plan, podemos seguir
una estrategia de resolucién de conflictos: delimitar el problema, marcar el objetivo, realizar las pro-
puestas posibles para solucionar el problema y seleccionar una de ellas por consenso, reflexionando
entre todos sobre sus costes y beneficios.

“iOjo, oro!” (Leer de la pdgina 18 a la 22)

En este capitulo los chicos trazan su plan, que consiste en engafar al bandido con un cajoén lleno de
arena en el que pone: “jOjo, oro!”. Para que el plan funcione tienen que dejar escapar la arena y que
esta deje un rastro hasta la guarida del bandido. Asi podran seguirle. La clave es no olvidar sacar el
palillo de la caja antes de salir corriendo. Para no olvidarlo, Jaimito se hace un enorme nudo en el pa-

nuelo.

A veces nos olvidamos de lo que tenemos que hacer. Algunas de esas cosas son importantes y otras
no lo son tanto. Entre ellas estd, por supuesto, mostrar carifio y agradecimiento a las personas que
queremos y a las que nos ayudan. Lo curioso es que muchas veces olvidamos las mismas cuestiones
unay otra vez, sin hacer nada para remediarlo. ¢Qué se nos suele olvidar?, squé podemos hacer para
que no ocurra?, (qué consecuencias tienen nuestros olvidos en nosotros mismos y en los demds?,
écémo podemos solucionarlo? Esta es una buena situacion para hablar de todo esto y de las estrate-
gias que existen para tratar de que no olvidemos, al menos, nuestras obligaciones.

“Mala suerte” (Leer de la pdgina 23 a la 28)

En el texto que acabamos de leer Saltodemata les roba el cajon a Jaimito y Pepe, pero descubre que
dentro solo hay arena y se da cuenta de que han tratado de engaAarle. Cuando lo descubre grita en-
furecido: “i{Me han engafiado! jMe creen tonto!”.

Nosotros no somos tontos o élo somos? Podemos preguntarnos y reflexionar entre todos por qué no
somos tontos e intentar buscar las razones que lo justifican. No somos tontos porque compramos en
las rebajas, porque tratamos de enganar a otros, porque sabemos cudndo tratan de enganarnos, por-
que no nos dejamos engafar por las cosas fdciles y superficiales, porque solemos elegir lo que nos be-
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neficia y nos ayuda a ser mejores o porque sabemos rechazar lo que nos perjudica. Al final podemos
hacer una lista consensuada con las cosas que nos mejoran y las que pueden perjudicarnos.

“Lo principal es ir bien disfrazado” (Leer de la pagina 29 a la 33)

L

El bandido se ha dado cuenta de que Jaimito y Pepe le han engafado y estd bastante enfadado. Puede
ser interesante reflexionar sobre lo que nos enfada a nosotros y cémo nos sentimos cuando estamos
enfadados, que pensamientos se activan y qué reacciones se producen.

Saltodemata ha decidido ser él quien engane a los muchachos para capturarlos y trazard un plan que
consiste en hacer caminos falsos. En la FICHA 3 hemos construido un laberinto para que los alumnos
lo resuelvan. ¢Somos capaces de encontrar el camino que lleva a los dos nifios hasta la guarida de Sal-
todemata? Ademds de realizar el laberinto que proponemos, cada alumno puede crear uno y ofrecér-
selo a alguno de sus companeros para que lo resuelva. También seria interesante establecer un coloquio
en el que se hable de la necesidad de elegir bien los caminos para conseguir nuestras metas (el esfuerzo
para aprender, la comprensién para conseguir amigos,...).

“Un tiro de pimienta” (Leer de la pdagina 34 a la 37)

Ya hemos leido que Jaimito y Pepe para disfrazarse y tratar de conseguir que el bandido Sal-
todemata les confunda, intercambian sus gorros. Cuando nos disfrazamos nosotros, ¢para
qué utilizamos el disfraz? Es una pregunta que puede tener respuestas muy interesan-
# tes, que nos pueden llevar incluso a cuestionarnos si estamos a gusto con quiénes
somos o si queremos ser otras personas. Un disfraz puede servir para divertirnos, pero

;j disfrazar nuestros problemas o nuestros defectos no es una solucién. Si queremos cambiar
) algo, debemos intentarlo y esforzarnos para ello. Podemos motivar un coloquio entre todos
vy/ los alumnos para hablar sobre este tema.

\

Ademds, en esta actividad proponemos realizar un juego que consiste en relacionar

adivinanzas con colores. Al resolver las adivinanzas conoceremos el color
de cada prenda con la que va vestido Pepe (FICHA 4). No estdn todas las
adivinanzas vy, por lo tanto, tampoco todos los colores. Los alumnos ten-

drdn que crear sus propias adivinanzas para terminar de vestir al persongje.

NS

0 Para construir las adivinanzas podemos utilizar la técnica que nos
/ propone G. Rodari en su “Gramdtica de la fantasia” (Barcelona: Pla-
neta, 2007). En el capitulo “Construccién de una adivinanza” (pp. 67-70)
este autor propone los siguientes pasos: Extrafiamiento (definir el objeto
como si lo viésemos por primera vez); Asociacién y comparacién (la defini-
cién nos debe permitir crear imagenes abiertas a otros significados) y Me-
2 tafora final (definicién metaférica del objeto). Para terminar, aunque Rodari
. no lo considera indispensable, es conveniente darle una forma atrayente
¢, ala definicién misteriosa y por eso, a menudo, las adivinanzas se for-
) mulan en versos.
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“Tristes perspectivas” (Leer de la pdgina 38 a la 42)

En este capitulo el bandido Saltodemata captura a los dos nifios y decide dénde enviarlos. A uno lo
mandard junto a su viejo amigo el gran mago Petrosilio Atenazador y el otro se quedard con él, enca-
denado en su guarida. Serd su criado y “trabajard como un negro”. La actividad que proponemos tiene
que ver con esas expresiones como la que utiliza el bandido y que, en ocasiones, no son adecuadas o
estdn en desuso. Algunas se utilizan con cierta frecuencia, pero realmente puede que no sepamos qué
significan y cudl es su origen. Serfa interesante que busquemos algunas mds vy reflexionemos sobre
ellas: lloras como una nifiq, pareces un gitano, te engafian como a un chino,... Todas estas expresiones
encierran estereotipos y prejuicios hacia diferentes grupos, que se consideran inferiores: las mujeres,
los gitanos, los inmigrantes. Seria interesante trabajar el andlisis de las distintas expresiones y valorar
cémo pueden llegar a sentirse los miembros de esos grupos ante estas expresiones.

“Petrosilio Atenazador” (Leer de la pdgina 43 a la 50)

Uno de los detalles que mds llama la atencién en este capitulo que hemos leido es la biblioteca de
Petrosilio Atenazador y, desde luego, también su llamativa forma de vestir. Fijandonos en la ilustra-
cién de la pagina 47 del libro podemos hacer varios juegos vinculados con nuestra capacidad de ob-
servacién. Un juego relacionado con la observacién de la sala y de los personajes podria consistir en
que cada uno haga preguntas a sus compafieros sobre algunos de los objetos que se ven en la bi-
blioteca del mago. Preguntas como: ¢cudntos animales tiene el estudio?, ¢cudntos libros hay encima
de la estanteria del bandido? o ¢cudntos ojos tiene dibujados el sombrero del mago?,... La biblioteca
tiene muchos libros y nosotros podemos intentar también ponerles un titulo a alguno de ellos. Desde
luego, los titulos han de estar relacionados con la magia y no estaria nada mal inventar y contar de
lo que tratan.

“Una aventura nocturna” (Leer de la pdgina 51 a la 56)

Jaimito se pasaba todo el dia en el castillo de Petrosilio Atenazador pelando docenas y docenas de
patatas, porque al mago le encantaban. Ademds de pelar patatas, Petrosilio le hacia serrar, cortar,
apilar, remover, moler, encender, limpiar y fregar. Realmente, el chico hacia todas las tareas domésticas
del castillo y, ademds, aunque estaba muy cansado, el mago le hacia dormir sobre un gran saco de
paja. Seguro que no os parece justo lo que Atenazador hace con Jaimito.

En nuestras casas también hay tareas domésticas y es necesario que todos colaboremos para que no
sea una sola persona la que realiza todo el trabajo. Ademds, es frecuente que sean las madres las que
cargan con el trabajo y eso no es justo. La responsabilidad es de todos los de la casa y las tareas se
han de repartir de forma equitativa. En esta actividad debemos reflexionar sobre la corresponsabilidad
de las tareas domésticas y algunos de los estereotipos vinculados al género que crean situaciones de
desigualdad. Podemos pedirles que seleccionen tres tareas de la casa en las que ya ayudan o bien que
se comprometan a ayudar a partir de ahora.
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Petrosilio Atenazador deja solo en el castillo a Jaimito y él se marcha a casa de un colega de Nose-
donde. No sabemos de qué lugar se trata, ni dénde estd y esta es la razén de la actividad que ahora
proponemos. Se trata de que los alumnos, en pequefios grupos, inventen el pais de Nosedonde v le
busquen un lugar en el mundo, si estd al lado del mar o entre montanas, y qué tipo de animales lo ha-
bitan. También deberiamos saber cémo son sus habitantes, qué hacen para estar contentos, qué cosas
les gustan. Cada alumno puede inventarse qué papel desemperiaria en Nosedonde. Como es un pais
imaginario, podemos inventarlo con cosas reales o imaginarias. Cada grupo puede leer cémo se ha
imaginado el pais de Nosedonde y hacer una postal del lugar. Podemos completar esta actividad pro-
poniendo a los alumnos que, si han realizado algn vigje al extranjero, esta vez cuenten cémo es el
pais que han visitado. Pueden ayudarse de fotos, postales y algin objeto tipico del pais, para mos-
trdrselo a sus compafieros.

“Pobre Pepe” (Leer de la pdgina 62 a la 66)

El pobre Pepe estd atado a una cadena y cuando le
hace la comida, parte lefiq, le arregla su guarida, va a buscar agua, lava los platos, le ayuda a afilar
sus cuchillos,..., pero nada de eso le pone tan triste como moler café en el molinillo de la abuela. Cuando
da vueltas al molinillo y suena la cancién, se acuerda de la abuela y llora. Encima, el bandido le quita
el sombrero de Jaimito y lo tira al fuego. Pepe se paso la mitad de la noche sin poder dormir de pesar
y de morrifa.

libera Saltodemata es para aprovecharse de él: le

Todos tenemos momentos alegres y tristes en nuestra vida. Incluso, como Pepe, al recordar momentos
alegres que no podremos volver a tener nos ponemos muy tristes. Podemos valorar las diferencias
entre estar alegre y triste, cémo nos sentimos, cémo lo expresamos y qué hacemos para superar la
tristeza. También se puede reflexionar sobre qué podemos hacer para ayudar a otros para que no estén
tristes. Resaltar la necesidad de escuchar y comprender a los demds.

“Las tres puertas del sétano” (Leer de la pdgina 67 a la 72)

No se presentan buenas perspectivas para Jaimito encerrado en el castillo del mago. El Unico lugar
donde encuentra consuelo es en la despensa, donde libremente puede comer de todo a escondidas.
La despensa de Atenazador estd bien surtida de embutidos de todas clases y tamanos, con salchichas
y jamones. Ademds, el mago es muy ordenado y los estantes tienen frascos que contienen distintos
alimentos. En la FICHA 5 aparece una hilera de tarros de la despensa del mago. Sabemos que contie-
nen: arroz, aceite, azlcar, cebollas, cerezas vy ciruelas; lo que no sabemos es en qué tarro estd cada
alimento. Divididos en grupos podemos intentar descubrirlo. Seria interesante hablar de otros alimen-
tos que deberia tener el bandido en su despensa para mantenerse sano. Después puede abrirse un de-
bate entre los alumnos sobre sus propios hdbitos de alimentacién: el nimero de veces que comen al
dia, cémo es su desayuno, y si comen algo a media mafana y/o media tarde; también se puede analizar
si los alimentos que comen son saludables y cudles no lo son.



Ya conocemos lo que escondia en el sétano el grany perverso mago Petrosilio Atenazador. Era un hada
ala que el mago habia encantado y convertido en sapo. El sapo cuenta a Jaimito con “pelos y sefiales”
lo que le habia ocurrido y le explica cémo salir del castillo encantado y buscar la hierba mdgica de las
hadas. ¢Sabemos lo que significa “relatar con pelos y sefiales”? Es una expresién que aparece en el
libro y que significa contar con detalle algo.

La actividad que proponemos consiste en crear, en pequefos grupos, una historia con muchos detalles
de sus personajes y de los lugares donde ocurren las acciones. Después se la leeremos a los compa-
feros y al acabar les pediremos que la repitan para ver cuantos detalles se han olvidado o pedirles que
dibujen una escena de la historia que les hemos contado, con todos sus detalles, para ver cudles han
pasado por alto. Para realizar esta actividad es preferible que la historia no sea demasiado larga. Tam-
bién puede hacerse una actividad sobre “relatar con pelos y sefiales” si cada grupo redacta unas ins-
trucciones para que luego sean realizadas por los demds.

“Hacia el Pdramo Alto” (Leer de Ia pdgina 78 a la 81)

Jaimito se ha dirigido hacia el Paramo Alto en busca de la hierba de las hadas, pero resulta que esta
hierba solo se encuentra a la luz de la luna. Y la luna se resiste a salir. Vamos a aprovechar esta cir-
cunstancia para proponer una actividad que tiene que ver con la luna. Existen muchas canciones y
poesias sobre la luna. Por ejemplo, Federico Garcia Lorca en su “Romancero gitano” escribe el “Ro-
mance de la luna”, que comienza asi:

La luna vino a la fragua con su polisén de nardos. El nifio la mira mira.
El nifio la estd mirando...

Pero a nosotros para esta actividad nos interesa una de las canciones infantiles mds conocidas sobre
la luna, la que se titula: “Luna, lunera,..”. Seguro que a muchos nos la han cantado de pequefos. Exis-
ten, ademds, muchas versiones de esta cancién. Aqui mostramos una estrofa de una ellas:

Luna, lunera cascabelera, debajo de la cama tienes la cena.

En la FICHA 6 se muestran dos versiones completas de la cancién. La actividad consiste en que los alumnos
las lean y, en pequefos grupos, propongan nuevas versiones. Después deben cantdrselas a sus compane-
ros, con el ritmo que ellos elijan, y entre todos seleccionar las mds originales. Se puede aprovechar esta
actividad para hablar del cancionero infantil de tradicién oral y leer otras canciones, nanas, trabalenguas,...

“El duefio del sombrero” (Leer de la pdagina 82 a la 86)

En el capitulo que hemos leido el gran Y perverso mago Petrosilio Atenazador se enfada porque se le
ha escapado Jaimito y, como es un mago, no se le ocurre otra cosa que realizar un conjuro. Con él que-



demata

ria traer de nuevo a Jaimito al castillo, pero no le salen las cosas del todo bien. El conjuro ha funcionado,
pero el cambio de sombreros provoca una situacién sorprendente porque quien aparece en el castillo
es Pepe.

Nosotros no somos magos, pero vamos a intentar nuestros propios conjuros. Pensemos en qué que-
remos conseguir o qué queremos cambiar y creemos un conjuro para conseguirlo. Tal vez no funcione,
pero al menos lo habremos intentado. Podemos jugar a que nuestros comparieros adivinen, después
de escuchar nuestro conjuro, que pretendiamos conseguir.

“Un hombre solo tiene una palabra” (Leer de la pdgina 87 a la 93)

Al leer el titulo de este capitulo hemos podido pensar que se trata de una persona que cumple todo lo
que dice o bien, silo analizamos en sentido literal, también podriamos creer que se refiere a una
persona con muy poco vocabulario, porque solo tiene una palabra. Como lo hemos leido sabe-
mos que se refiere a la transformacién de Saltodemata en un gorrién. Pero, de alguna manera,
por lo que hemos leido hasta ahora podemos pensar que el bandido —que sabemos que no lee
demasiadono utiliza muchas palabras para expresarse y, ademds, hemos descubierto que co-
mete muchos errores al escribir. Y si no lo creéis, podéis fijaros en la carta que ha escrito a los
lectores de su libro (FICHA 7). Ya veis cémo escribe. Seguro que podemos ayudarle a corregir
los errores de su carta. Seria también una buena idea mandarle nosotros algunos SMS v
WhatsApp para que sepa lo que pensamos de él. Es interesante que el educador permita
estos mensajes en su lenguaje habitual y que, después, se analice si los alumnos conocen

la ortografia correcta de las palabras que han utilizado.

“El fin del mago Atenazador” (Leer de la pdgina 94 a la 99)

m

T

El fin del mago Petrosilio Atenazador estd cerca. Esta actividad que vamos a proponer,
en esta ocasion, se puede realizar antes de leer el capitulo. Para ello vamos a tener que hacer
un rompecabezas y colocar correctamente sus piezas (FICHA 8). Hemos dividido una ilus-

tracién en ocho piezas y a cada una de ellas le corresponde un pequefio fragmento del re- :
sumen del capitulo. Se ha roto el resumen en tantos pedazos como piezas tiene el

‘,.,«
PR

rompecabezas. Ademds, se trata de un resumen juguetdn que, a veces, se mueve de sitio
o se coloca al revés. Para saber cudl es el final del mago se tiene que tener el resumen
ordenado, recortar las piezas y colocarlas en su sitio. Podemos repartir las piezas entre
los alumnos, en grupos, y hacerles ver que solo trabajando en grupo podrdn llegar a
la solucién. Es interesante reflexionar sobre la importancia de cooperar y los bene-
ficios que obtenemos todos cuando nos ayudamos unos a otros. Buscar actividades
que solo podremos realizar con la ayuda de los
demds.
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Cuando Pepe vio a su amigo Jaimito le abrazé con gran alegria y a su lado descubrié al hada Amarilis.
Los chicos dieron las gracias al hada y esta les mostré su agradecimiento regaldndoles una sortija ma-
gica con la que podian satisfacer tres deseos. Cuando el hada se despidié de los chicos les desed feli-
cidad, salud y alegria, ahora y siempre. Podemos aprovechar esta situacién para hablar de la expresién
de nuestras emociones y de lo necesario que es saber dar las gracias y también saber pedir perddn.
Los alumnos pueden hablar sobre las situaciones en las que ellos expresan sus emociones y creen que
deben dar las gracias o pedir perdén. También, por parejas, se pueden escenificar situaciones de la
vida real en las que es correcto pedir perddn y en las que no es necesario.

“El anillo de los deseos” (Leer de la pagina 106 a la 112)

En este capitulo hemos leido como los nifios al volver a casa van contdndose sus aventuras y, de paso,
piden dos deseos al anillo mdgico. El primero es un gorro para Jaimito, exactamente igual al que tenia
antes; el sequndo deseo es un molinillo de café para la abuela; y el tercero...

¢Cudl es el tercer deseo? Parece que Jaimito ya lo sabe y todos nosotros podemos saberlo cuando
leamos el siguiente capitulo pero, mientras, vamos a intentar adivinarlo. Podemos utilizar aqui la téc-
nica de la tormenta de ideas (brain-storming) para que todos hagan sus aportaciones. Confeccionemos
una lista de posibles deseos y veamos quiénes han acertado. Ademds, podemos imaginar que el anillo
puede concedernos un cuarto deseo y entonces...

¢Cudl seria nuestro deseo? Es interesante reflexionar sobre cudles son nuestros deseos y cémo los jus-
tificamos, si son exclusivamente para nuestro beneficio individual o también para el bienestar general.



o el capitulo ya sabemos cudl es el tercer deseo. Por fin el sargento Matamicro-
bios pudo apresar al bandido y la abuela recuperd su molinillo de café. Sabemos que el molinillo de
café de la abuela tocaba su cancién favorita “Mayo hace que todo sea nuevo”, pero nunca la hemos
oido, ni conocemos su letra. Esta serd nuestra actividad. Los alumnos, divididos en pequefios grupos,
tendrdn que inventar la cancién que tanto gusta a la abuela y luego cantdrsela a sus companeros.

Ahora que hemos leid

Después de esta actividad ya podemos leer el pequeno capitulo final “Café y tarta” (pdgs. 122 a 124)
para comprobar que la historia acaba bien y todos son tan felices que no se hubieran cambiado por
nadie, ni tan siquiera por el emperador de Constantinopla.
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Esperamos que las aventuras del bandido Saltodemata os hayan resultado muy interesantes y diver-
tidas. Ahora que hemos leido el libro, podemos seguir disfrutando con otras actividades relacionadas
con estas aventuras.

Toda la historia surge con el robo del molinillo de café de la abuela por el bandido Saltodemata. La
abuela se pone muy triste porque le roban un objeto al que ella le tiene mucho carifio. Ahora podemos
hablar del valor que otorgamos a nuestras cosas. Nos gustan porque son caras, porque nos las han
regalado, porque estdn de moda,... Podemos hablar del valor econémico y del valor sentimental de los
objetos que tenemos. También seria un buen momento para plantearnos de qué seriamos capaces de
desprendernos y qué cosas son para nosotros imprescindibles.

El bandido Saltodemata no ha parado de hacer fechorias. Robar el molinillo de café de la abuela ha
sido una de ellas. Constantemente la prensa trae noticias sobre hechos relacionados con Saltodemata.
Ademds, con la lectura de cada capitulo hay noticias nuevas (la captura de los nifios, la visita de Sal-
todemata al castillo del mago,...). Ahora se trata de que los alumnos hagan de periodistas y escriban
una noticia que tenga que ver con el libro que han leido. También pueden ilustrarla con una foto dibu-
jada. En la FICHA 9 se muestra, como ejemplo, un modelo del diario “El Noticiero”.

Sabemos que Otfried Preussler escribid otros dos libros continuando con las emocionantes aventuras
del bandido Saltodemata, que se titulan: “El bandido Saltodemata y la bola de cristal” y “Nuevas aven-
turas del bandido Saltodemata”.

Es cierto que Saltodemata continlia haciendo fechorias en sus nuevas aventuras, pero también es ver-
dad que en ellas hay grandes sorpresas que ni siquiera podemos imaginar. ¢Somos capaces de adivinar
alguna de las aventuras que le van a ocurrir al bandido? Desde luego, las verdaderas respuestas estan
en sus libros, pero tampoco viene mal desarrollar un poquito la imaginacién. Seria interesante que
pensdramos qué podriamos hacer para convencerle de que deje de ser bandido. Podemos fijarnos en
nosotros mismos y pensar qué hacemos cuando se nos ocurre una fechoria y conseguimos dejarla de
lado y comportarnos adecuadamente.



Estas actividades complementan la lectura y el educador puede utilizarlas, si lo considera oportuno, en
el momento que crea conveniente. En algunas ocasiones se utilizan sustituyendo a alguna de las otras
actividades propuestas o también afiadiéndolas para complementar una sesién. Estas actividades que
proponemos van también dirigidas, en buena medida, a potenciar la creatividad de los lectores.

En cierta medida, como esta actividad puede considerarse como un comodin el educador puede utili-
zarla en el momento que le parezca mds interesante durante la lectura del libro. Consiste en crear nue-
vas historias, por qué no de bandidos, a partir de los naipes de una baraja. Podemos hacerlo,
inicialmente, con todos los alumnos sacando cartas y construyendo una historia grupal o bien divi-
diendo a los alumnos en pequefios grupos, que han de construir sus propias historias a partir de los
naipes que vayan saliendo. En la FICHA 10 pueden observarse algunos ejemplos.

Hemos leido en el capitulo “Pobre Pepe” que el chico terminé el dia tan cansado y preocupado que se
pasé la mitad de la noche sin pegar ojo. Asi nos lo cuentan en el capitulo:

“Estaba echado sobre el frio suelo, entre el barril de pdlvora y el tonel de pimienta, y pensaba
en Jaimito. ¢Qué diria Jaimito cuando supiese que el bandido Saltodemata le habia quemado
el gorro? Pero... ¢es que algln dia volveria a saber algo de Jaimito?

—iDios mio! —suspiré Pepe~, en qué lio nos hemos metido. Somos unos desgraciados.

Alfin le vencié el suefo. Y sofié con Jaimito y su abuela, y que todos estaban en el cuarto de
estar de la abuela tomando café y tarta..., naturalmente, tarta de ciruelas con nata..”

Este sueno debia haber tenido un buen final o no haber acabado, pero se acabé demasiado
pronto porque el bandido Saltodemata despertd a Pepe a las seis de la mafana.

Hablando de suefios. Ya sabemos que los buenos suefios no queremos que se acaben Yy que no nos
gustan nada las pesadillas. Podemos hablar con los alumnos de si alguna vez tienen pesadillas y cudles
son. También se puede comentar lo que hacemos cuando tenemos dificultades para dormir. En este
sentido, podriamos hablar de otro tipo de suefios y hacer referencia a las cosas que nos gustaria con-
seguir. ¢Cudles son nuestros suefios? y ¢qué pensamos hacer para conseguirlos?



Los autores de esta guia me han pedido que os cuente algo de mi vida. Me han dicho que se trataba
de un juego, pero yo no estoy muy seguro de ello. Ademds, a los bandidos no nos gustan demasiado
los juegos. De todas formas lo primero que tengo que decir es que, aunque no lo credis, la vida de ban-
dido es muy dura. No es nada fécil hacer todo el dia fechorias y, ademdas, disfrutar de ellas. Hay veces
que me gustaria hacer alguna cosa buena, pero claro mi condicién de bandido no me lo permite. Y no
es solo eso, porgue encima me llamo Saltodemata, no sé si lo habéis leido bien Salto-de-mata, un
nombre compuesto de tres palabras que me obligan a estar todo el dia por los caminos, escondido
entre las matas esperando a que algin ingenuo pase, para jzas!, saltar sobre él para robarle. Y eso,
podéis creerlo, es un trabajo agotador.

El otro dia, por ejemplo, hice algo terrible, robé a una abuela y, ¢sabéis lo que ocurrié?, pues que se
desmayd. Sali corriendo e incluso por un momento pensé ayudarla pero, jqué demonios!, yo soy un
bandido y los bandidos deben hacer maldades para que todo el mundo les tenga un miedo horrible.

Este libro que vais a leer recoge algunas aventuras de mi vida y ni os las podéis imaginar. Ya conoceréis
a esos dos molestos nifios, Jaimito y Pepe, y al sargento Matamicrobios que no para de perseguirme
para tratar de encerrarme; y a mi amigo el malvado mago Petrosilioc Atenazador, capaz de convertir a
una persona en sapo.

Estd claro que todavia no me conocéis, pero pronto mi barba negra, mi nariz ganchuda, mi sombrero
de espléndida pluma roja vy, sobre todo, mis siete cuchillos y mi pistola aparecerdn en vuestra vida, jjq,

ja, ja, ja! (asi es como se rien los bandidos, con voz fuerte y grave).

Bueno, alin estdis a tiempo, pensadlo muy bien antes de comenzar esta aventura que ha recogido solo
para lectores valientes mi amigo Otfried Preussler.

Yo que vosotros, me lo pensaria,..., jja, ja, jal,...
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Luzco en el cielo,
también al pintar
y aungue no te lo creas
floto en el mar.
(Azul)

La lechuga y el meldn
lo tienen por fuera.
Si no sabes el color,

mira una pera.
(Verde)

En el trigo y en el limén
destaco un monton.
En el desierto y en el sol,
juf, qué calor!
(Amarillo)
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Enla By la C hay frutas.

Las cebollas estdn al lado de las ciruelas.

Entre el aceite y las cerezas estdn el arroz y el azlcar.
El arroz estd entre el azlcar y las cerezas.

FUNDACION BOTIN



mato

Luna, lunera
cascabelera,
debajo de la cama
tienes la cena.

Lung, lunera
cascabeleraq,
cinco pollitos
y una ternera.

Luna, lunera
cascabeleraq,
todas las noches
ven a mi vera.

Luna, lunera
cascabelerq,
por qué te vas
y no te quedas.

(“La rana mundana” Carlos Murciano)
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La luna lunerg,
cascabelera,
rodando sola
sin companera.

Luna lunilla,
cabezoncilla,
toda la noche
brilla que brilla.

Luna lunada,
semimojada,
por el arroyo
nada que nada.

Luna lunetaq,
corniveletaq,
jugando al toro
por la glorieta.



“APanddo Salodemata

EICUA 7. CARTA A LOS LECTORES

"AUNCUE DIZEN DE MI QUE SOI TERIVLE,
ESO NO ES ZIERRTO. ES BERDAZ QUE A
VEZES ME PORRTO UN POQO MAL,
PERRO ESO NO ES TAN JRABE.

CONPRENDO QE PENSEIS ASI, PORQUE ESOS
CHOQIYOS OS AN KONTADO QUE ME VUSKA
LA POLIZIA. PERO NO LES AJAIS QASO.

UN SALUDO AMABLE DE SALTODEMATA".

i ;'
",567'

"FUNbAqloN BOTIN

i

GUJA DE LECTURA



=]

03B
o<

p
=
<
=

INDACION

U

BOTIN



s

“H Bandide §

@

ledemata

T _

siderl sup snsud sbsd nu s1s ogse IsupA

- 8

sh beblsm sl & 9z1snogo obsinsini .E 9 oS
obsmiotenst sidsd sfed sup y ,oilicortad 8 -y S
-ifesa 1ab onstde Is ns obs1i9ans y ogs2 ns it § s
-nsv sibogq ogsm Ish oisitslsm ls 0199 .oll =ECRE
sdisid 81" Isiosgzs sdisid &ny noa 92199 ST 8 P
sb 2oisl yum on sios1a sup ,"2ebsd 28l sh ; - § =
on ogsm |3 sup obnsrasvoigs ofimisl .ills ES g é
sl sb sozud ns sdosm ng o2uq sz ,sdetes E -E a==

.0t14 oms159 s ns siosa sup sdisid Fs ;=3' -§ 3

Petrosilio enfurecido hizo aparecer al ban- Amarilis y Jaimito corrieron a buscar a Pepe y al canario
dido Saltodemata y haciéndale el culpable ~ (Saltodemata) y salieron del castillo.
de lo sucedido lo convirtio en canario. Si, Una vez fuera, el hada destruyd el castillo y alli sepultd

Si, en canario, con jaula y todo. Dejo alli a para siempre al perverso mago Petrosilio Atenazador.
Pepe y al canario (Saltodemata) y fue en Después, en seiial de agradecimiento, regald a Jaimito y

busca de Jaimito, con su capa voladora. Pepe el

ANILLO DE LOS TRES DESEOS
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Al poco tiempo llegd Petrosilio y al ver que
no estaba Jaimito, sospechd lo peor. Pensé
gue habia encontrado al hada y que ésta le
hahia mandado a por Ia hierba magica.
Después de buscar sin éxito a Jaimito per
todo el castillo, decidid ir al Paramo Alto a
buscarle. Cuando se dirigia a por su capa
voladora, encontrd el sombrero de Jaimito y
se le ocurrid una idea: preparar un canjure
para traer alli a Jaimito.
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CONIURD
Aqui, aqui
donde también estuviste,
el duefio del sombrero
presentarse debe:
donde el somhrero esta,
en persona dehe estar.
jAbracadabral... asi ha de ser.

iSabéis lo gue ocurrig? Pues que coma
Jaimito y Pepe se habian cambiado los som-
breros, alli aparecid Pepe.
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Huyd dejandola desmayada
Saltodemata roba a la
abuela su molinillo de

café

Ayer, el malvado bandido
Salto-demata sorprendiéc a la pobre
abuela de Jaimito en el parque y le robd
su motinillo de café.

La abuela estaba seniada en
un banco del parque haciendo girar la
mamvela del molinillo v cantando su
cancion favonita, cuando Saltodemata la
asaltd. y le obligd a darle su molinillo.

Después, le dijo que contara
hasta novecienclos noventa y nueve y
se dio a la fuga.

El Sargento Matamicrobios
investiga el caso.
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Foto de la fechoria del bandido
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Continta esta historia:

Continlia esta nueva historia:
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