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¿QUÉ ES UN
JUEGO DE ROL?

   Crear una historia de forma colaborativa:
El DJ describe una situación y los
jugadores interpretan unos personajes y
deben reaccionar a dicha situación y
tomar decisiones de la manera en que
estos lo harían, haciendo evolucionar la
historia.
Para que la resolución de los conflictos
narrativos no sea arbitraria, el resultado
se decide al azar a propuesta del DJ
(dados).



¿POR QUÉ?

Vivir una historia en

1ª persona aumenta la
motivación.

Quien actúa es un avatar:

disminuye el miedo al
fracaso.La curiosidad por

continuar la tramaengancha.
Jugar es divertido y las

experiencias “vividas”
dejan huella”.

IMPLICACIÓN
Dota de contexto a los

saberes básicos

aprendidos (SdA).

NARRATIVA CREATIVIDAD EXPRESIÓN ORAL
CAPACIDAD ANALÍTICA

COMPRENSIÓN LECTORA

TRABAJO EN EQUIPO

HABILIDADES SOCIALES

GESTIÓN DE LA FRUSTRACIÓN

EMPATÍA Y RESPETO

TOMA DE DECISIONES

COMPETENCIAS



¿CÓMO? No es necesario hacerlo
todas las clases.

Ni siquiera jugar unapartida.
Y se puede hacer en 2º

Bachillerato...

EJEMPLOS
DE AVENTURA

COMPONENTES

BREAKING
THE BOX

NARRATIVA



DADOS QUÍMICOS

PLANTILLAS

DADOS
INORGÁNICOS

DADOS ORGÁNICOS

INSTRUCCIONES



FRIKIEXÁMENES

Un poco de inspiración...



¡GRACIAS
Y A JUGAR!

“Todos los aprendizajes
más importantes de la

vida se hacen jugando.”
(FRANCESCO TONUCCI)


