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Competencias especificas que el alumno adquiere:

Capacidad de resolver, analizar y evaluar juegos matematicos.
Elaborar juegos matematicos para las aulas de Primaria.

Capacidad de razonar matematicamente.

Utilizar estrategias de investigacion, y ser capaz de proponer y
resolver juegos matematicos, tanto en situaciones escolares como no
escolares.

® Conocer, interpretar y representar situaciones o problemas.
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Competencias transversales que se trabajan:

Trabajo en equipo.

Aprendizaje y trabajo autbnomo

Bulsqueda, tratamiento y gestion de la informacion en la sociedad
globalizada

Uso de las TIC (tecnologias de la informacion y comunicacion)
Capacidad de comunicacion oral y escrita. Hablar en pablico, debatir
en publico y presentar y defender propuestas.

Capacidad de analisis y sintesis.

Capacidad para el analisis critico.

Dar respuesta a la diversidad en el aula de matematicas.

Saber disefiar juegos matematicos relacionados con otras areas del
curriculo.

Juegos numéricos.

Acertijos y problemas de l6gica e ingenio.
Puzzles geométricos y aritméticos.

Regularidades: sucesiones y series numéricas o graficas.
Juegos algebraicos.

Juegos de estrategia.
Recorridos: cuestiones topoldgicas y de grafos.
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8. Juegos geométricos.
9. La geometria ornamental y modular: teselaciones.

10.Juegos de lapiz y papel.
11.Juegos con palillos.

12.Juegos con tablero y fichas.
13.Miscelaneos
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Se realizard de acuerdo a los objetivos planteados, valorando el rigor didéctico y
conceptual alcanzado, la utilizacion de recursos, elaboracion y disefio de materiales y
el desarrollo de destrezas minimas y suficientes. Por tanto la evaluacidn sera continua y
formativa, contemplando los elementos siguientes:

La asistencia y participacion activa en clases tedricas y préacticas. (20 %) Los trabajos
relacionados con los distintos contenidos de la asignatura y su aplicacion didactica
utilizando los recursos tecnoldgicos correspondientes. (40 %)

Los trabajos de disefio y elaboracion de juegos matematicos vinculados a la

Educacion Matematica en Primaria. (40 %)



