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Memoria del proyecto (o descripcion): Durante la ultima década, los planes de estudios de
grados en Ciencias Sociales han evolucionado significativamente para incorporar
competencias tecnoldgicas como un eje transversal de formacién. Esta transformacion,
visible en titulaciones como el Grado en Comunicacion Audiovisual y el doble Grado en
Comunicacion Audiovisual y Periodismo, responde a la creciente necesidad de preparar a los
futuros profesionales para un entorno cada vez mas influido por los avances tecnolégicos.
Sin embargo, en la Facultad de Comunicacién de Cuenca, donde se imparten estas
titulaciones, mas del 90% del alumnado de nuevo ingreso procede de bachilleratos de arte,
humanidades o ciencias sociales, lo que limita su experiencia previa en materias tecnoldgicas.
Esta brecha formativa representa un desafio importante en el primer afio de estudios,
aumentando el riesgo de fracaso académico y abandono de las asignaturas de perfil
tecnoldgico [1].



Con el objetivo de afrontar este reto, se ha disefiado y desarrollado, en el marco de este
proyecto de innovacién docente, TechBasics, un entorno de aprendizaje interactivo
orientado a fortalecer la comprension de conceptos tecnoldgicos en los grados de
Comunicacion. TechBasics esta formado por una serie de actividades formativas creadas
mediante la plataforma H5P, elegida por su capacidad para integrarse de forma nativa en
Moodle y ofrecer experiencias dindmicas y accesibles. A través de juegos, puzles, videos
interactivos y ejercicios practicos adaptados a asignaturas como Tecnologias de la Imagen,
Tecnologias del Sonido y Tecnologias de la Comunicacion, TechBasics proporciona un apoyo
adicional al alumnado, permitiendo un aprendizaje mas visual, autonomo y adaptado a
distintos niveles de conocimiento.

A lo largo del primer afio y buena parte del segundo, se desarrollaron diversas actividades
interactivas en las tres asignaturas, con el objetivo de reforzar la comprensién de contenidos
tecnoldgicos clave. Asi, n Tecnologias de la Imagen, se implementaron ejercicios como la
identificacion de distintos tipos de luminarias a partir de imagenes, juegos de memoria para
relacionar esquemas de iluminacion con sus efectos visuales, y videos interactivos con
preguntas integradas. En Tecnologias del Sonido, se disefiaron actividades como mapas de
calor para identificar componentes en mesas de mezclas, ejercicios de localizacién de
entradas y salidas de audio, actividades de arrastrar y soltar conectores, y problemas de
calculo sobre magnitudes acusticas y eléctricas. Por ultimo, en Tecnologias de la
Comunicacion, se incorporaron herramientas como una aplicacion para completar cédigo
binario, un entorno interactivo para el disefio de filtros y una simulacién de frecuencia de
muestreo y cuantificacidon, que permitia modificar parametros y escuchar los efectos sobre
la calidad del audio. Estas dos ultimas aplicaciones fueron inicialmente programadas en
HTML5 para asegurar su funcionalidad interactiva, y posteriormente adaptadas al formato
H5P para facilitar su integracion en Moodle.

Dado que Tecnologias de la Comunicacion es la Unica asignatura del primer curso que se
imparte en el primer cuatrimestre, fue posible realizar en ella las primeras pruebas de
evaluacion del entorno TechBasics y analizar sus resultados de forma temprana. En este
contexto, se disefiaron dos test voluntarios para evaluar la comprensién y aplicaciéon de
conceptos clave abordados en las herramientas interactivas: uno centrado en la conversién
entre sistemas numéricos y otro sobre frecuencia de muestreo, cuantificaciéon de audio y
codificacién binaria. Desde el inicio del curso, se informd al alumnado de que el contenido de
los test estaria directamente relacionado con las aplicaciones practicas disponibles. Aunque
la participacion en los test era opcional y su impacto en la nota final era reducido (1% cada
uno), el 100% de los estudiantes que los realizaron confirmaron haber utilizado previamente
las herramientas, lo que indica una clara vinculacion entre el uso de los recursos interactivos
y la decisidon de someterse a la autoevaluacion.

El analisis de los resultados mostré una alta eficacia de las herramientas en el rendimiento
académico. Se considerd como criterio de aprovechamiento haber obtenido una puntuacién
igual o superior a 5 en al menos uno de los test. Los datos revelaron que el 92,16% de los
participantes alcanzaron este umbral, lo que sugiere que la gran mayoria supo transferir lo
aprendido con las herramientas a la evaluacion. La significacidn estadistica de esta relacién
fue confirmada mediante una prueba de Chi-cuadrado (p = 9.00e-17). A partir de ahi, se
analizo si este mejor desempefio en los test también se reflejaba en la calificacidn final de la
asignatura. Se aplicaron tres pruebas complementarias: una prueba de Chi-cuadrado, que
mostré una asociacion significativa entre aprobar al menos un test y aprobar la asignatura (p
= 0.0027); una correlacion de Spearman (p = 0.71, p < 0.0001), que evidencié una fuerte
relacidn entre la nota media de los test y la calificacidn final; y una prueba t de Student (p =
5.73e-05), que detectd diferencias significativas entre los grupos de estudiantes que



aprobaron y no aprobaron los test. En conjunto, estos resultados demostraron que el uso de
las herramientas de TechBasics sirvieron para facilitar la comprensién de los contenidos
tecnoldgicos, impactando positivamente en el rendimiento académico global de la asignatura

[2].

En los préoximos meses se pondran en marcha las evaluaciones correspondientes a las
asignaturas restantes, actualmente en curso en el segundo cuatrimestre. No obstante, los
resultados preliminares obtenidos en Tecnologias de la Comunicacidon indican que el uso de
herramientas interactivas integradas en el entorno TechBasics contribuyen de forma
significativa al rendimiento académico, reforzando el valor de incorporar metodologias
activas y recursos visuales en la ensefianza de asignaturas tecnoldgicas.
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