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Este proyecto de innovación docente se desarrolla en las asignaturas de primer curso 
del Grado en Bellas Artes impartidas por el Departamento de Arte (Dibujo 1, Pintura 1, 
Escultura 1, Fotografía y Tecnologías Digitales de la Imagen), con el objetivo de 
transformar el proceso de enseñanza-aprendizaje a través de metodologías activas, 
interdisciplinarias y contextuales.[1] 
 
La iniciativa responde a dos objetivos fundamentales: por un lado, fomentar una mayor 
coordinación docente en torno a un propósito común; por otro, implementar 
metodologías innovadoras basadas en el arte site-specific, entendiendo el espacio 
como generador de sentido y experiencia artística. El enfoque pedagógico en las 
distintas asignaturas abordó el aprendizaje por proyectos, la implicación activa del 
alumnado, la reflexión crítica y el uso creativo de los espacios más allá del aula.  
 
Entre las actividades más destacadas se encuentran la creación de cámaras oscuras 
para la reflexión sobre la percepción y el espacio; proyectos digitales expuestos en 
soportes alternativos; y exposiciones fotográficas con enfoques conceptuales sobre el 
territorio y la identidad. El conjunto de todas estas experiencias ha favorecido un 
aprendizaje activo y colaborativo de nuestros estudiantes. 
 
De forma paralela se ha promovido un fuerte sentido de comunidad académica 
mediante la organización de talleres y conferencias, organizados por el profesorado de 
las distintas asignaturas, que han permitido enriquecer la experiencia creativa de los 
estudiantes al aproximarles a artistas, sus obras y sus procesos de creación. Podemos 
destacar, entre otros, a Agata Stepien (Cracovia), Jorge Leal (Leiria), María Pachalidou y 
Oullia Tsimpidi-Pentazou (Tesalia), Yang Lun (Taiwán), Nicolás Sáez Gutiérrez (Bío-Bío), 
Paula Anta, Montserrat Gómez Osuna, Luana Fischer y Adrián Tyler. 
 
En el mismo sentido se han realizado actividades de análisis en contextos del entorno:  
visitas al Museo de Arte Abstracto (Fundación Juan March), colección Parkett y sus 
exposiciones temporales, visitas a muestras como “Mujeres en el arte. Amalia Avía” y 
“Navia, Un reino maravilloso”, por ejemplo, y actividades en contextos observados 
propios para la creación: salidas del taller de pintura al entorno urbano; el proyecto 
radiofónico “Un ruido secreto”[2]; el proyecto colaborativo “Disparar en la oscuridad”[3]; 
la experiencia “Cámaras oscuras habitables contemporáneas”. 
 
Por otra parte, cabría destacar algunos proyectos significativos realizados en el 
contexto de asignaturas determinadas: 
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Tecnologías Digitales de la Imagen: los profesores Daniel C. del Saz, David Arcega y 
Javier Ariza plantearon trabajos de gráfica digital adaptados a las pantallas de televisión 
de la Facultad, aprovechando estos soportes como espacios expositivos alternativos. 
 
Dibujo: se organizó de forma coordinada con el profesorado de los distinto grupos de 
un taller con la profesora invitada Yang Lun, donde los estudiantes participaron durante 
varias jornadas para el aprendizaje de procedimientos gráficos y el desarrollo de un 
proyecto creativo colectivo. 
 
Pintura: se promovieron salidas al entorno urbano y visitas a espacios culturales de 
Cuenca, integrando la práctica pictórica con la observación directa del entorno. 
 
Fotografía: se propusieron estrategias para fomentar el aprendizaje activo y el vínculo 
con el entorno mediante obras site-specific. Cabría destacar: “Cámaras Oscuras 
Habitables Contemporáneas”, impulsado por Montserrat de Pablo y Nicolás Sáez, 
transformó espacios de la facultad en dispositivos sensoriales que promovían la 
observación atenta y la inmersión perceptiva. “Dibujo con luz”, desarrollado junto a la 
asignatura de Dibujo (Iván Pérez), permitió al alumnado experimentar con luz en 
movimiento y fotografía nocturna, combinando tiempo, gesto y espacio desde una 
perspectiva interdisciplinar. “Disparar en la oscuridad”, también promovido por Iván 
Pérez, propuso un ejercicio fotográfico sin luz artificial, centrado en la percepción 
sensorial y en la crítica a la sobreexposición visual. Este proyecto culminó con la 
primera exposición pública del alumnado. “Cartografía fotográfica de Cuenca”, 
desarrollada por Montserrat de Pablo, consistió en paseos fotográficos cuya 
documentación se organizó en un mapa interactivo colectivo, fomentando el 
conocimiento del entorno y la práctica artística situada. Proyectos grupales site-specific, 
coordinados por Cristina Peña, incentivaron la reinterpretación creativa de espacios no 
convencionales, desarrollando la observación crítica y el compromiso del alumnado con 
su contexto educativo. 
 
A modo de conclusión destacamos que la implicación activa del alumnado y la 
colaboración entre docentes han permitido generar experiencias significativas de 
aprendizaje que trascienden el aula y enriquecen el currículo del primer curso del 
Grado en Bellas Artes. 
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