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INFORMACIÓN QUE CONTIENE EL LIBRO:


El libro posee 10 capítulos y tiene 217 páginas. Además, trata sobre la utilización de los equipos y recursos tecnológicos con los que, o puede contar, el profesor en el aula. Su objetivo específico, como especifica el autor en la presentación, es “ayudar al profesorado no especialista a sobrevivir en la isla (de ahí su título: Guía de supervivencia)”. Además parte de la siguiente realidad: “Estamos inmersos en una cultura audiovisual, y sin embargo, educadores e intelectuales parecen ajenos a esta realidad”.

El contenido del libro se estructura por formas de uso didáctico y de la siguiente manera: los primeros capítulos se centran en la utilización del video y televisión como aplicaciones educativas, mientras que de la mitad hasta el final nos introduce en el mundo de los ordenadores, Internet y programas multimedia. Comienza con este tema por la siguiente causa que aclara en el libro: “Oiga, con tanto ordenador, ¿Cómo se le ha ocurrido escribir sobre el vídeo y comenzar hablando del vídeo? Pues porque es un medio tan o más importante que los ordenadores: el 98% de los hogares tienen el televisor, el 97% lo tienen en color. Pero menos de un 30% tienen un ordenador en casa. Los niños ven entre dos y cuatro horas diarias de televisión de media, pero la inmensa mayoría no dedican ni la cuarta parte de ese tiempo al ordenador. En una sociedad audiovisual o en una sociedad de la comunicación, hablar de enseñar sin utilizar un soporte para imagen audiovisual es equivocarse de siglo”. 

Cada capítulo presenta dos partes: la primera parte incluye una visión global del tema y la segunda se centra en temas específicos incluidos en recuadros que el autor ha denominado pinceladas.

Además, los capítulos tienen dos títulos: el primero puede denominarse como más informal mientras que el segundo posee términos más complicados y específicos de los temas tratados.

RESUMEN:


Este libro trata primeramente el video como transmisor de información. De él nos indica tipos de programas, formas de uso, entornos de aprendizaje, como aplicar este recurso, etc. 


Al igual que con el video, analiza la televisión, el ordenador, los programas multimedia e Internet. 


Por último, el libro parte de una idea que es básica y que es una realidad que el maestro ha de tener en cuenta y es la siguiente: “los profesores y profesoras tendemos a buscar modelos, a  aprender más por modelización que por experimentación, exactamente al revés que nuestro alumnado, que se aburren de los modelos y prefieren experimentar y jugar directamente. Por eso ellos están mejor preparados para sobrevivir en este mundo tecnológico”.
IDEAS PRINCIPALES:


Las ideas principales del texto son las siguientes:

· “Los expertos en tecnología educativa no necesitan ser técnicos, pero su experiencia del uso del video y de los ordenadores no puede limitarse a lo que leen en algún libro, preferentemente extranjero… Hay que unir la experiencia directa de la práctica cotidiana de la tecnología a la reflexión crítica y a la lectura de las experiencias de otros”.

· “No nos preocupan los programas más sofisticados, más rápidos o más potentes; nos interesa la tecnología más humana, con la que nos podemos entender”.

· “Existe un problema importante de equipamiento: no puede hacerse si tengo que perder tiempo y energías en conseguir un video en clase o tengo que desplazar a mis alumnos. Se trata de normalizar el medio. Cada vez son más los centros que incorporan un televisor y un video en cada aula”.
· “El alumno es educado hoy en día por la televisión y la sociedad. Adquiere no sólo los conocimientos, sino los valores, e incluso las destrezas juntando de modo desordenado, no consciente, a lo largo de su vida, las diferentes piezas que componen un todo”. Sería aquí donde el maestro tendría que comenzar su labor docente, ordenando los conocimientos y partiendo de ellos para el resto de las cosas aprendidas.
· Con esta idea el autor quiere dar otra razón por la que se debe utilizar el video en el aula: “El nivel y riqueza de información superan los habitualmente ofrecidos por los libros de texto. El diseño de actividades no debería ser un problema para un profesor, y además, existen numerosas fuentes adonde recurrir para encontrar sugerencias”.
· Se dedica mucho tiempo ha hacer cosas de las que luego no se dedicará tanto tiempo una vez fuera de la escuela, por ejemplo a leer. 

· El fracaso del audiovisual esta en que “un profesor trata de utilizar un vídeo como si fuese un sustituto de su propia explicación, o como si fuese el sustituto del libro de texto”.

· Es importante tener en cuenta los siguientes datos de un estudio de Amando De Miguel (1974) en España: “Los adolescentes de 12 a 15 años el 80% de la información asimilada les llegaba a través de los medios de comunicación de masas, y sólo el 20% a través de la escuela. Pero de ese 20% en realidad sólo el 4% les iba a ser útil en su vida futura. El 96% restante de la información útil la iban a tener que conseguir por otros medios. Desde entonces a ahora no es probable que se haya producido una inversión de la tendencia”.

· “El caso es que esa información que el alumno y la alumna asimila desde los medios no la recibe de modo fragmentado, desorganizado. Posteriormente será el sujeto el que tendrá que dar sentido al conjunto”.

· La siguiente idea es un mito que padres, profesores, etc. piensan sobre la televisión: “Consideran que ya ven bastante cine en televisión como para ver más en el colegio” Y para explicarle que están en un error se les debe decir lo siguiente: “Vivimos en una sociedad en la que nos bombardean con mensajes audiovisuales. Saber cómo construirlos, cómo funcionan, cómo provocan en nosotros las emociones, nos prepara para recibirlos con más independencia, sentido crítico o dejándonos manipular menos”.

· “Introducir la expresión audiovisual como contenido en primaria o secundaria no consiste en estudiar los tipos de planos ni siquiera en producir un video, sino que va más lejos, y que conforme los alumnos y alumnas conocen mejor este lenguaje y la construcción audiovisual, también se están educando en otros aspectos, sean de expresión plástica, musical o verbal, o seas, en educación en valores y desarrollo de la capacidad crítica ante la televisión y el cine. Y que todo esto no se produce como resultado de un discurso moral o unas actividades que se limitan a encubrirlo, sino como resultado natural del descubrimiento por el alumno de los mecanismos de narración audiovisual”.

· Existen tres formas de uso del ordenador en la educación: aprender sobre ordenadores, aprender desde ordenadores y aprender con ordenadores.

· “Enseñar a los alumnos y alumnas a controlar mecánicamente un ordenador no es enseñarles nada, pues seguramente el próximo modelo al que accedan funcione de modo diferente”. Por tanto habrá que enseñarles unas destrezas básicas que les permitan  utilizar las nuevas tecnologías.

· Otro pensamiento erróneo es el siguiente: “Muchos profesores y profesoras, al menos de la Universidad, piensan que cuando uno está delante de un ordenador no está trabajando intelectualmente, o que lo hace menos que cuando está discutiendo en un grupo o leyendo o escribiendo a mano”.

· La utilización del ordenador en el aula servirá al alumno para lo siguiente: “Sea cual sea la herramienta que utilicemos, pensemos que preparar a nuestros alumnos para ser capaces de programar la actividad del ordenador no va a proporcionarles tanto una herramienta para ahora, sino que va a contribuir a desarrollar en ellos la capacidad de resolver problemas, tratando de dividirlos en partes más sencillas, creando estructuras para la solución, construyendo procedimientos recurrentes. Y por otro lado, en conjunto, les está preparando para un futuro en el que su relación con las máquinas va a ir incrementándose más y más”.

APORTACIÓN DEL LIBRO A MI CONOCIMIENTO:


El libro me ha aportado muchas cosas que hasta ahora desconocía sobre la utilización del video y de la televisión sobre todo, aunque también sobre el uso de ordenadores, programas multimedia, Internet, etc. También he aprendido como utilizar la influencia que ejercen estos medios sobre el alumnado positivamente. Además, el libro me ha enseñado a analizar los anuncios, noticiarios, etc., y utilizarlos como recursos para  el aprendizaje de los alumnos.
COMO ENCUADRAR LOS CONOCIMIENTOS EXPUESTOS DENTRO DEL MARCO DE LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS:


El libro es bastante completo, en el sentido de que no sólo abarca un bloque temático de nuestro programa, sino que se centra en varios.


Primeramente parte brevemente de los módulos 1 y 2, para pasar a centrarse en el módulo 4: Medios de imagen móvil y enseñanza. Concretamente, de este último apartado entraría los puntos 4.2 y 4.3 principalmente.

La otra mitad del libro correspondería al módulo 5, aunque esta parte se complica ya que introduce términos más técnicos. 

VALORACIÓN PERSONAL:


Creo que la lectura del libro es de gran interés porque aunque trate de  temas que los profesores creemos dominar no es así. Sólo con la lectura de este libro rompes tus viejas concepciones y te abres paso hacia una tecnología que ayuda al profesor y que los alumnos aprovechan mejor, siempre y cuándo el profesor sepa utilizarlas adecuadamente. En esto último es donde el libro te aporta más ideas y más actividades.

El lenguaje del libro es bastante claro y sencillo, aunque en la última parte, cuando habla de los ordenadores, se utilizan términos más técnicos que pueden retrasar la lectura. Aún así, contiene cuadros de análisis sobre distintos medios, lo que facilita la lectura. 


También posee numerosos ejemplos, preguntas y comentarios que hacen que su lectura se comprenda mejor.


Una idea que me parece muy buena del libro, es que comenta al final de cada capítulo la bibliografía, porque se elige, que puedes encontrar en ella o que ha encontrado el autor en ella.


Por último, destacar que a partir de su lectura creo que tengo una base para profundizar sobre los medios tratados (video, televisión y ordenadores en general).
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