


RECENSIÓN DEL LIBRO: “NUEVAS TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y DE LA COMUNICACIÓN APLICADAS A LA EDUCACIÓN” (J.M. RÍOS ARIZA Y M. CEBRIÁN DE LA SERNA). 2000.
La lectura del libro me ha llevado a una conclusión principal: es un estupendo reflejo de la asignatura de Nuevas Tecnologías Aplicadas a la Educación, ya que en él he podido leer temas que ya hemos tratado o que vamos a tratar en dicha área, como se puede ver a continuación:
COMENTARIO DEL CONTENIDO DEL LIBRO POR CAPÍTULOS.

· Capítulos I y II.- centran el tema del libro respondiendo a dos preguntas básicas como son: ¿qué entendemos por Nuevas Tecnologías de la Información y de la Comunicación? y ¿qué posibilidades pueden desarrollar éstas dentro del actual Sistema Educativo?.
· Capítulos III, IV, V y VI.- destinados a conocer los elementos básicos de la imagen fija y en movimiento, los cuales encuentran un complemento muy idóneo con el capítulo XI  sobre vídeo y Educación.
· Capítulos VII, VIII, IX y X.- en estos cuatro capítulos se tratan los medios de comunicación de masas como son la prensa, la televisión y la publicidad todos ellos en relación con la educación.

· Último bloque de capítulos: XII, XIII y XIV.- que nos forman y ayudan en el uso del ordenador y sus aplicaciones educativas.
Capítulo I.- en el encontramos la respuesta a la primera pregunta básica formulada. Definición que los autores encuentran analizando cada uno de los conceptos que presenta la pregunta, como son: 
· Tecnología, con un comentario muy general sobre efectos deseados y no deseados de ésta a lo largo de la historia.

· Tecnología Educativa.

· Aclarando el concepto de “Nuevas” tecnologías, dentro de las cuales los autores encuadran a la informática, las telecomunicaciones, el vídeo y los equipos y recursos audiovisuales. 

· Medios de comunicación e información.- a los que consideran la unión de dos elementos: el hardware (componentes físicos) y el software (programas).
Además trata las repercusiones e influencias de las nuevas tecnologías de la información y de la comunicación en la educación, hablando de las ventajas y desventajas de éstas, y las cuales, tienen una gran similitud con las tratadas en clase por nosotros mediante la práctica 1 a.
Capítulo II.- en el que se responde a la segunda respuesta básica plateada: ¿qué posibilidades pueden desarrollar las Nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación dentro del actual sistema educativo?. 

Aquí debo introducir un matiz, ya que la pregunta en el libro no se refiere al actual sistema educativo LOCE, sino a la LOGSE. Por ello en este capítulo se hace referencia a la Ley Orgánica de Ordenación General del Sistema Educativo (LOGSE) de 3 de octubre de 1990 y legislación complementaria, donde por primera vez en el sistema educativo español se hace alusión a la incorporación de las Nuevas Tecnologías.
El capítulo abordará, por tanto, la presencia de las Nuevas Tecnologías en la LOGSE (tienen un tratamiento de tema transversal) desde una doble perspectiva: como contenidos y como medios y recursos. Además también se hace referencia a la LOGSE en Andalucía en las etapas de Educación Infantil y Primaria.
Una nota importante es que los autores han respetado la numeración y la organización de los contenidos tal y como aparecen en los documentos legislativos (Reales Decretos), con objeto de facilitar su localización a los lectores interesados en acudir a las fuentes; lo que hace de este capítulo un fiel reflejo de la ley.
Respondiendo a la pregunta básica Cebrián nos define los medios y recursos didácticos y platea otra pregunta, a la cual ofrece la respuesta, ¿quién los selecciona?.

Capítulo III.- este nos habla del cómic, introduciéndolo primeramente a través de su historia y origen; y posteriormente al igual que los capítulos IV, V y VI que siguen, se pueden diferenciar dos partes bien diferenciadas: una primera destinada a conocer los imprescindibles aspectos técnicos, lo que en el libro denominan “alfabetización tecnológica”; y otra segunda parte que atiende a las posibilidades exclusivamente didácticas de estos recursos tecnológicos, lo que en el libro se refleja como tecnología educativa.
Así dentro del primer apartado, el apartado de aspectos técnicos, podemos ver por ejemplo, los tipos de encuadre con sus respectivos planos y ángulos; tema ya tratado en clase y que no hace más que corroborar la similitud a la asignatura, ya que hablan exactamente de lo mismo de lo que hablamos en clase.

Y en cuanto al segundo apartado (tecnología educativa), nos muestra una clasificación de las múltiples modalidades de uso del cómic en educación, entre las que podemos ver a modo de ejemplo la utilización del cómic como libro de texto.

Finalmente y dentro del apartado de tecnología educativa en el libro se ofrecen una serie de actividades con sus respectivos ejemplos.

Capítulo IV.- al igual que el cómic, el capítulo empieza con la historia y origen, en este caso, del proyector de diapositivas y las diapositivas. Y tras esta introducción, como ya he dicho anteriormente, se tratan aspectos técnicos como el uso del proyector, la pantalla de proyección y el lugar de proyección, etc. Y posteriormente aspectos educativos, apartado en el que se ofrecen actividades a realizar y sus características, y recomendaciones para la conservación y archivo de las diapositivas y diaporamas.

Capítulo V.- sigue la misma estructura de los dos capítulos anteriores, pero ahora el tema a tratar es el lenguaje de la imagen dinámica. Un apartado técnico en el que vuelve a hablar de los encuadres, elementos espaciales, elementos temporales; y una parte didáctica que habla de las aplicaciones didácticas del capítulo (con escalas espaciales y temporales) para las que ofrece una serie de fichas para la realización de actividades, como pueden ser la identificación de encuadre y ángulos en diferentes tomas filmográficas.
Capítulo VI.- trata sobre el guión en la tecnología de la imagen dinámica. Nos encontramos con lo mismo que los anteriores capítulos: un origen e historia del guión con la definición del concepto;  y luego aspectos técnicos como tipos de guión, fases de las que se compone la redacción del guión, unidades narrativas de la acción del guión, la presentación de éste; y por último una aplicación práctica de lo aprendido en el capítulo; junto con un listado de posibles actividades didácticas con guiones, con sinopsis, etc.

Hasta aquí, estos últimos cuatro capítulos forman un bloque de conocimiento técnico y aplicación práctica sobre los temas tratados, que resultan muy pragmáticos para todos aquellos que se quieran formar en este tipo de nuevas tecnologías.   

Capítulo VII.- en este tema se tratan los medios de comunicación y en el se nos ofrece la definición de éstos, las características de los destinatarios, el tipo de medios de comunicación, qué funciones realizan en la sociedad actual y la necesidad de abordarlos desde el Sistema Educativo
Capítulo VIII.- aquí se tratan las relaciones que se pueden establecer entre la prensa y la educación. Para ello se realiza un análisis de las principales características de la prensa: distintos tipos, géneros y lenguajes periodísticos, y el uso que se puede hacer de ella en la educación como herramienta para el aprendizaje de distintas materias, para el desarrollo de la creatividad o como objeto de conocimiento en sí mismo.

Capítulo IX.- tema que habla sobre la televisión y la educación. Tema, dentro del cual se intentan dar respuestas a preguntas como: ¿de quién es responsabilidad la televisión?, ya que es uno de los tres ámbitos, junto a la familia y a la escuela, de cual el niño/a adquiere información; ¿qué aprenden los niños/as  de la TV? Los aspectos positivos y negativos que dan respuesta a esta pregunta; y ¿cómo se puede aprovechar la TV para mejorar la adquisición del conocimiento académico? Cuya respuesta es positiva si se realiza un uso correcto de la misma, debido a su afecto motivador.
Capítulo X.- último capítulo de los cuatro que forman bloque sobre los medios de comunicación de masas en relación con la educación. Hablando en este caso de la publicidad y la educación, y dando respuesta a la siguiente pregunta: ¿cómo y por qué aprenden de la publicidad televisiva los niños/as?. Pregunta  complementada con un ejemplo práctico para trabajar los anuncios de la televisión.
Capítulo XI.- capítulo dedicado a uno de los grandes sistemas de las Nuevas Tecnologías junto a la informática y las telecomunicaciones; el vídeo, y su relación con la educación.

En el se nos habla del vídeo educativo o didáctico, del cual se nos definen sus características dentro de un proceso de enseñanza-aprendizaje; también se especifican las funciones y utilización didáctica de la tecnología de vídeo y los criterios metodológicos para la utilización didáctica de ésta. Además, y para terminar se nos plantean una serie de pautas a la hora de seleccionar un vídeo educativo y las dificultades (del medio, del docente y del centro) que puede plantear la utilización didáctica del vídeo.

Capítulo XII.- primer capítulo del último de los bloques (capítulos XII, XIII y XIV) en los que he dividido el libro; en el que José Sánchez Rodríguez nos habla sobre el ordenador y el software educativo, tema en el que nos introduce a través de una historia-justificación de esta nueva tecnología. 

A partir de este punto se tratan el concepto de informática y su origen, además de los componentes que la forman (hardware y sofware); nos da algunas nociones sobre sistemas operativos (aunque la información en algunos puntos esta anticuada debido a la gran velocidad a la que progresa esta tecnología, por lo que recomiendo que se consulten obras más actuales en este bloque de temas); nos habla  de los usos del ordenador en la enseñanza con un propósito general o específico y del uso por parte del profesorado, apartado en el que se muestra la gran ayuda que puede representar esta tecnología en la labor docente. Y por último se menciona un listado de las características que deben tener los programas para la educación y las características de una sesión de informática en la escuela.
Capítulo XIII.- multimedia, este es el tema al que se refiere este capítulo y que nos habla de esta palabra a través del origen del concepto de sistemas multimedia, de las características y ventajas de estos sistemas, además del uso social que éstos representan.
También y para entender mejor el concepto multimedia, lo diferencia de otros conceptos que pueden llevar a confusión como son hipertexto e hipermedia.

El capítulo continúa con los tipos de aplicaciones multimedia como, por ejemplo, los libros multimedia infantiles o las enciclopedias;  y termina con las ventajas pedagógicas que supone el uso de este tipo de programas, y las aplicaciones de los sistemas multimedia en educación, como pueden ser: apoyo al profesor, explotación de la información, simulación de fenómenos complejos y realización de proyectos de trabajo.

Capítulo XIV.- último capítulo del bloque dedicado al ordenador y que cierra este libro dedicado a las nuevas tecnologías de la información y de la comunicación aplicadas a la educación.
En el se habla sobre Internet y educación. Tecnología, que como nos menciona  la introducción, ha sido la que más expectación e interés ha creado en los últimos años. Introducción que se continúa con la breve historia de este fenómeno.

En el capítulo se nos aclara el concepto de internet, y aspectos técnicos e informativos como pueden ser el acceso a internet y los servicios que éste ofrece, dándolos pautas sobre como encontrar la información que deseamos, el uso del correo electrónico (e-mail), la consulta de noticias, la video conferencia; para terminar con un apartado dedicado a los centros educativos con internet, en auge en los últimos tiempos que corren.

APORTACIONES Y VALORACIÓN PERSONAL.

Mi opinión puede resumirse en una frase: es un libro muy útil y práctico, que incluso nos podría servir como apuntes de la asignatura a la que va destinada esta recensión.

La gran semejanza de contenidos del libro con los de la asignatura de Nuevas Tecnologías aplicadas a la educación justifican mi valoración, ya que la lectura de esta obra nos ayuda en gran parte a satisfacer aquellas necesidades formativas básicas sobre nuevas tecnologías que nos puedan surgir. Necesidades que pueden ser resueltas tanto en su aspecto técnico como en el didáctico.

Es una obra sencilla en la que no se pierden el rigor tecnológico y didáctico y que permite el acercamiento y posterior implicación en la práctica de estas tecnologías. 

Por lo tanto, recomiendo fervorosamente (por no poder obligar) su lectura de la cual estoy seguro que no os arrepentiréis, a todos aquellos alumnos de Nuevas Tecnologías aplicadas a la educación  y estudiantes en formación de maestros, ya que en ella encontraréis los aspectos prácticos que buscáis.
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