1. HISTORIA DE LA FOTOGRAFÍA.

Los primeros contactos y experimentos de los que se tiene noticia, sobre lo que más tarde se llamará Cámara Oscura; tiene lugar en Grecia. Como buenos observadores de la naturaleza que eran, descubrieron casualmente un fenómeno que fue recogido y utilizado por Aristóteles, para observar el sol sin dañarse los ojos. Consistía en: los rayos del sol que penetran en una caja cerrada a través de un pequeño orificio practicado en una de las paredes, forman una imagen circular cuyo tamaño cambia al aumentar la distancia de la pared al fondo en que se proyectan.

Estos conocimientos fueron también utilizados en el siglo X por eruditos árabes, destacando entre ellos Al-Hazán que observó principalmente los eclipses solares. En 1515,  Leonardo Da Vinci, supo interpretar los textos de Aristóteles y dos siglos más tarde describe y da el nombre de cámara oscura a ese instrumento. Señala que si colocamos un papel blanco, a poca distancia del estenopo, aparecerán las imágenes sobre ese papel, reducidas en tamaño e invertidas y estableció la relación existente entre el ojo y la cámara oscura.

Kepler, en 1600 aproximadamente, disponía de una tiendo portátil y giratoria, que utilizaba para sus experimentos. Las cámaras oscuras se van reduciendo y perfeccionando durante el siglo XVIII y su uso hasta el descubrimiento de la fotografía propiamente dicha, será para estudios científicos y como ayuda en la realización de bocetos para artistas.

Es en éste mismo siglo cuando Schulza descubrió la cualidad de las sales de plata, de ennegrecerse tras ser expuestas a la luz. Más tarde, Wedgwood aplica sales argentadas sobre luz se ennegrece y la que no, queda blanca. No consigue fijar la imagen.

Sí lo consigue Joseph Nicéphore Niepce, que hace sensible una placa de estaño con betún de judea y lo expone a la luz, revelándolo con aceite y petróleo. Se patenta con el nombre de Heliografía.

Henry Fox-Talbot, quien es ajeno a estos descubrimientos de su coetáneo Niepce, extiende una solución de bromuro de plata sobre un papel blanco fino, y lo fija después con cloruro de plata. Esto dejó ver partes claras y transparentes y otras oscuras, así obtuvo las primeras imágenes que nos permite ver, variando el ángulo de inflexión de la luz, esas imágenes en positivo y en negativo. Es el Calotipo del cual se pueden obtener muchas copias de la misma imagen.

Louis Jacques Daguerre, se asocia a Niepce, investigando juntos un tiempo, pero termina comprándole la patente. Tras conseguir esto, inventa el Daquerrotipo. Consistía en unas planchas de cobre muy pulidas cubiertas de sales de plata también muy pulidas y sensibilizadas con vapores de yodo y bromo. Se exponía la luz y el revelado se hacía con los vapores de mercurio calentado, obteniendo una única copia positivo-negativo según el ángulo de inflexión de la luz.

Cronología:

· 1727: Schulze descubre el oscurecimiento de las sales de plata por acción de la luz.
· 1802: Westwood aplica sales argentadas sobre pieles curtidas y las somete a un proceso de exposición prolongado a la luz, colocando encima de las pieles objetos tales como hojas, etc.
· 1823: Joseph Nicéphore Niepce inventa la fotografía (la denomina en un principio heliografía). Sensibiliza una plancha de estaño con betún de judea y una vez expuesto a la luz, lo revela en un baño de petróleo suave y aceite de lavanda.
· 1838: Louis Jacques Daguerre, inventa el daguerrotipo. Una plancha de cobre recubierta de plata muy pulida se sensibiliza mediante vapores de yodo y bromo, revelándola una vez expuesta la luz mediante vapores de mercurio consiguiendo una imagen positivo-negativo.
· 1840: Joseph de Val, construye en Viena el primer objetivo compuesto.
· 1841: Henry Fox-Talbot, patenta el calitipo sobre  un papel blanco se extiende una solución de bromuro de plata, que una vez expuesto a la luz se fija mediante cloruro de plata, obteniéndose así imágenes negativas. Por contacto y siguiendo el mismo proceso obtenemos el positivo. 
· Frederk Scotch Archer descubre las placas de colodión húmedo. Sobre un cristal se aplica una solución de bromuro sódico y nitrato de plata, que al ser filtrada por algodón desprende celulosa (estas placas había que exponerlas húmedas a la luz).

· 1859: Paul Nadar, realiza notables fotografías al colodión y con placas secas.
· 1873: Richard Lux Madox, descubre las placas secas de gelatina consistentes en una solución de bromuro potásico, nitrato de plata y una solución de gelatina.
· George Eastman, trabaja en un proyecto que denomina “la fotografía para todos”. Fabrica la “Box camera” que se popularizará rápidamente, (pequeña cámara oscura cargada con un rollo de película pre-sensibilizada de cien fotografías y un manual de uso). A esta cámara se le llama Kodak.

· 1913: Oskar Barnak, fabrica la primera cámara Leica de 35mm con objetivos.
· 1928: La casa Rollei fabrica su primera cámara de medio formato réflex de espejo bifocal, la Rolleiflex.
· 1934: Japón irrumpe en el mercado fotográfico mundial con cámaras competitivas con las europeas y a menos precio (Canon, Nikon, Pentax…)
2. TIPOS DE CÁMARAS.

En éste apartado nos centraremos en la cámara digital y la cámara reflex, donde veremos sus partes, funcionamiento de cada una, así como las diferencias entre ambas.

2.1. DIGITAL.

La Fotografía Digital existe desde hace varias décadas, aunque ha sido actualmente con la aceptación y la utilización, por parte de un amplio grupo de fotógrafos profesionales, cuando está siendo la única tecnología utilizada en la práctica totalidad de aplicaciones fotográficas.

Las cámaras digitales consisten en reutilizar los componentes clásicos de una cámara, sustituyendo el chasis destinado a contener la película por otro computerizado, permitiendo que las imágenes se almacenen directamente en formato digital, dentro de una especie de disquete ubicado en la propia cámara. Después de haber tomado las fotografías, este disquete puede ser copiado a un ordenador para su visualización o procesado. La tecnología utilizada por las cámaras digitales, se basa en la sustitución de la película por un chip sensible a la luz. 

Una imagen digital se caracteriza por poder ser representada mediante una serie de dígitos binarios (ceros y unos), pudiendo decir que cada fotografía puede ser descompuesta en una serie de cuadriculas minúsculas y elementales y, cada una de ellas estará representada por determinado número de dígitos binarios que, en definitiva, representan tanto su intensidad lumínica (más o menos oscuro) como su color. 
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En terminología de la Fotografía Digital, a cada una de las cuadriculas elementales se las denomina píxel y, obviamente, se obtendrá mayor calidad cuanto más píxeles se puedan distinguir ya que así se obtendrá mayor resolución.


Si dividimos la imagen en pocos píxeles, podremos codificarla con poca información, pero seguramente perderemos mucho detalle, por lo que decimos que tiene poca resolución. Si la dividimos en muchas más partes, éstas llegarán a ser tan pequeñas que no las distinguiremos. La visión de la imagen será mucho mejor y más detallada, pero también mucho más costosa en bits. 
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El chip encargado de "capturar" la imagen es el elemento más importante dentro de cualquier cámara digital. Su estructura es reticular y cada uno de sus puntos es un elemento fotosensible que recibirá más o menos luz. Cuantos más valores sea capaz de recibir el CCD mejor será la calidad obtenida con la cámara. No obstante debe tenerse siempre en cuenta cual es el objeto de la imagen capturada ya que de poco servirá obtener imágenes de mucha precisión (muchos puntos sensibles) si su destino es ser reproducida en un medio incapaz de distinguir tanta información. Por dar una idea del número de celdas incluidas en un CCD veamos algunos ejemplos:
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- Una cámara de gama baja puede disponer de 320 x 400 pixeles, es decir 128.000 celdas.

- Una cámara de gama media/alta puede llegar hasta 2.024 x 2.024, o lo que es lo mismo 4.200.000 celdas.

- Las cámaras más sofisticadas sobrepasan los 6.000.000 de celdas.

Cómo funciona una cámara digital
El funcionamiento es similar al de una cámara normal i corriente, la captura del as imágenes se parece mas al del escáner, mediante un numero determinado de CCDs (Charge-Coupled Devices = dispositivos de acoplamiento de carga, o en palabras mas sencillas, circuitos sensibles a la luz) en los que cada píxel representa un transistor rojo, azul y verde.

El código binario se envía a un procesador de señal digital (DSP = Digital Signal Processor) que ajusta el contraste y el detalle y comprime la imagen antes de almacenarla.

Una de las ventajas de los CCDs es que forman parte de la cámara y podrán hacerse fotos durante toda la vida y no existe la necesidad de “correr el carrete” para hacer la próxima foto.

2.2     REFLEX.

La cámara fotográfica es un conjunto de elementos ópticos y mecánicos destinados al registro de imágenes en una película de material fotosensible.

Consiste en una caja que no deja paso a la luz, excepto por un pequeño orificio por donde penetran unos haces luminosos que impresionan la película.

Sus elementos pueden ser agrupados entorno a dos grupos de elementos:

- ELEMENTOS MECÁNICOS: destinados al control de la cantidad de luz que entra en la cámara, que varían según el tipo de película (más o menos sensibles a la luz).
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Diafragma: es el dispositivo por el que controlamos la abertura que dejar pasar, a la película, una determinada cantidad de luz.
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La escala de números “f” es la siguiente, en el orden de mayor a menos apertura del diafragma, empleando un valor u otro, en situaciones de iluminación diferentes:

1-1,2-1,4-1,8-2-2,8-4-5,6-8-11-16-22-32

Es importante tener en cuenta que éste influye en la profundidad de campo.


Llamamos profundidad de campo al espacio comprendido entre el primero y el último objeto que aparecen enfocados en la película o fotografía.

La profundidad de campo depende de:

· La abertura del diafragma.

· De la longitud focal del objetivo: a menor abertura de diafragma mayor profundidad de campo. A mayor abertura  menor profundidad. A menor longitud focal mayor profundidad de campo. A mayor longitud menor profundidad.

· Obturador: nos permite controlar el tiempo de exposición. Consiste en una serie de láminas que se abren en el momento del disparo, dejando el plano de la película expuesto a la luz durante una determinada porción de tiempo.
Las diferentes velocidades de obturación permiten captar movimientos con velocidades lentas y congelarlo en velocidades rápidas.

- ELEMENTOS ÓPTICOS
· El objetivo: la óptica en fotografía es el elemento que define la imagen. Se basa en el hecho de captar una serie de haces luminosos y orientarlos de forma coherente y nítida hacia el plano de la película, impresionándola y posibilitando todo el proceso.
· Relación lente-ojo humano: una cámara fotográfica actúa ante la formación de la imagen como un ojo. Establecemos una relación entre ambos:
· Cristalino: actúa sobre el enfoque al igual que lo hace un objetivo.
· Pupila: órgano que se contrae o dilata ante el exceso o la falta de luz, comparándolo con el diafragma.
· Retina: actúa como la película, ya que es una membrana sensible a la luz. Sobre ella se forma la imagen de la escena, pero invirtiéndola.
· Característica ópticas de los objetivos:
· Distancia focal: es la distancia que existe entre el centro de la lente y el punto de convergencia de los rayos incidentes provenientes de un sujeto enfocado.
· Distancia hiperfocal: es la distancia existente entre el objetivo y el punto más cercano que aparece en la escena con una notable nitidez cuando enfocamos.
3. VENTAJAS E INCONVENIENTES DE LAS CÁMARAS REFLEX Y DIGITALES.

3.1. VENTAJAS DE LA CÁMARA DIGITAL

Una de las principales ventajas ofrecidas por la Fotografía Digital consiste en las enormes posibilidades que ofrece a la hora de facilitar su manipulación.  Prácticamente, la totalidad de las fotografías producidas por cualquier estudio profesional deben ser retocadas entes de ser reproducidas en cualquier medio. Si se dispone de una imagen digital, un ordenador y el programa apropiado, estos retoques pueden ser realizados de forma mucho más rápida y con una calidad incomparablemente superior a la que se puede obtener por otros medios:                                           

1. Hay menos impedimentos para hacer una fotografía debido a su menor costo.

2. No es necesario el uso de películas, lo único que consumimos es energía de las baterías.

3. Proporciona una satisfacción inmediata.

4. Se puede manipular de inmediato.

5. No es necesario ni cuarto oscuro ni contaminantes químicos.

6. Es fácil aprender siguiendo el método de ensayo y error. Además se realizan más fotografías que con una convencional.

7. No existe degradación por el tiempo.

8. Se puede transmitir por medio de internet de forma sencilla.
9. Se pueden obtener copias impresas de gran calidad.
10. Se puede enviar directamente a imprenta.
3.2. VENTAJAS DE LA FOTOGRAFÍA CONVENCIONAL




7. No existe tanta dependencia de la energía

8. Es más fácil comparar varias fotografías de la misma secuencia en una mesa de luz   (diapositivas)

9. Es más fácil archivar las fotografías, aunque cada vez existe mejor software para archivar las digitales.

10.  No existe dependencia de la calibración del dispositivo de visionado.

11.  No necesita equipos auxiliares (ordenador).

COMPOSICIÓN:

Para componer una foto es necesario saber los tipos de ángulos y planos que podemos conseguir con la cámara: 

Planos: 

· Gran plano general (GPG): la figura humana aparece pequeña e insignificante, se emplea para situar la acción global en un escenario determinado. Se denomina también vista panorámica.
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· Plano general largo (PGL): la figura humana aparece algo más grande que en el anterior, pero todavía sigue dominada por su entorno.
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· Plano general (PG): representa a la figura humana completa dejando bastante espacio a su alrededor.
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· Plano general corto (PGC):  representa la figura humana completa pero con muy poco aire por encima y por debajo.
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· Plano americano (PA): es un plano medio largo llamado también plano ¾ o plano Hollywood. Corta al personaje a la altura de las rodillas. Permite introducir varios personajes en la acción, haciendo que se puedan observar mejor sus gestos. Tiene su origen en el cine americano.
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· Plano medio (PM): corta la figura humana por la cintura. Es muy útil cuando se trata de mostrar las relaciones entre dos personas.
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· Primer plano largo (PPL): su línea de corte está entre la cintura y el pecho.
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· Primer plano (PP): corta la figura humana a la altura de los hombros.
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-       Primer plano corto (PPC): presenta únicamente el rostro, permitiendo aislarlo del fondo.
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· Gran primer plano (GPP):corta parcialmente el rostro del personaje dando gran intensidad dramática.
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· Plano de detalle (PD): cuando se representan detalles de las facciones (ojos, boca…) o del cuerpo (mano…) incluso objetos de pequeño tamaño.
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Ángulos:
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4.  LA IMPORTANCIA DE LA ILUMINACIÓN EN LA FOTOGRAFÍA.

La luz desempeña un papel primordial en la fotografía ya que modela figuras, configura un ambiente y da profundidad. Además, es necesaria para la propia impresión de la película, si ésta es insuficiente la fotografía no se podrá impresionar.

Pueden distinguirse dos tipos de luz según su naturaleza:

· Luz natural, aquella que  proporciona el sol, siendo la más conocida la luz cenital (12:00 horas).

· Luz artificial, la que brindan los sistemas de iluminación tales como focos, bombillas…

Para controlar la cantidad de luz imprescindible a la hora de realizar una fotografía se utiliza el fotómetro tanto en trabajos de exterior como de estudio. Hay que señalar que todas las cámaras llevan incorporado un sistema de medición de luz, aunque a veces es necesaria la utilización del fotómetro.

Se distinguen cuatro generaciones de fotómetros:

· De luz continua (ambiental) únicamente.

· De luz de destello (flash) únicamente.

· Para medir luz continua o luz ambiental pero no conjuntamente.

· Fotómetros para medir los dos tipos de luz conjuntamente.

Los métodos de medición de la luz son:

Método incidente, se toma como referencia la luz que llega directamente al sujeto de la fotografía. Es bastante preciso pero se requiere el uso del fotómetro de mano que ayuda a equilibrar la escena.

Método de medición reflejada, toma como referencia la luz que el sujeto refleja hacia la cámara. Es menos preciso que el anterior ya que requiere de la interpretación  del fotógrafo.

Tipos de iluminación.

a) Según el ciclo de la fuente:

· Luz continua la que ofrece un ciclo continuo,como puede ser la luz solar, bombillas de tungsteno, etc.

· Luz de destello, tiene un ciclo de iluminación corto, tanto, que no se puede controlar el tiempo de exposición. Es la propia de los flashes.

b) Según la cantidad de luz:

· Luz dura, aquella que ofrece fuertes contrastes.

· Luz suave, donde el contraste es menor.

5. CÓMO HACER UNA FOTO: REVELADO Y POSITIVADO.

Nos centraremos exclusivamente en el revelado y positivado de películas en blanco y negro, ya que, el positivado y revelado de películas de color, aún pudiendo realizarse de una forma manual, hoy por hoy, se utilizan máquinas que simplifican y facilitan esta labor.

Materiales.

· Espirales.

· Tijeras.

· Abridor.

· Tanques opacos.

· Cubetas.

· Líquidos: revelador, paro,  fijador y humectante.

· Agua y jabón

Revelado de un negativo en Blanco y Negro

Una vez expuesto el carrete se rebobina y se extrae de la cámara. Primero, habrá que entrenarse metiendo un rollo de película estropeado en la espiral de la cubeta, siguiendo las instrucciones del fabricante de la misma. Este entrenamiento es crucial para evitar problemas cuando lo tengamos que hacer con la que se pretende revelar.

En un lugar que se pueda oscurecer totalmente, se comprueba que la cubeta está preparada y se quita la tapadera, generalmente enroscada. Se saca la espiral y se coloca a mano, junto con unas tijeras.

Totalmente a oscuras, se abre el carrete,  cortando el extremo de la lengüeta que se empleó para fijarla al eje de la cámara.

Se introduce la espiral en el eje de la cubeta, se coloca la tapadera y de enrosca bien.

Se preparan los productos químicos:

· El revelador disuelto, según las proporciones que indique el fabricante, en agua a 20º.

· El baño de paro. Compuesto por ácido acético o vinagre.

· E fijador.

Se prepara la cantidad de solución de revelador necesaria en la jarra medidora. Se comprueba la temperatura y se echa en la cuba de revelado, quitando la primera tapadera (la que va a presión) y sin abrir la segunda (roscada) que es la que garantiza la estanqueidad a la luz.

Se siguen las instrucciones del fabricante:


Seguidamente se produce a la agitación continua durante el primer minuto, y después intermitente ( 5 segundos por cada periodo de 30).

Una vez acabado el tiempo de revelado, se vierte la solución reveladora por el desagüe o retrete e inmediatamente se llena la cubeta con el baño de paro, que se mantendrá al menos 30 segundos, agitando de vez en cuando.

Se llena la cubeta con el baño de fijado. Se mantiene el tiempo necesario según las instrucciones del fabricante, agitando cada 30 segundos.

Se abre la tapa roscada de la cubeta de revelado y se llena de agua, vaciándola dos o tres veces. Se mantendrá bajo un chorro de agua al menos durante media hora.

Pasado el tiempo de lavado, se echan 5 c.c de agente humectante o unas gotas de lavavajillas a la última agua de lavado, manteniéndola durante un par de minutos, pasados los cuales se desecha sin volver a lavar la película.

Se extrae la película de la espiral y se extiende en una cuerda, sujetándola con unas pinzas y colocando otra abajo para que se quede tirante. El lugar elegido ha de estar exento de corrientes de aire y polvo para que no se adhiera al negativo y se deja secar, para más tarde cortar la película en tiras de seis fotogramas. 

Proceso: 

Positivado por ampliación.

Consiste en proyectar el negativo en un papel fotosensible mediante una  fotográfica. Al hacerlo así,  se obtienen copias de tamaño superior al del negativo original.

La ampliadora es un aparato que funciona como un proyector. Está constituido por una fuerte luz, un portanegativos, un objetivo con diferentes diafragmas, un sistema de enfoque y un mecanismo para acercar o alejar el negativo de la superficie donde está proyectado.


Para positivar debemos estar en una sala aislada de luz y disponer de tres cubetas, dos pares de pinzas y un cronómetro o reloj de laboratorio.

1. Mezclar las soluciones de revelador, paro y fijador a una temperatura entre 20ºC y 23ºC.

2. Elegir el negativo a positivar colocándolo en el portanegativos de la ampliadora con el brillo hacia arriba.

3. Encender la ampliadora con el objetivo a plena apertura y con el filtro de seguridad para encuadrar y enfocar.

4. Girar el anillo del diafragma hasta la posición de 8, donde la copia adquiere la mayor nitidez.

5. Coloca una hoja en el marginador de la ampliadora con la parte del brillo hacia arriba.

6. Da una exposición general de 10 segundos en 10 segundos tapando a cuartos la hoja con un cartón, para sacar la tira de prueba que luego nos servirá para asignar a cada zona la exposición adecuada.

7. Coloca la hoja en la cubeta de revelador, cerciorándote de que no haya burbujas en la superficie. Pon el reloj en marcha y mueve la cubeta de forma continua para que el químico cubra completamente la superficie de la hoja. Después de un mínimo de dos minutos retira el papel de la cubeta con ayuda de unas pinzas y pásalo a la cubeta del paro durante diez segundos agitándola. Después coloca la hoja en la cubeta del fijador, agitando ésta durante un mínimo de cinco minutos. Por último se procederá al lavado de la copia.

8. Una vez enjuagada la copia deberá ser examinada bajo una luz brillante, apareciendo distintas bandas cada una más oscura que la precedente, así pudiendo asignar el tiempo total de la fotografía.

9. Una vez elegido el tiempo de exposición se procederá con los pasos anteriormente citados para realizar la ampliación, finalizando con un periodo de secado.

6. TIPOS DE FOTOGRAFÍAS:
6.1.      EL BODEGÓN:
Es una composición fotográfica donde el objetivo es plasmar varios elementos, generalmente inertes, dentro de un mismo ambiente. Se necesita una buena dosis de imaginación. Hay que tener en cuenta:

      · Elegir un fondo adecuado.

· Tiene que estar relacionado con el objeto, pero que no lo domine, debiendo armonizar y ayudando a crear un ambiente.

· Los colores muy fuertes no pueden ser demasiado dominantes, pues quitarán protagonismo al bodegón. 

· Un color neutro puede centrar la atención en el objeto.

· Los objetos hay que elegirlos según los motivos que queramos resaltar del bodegón.

· Tenemos que situar el objeto u objetos más importantes en un lugar que creamos mejor, para equilibrar la imagen.

· Debemos hacer resaltar el objeto u objetos principales.

· Hay que tener en cuenta las sombras, pues son parte de la composición total.
6.2.      LA MODA:

La moda se puede fotografiar tanto en exteriores como en un estudio y será la iluminación uno de nuestros principales elementos a tener en cuenta.

· Exteriores: será importante que elijamos un escenario que guarde un buen contraste con las ropas o que lo complemente, evitando lugares muy concurridos.

· Interiores: lo más importante es crear unas buenas condiciones de luz, utilizando recursos de iluminación que hagan apta la sesión.

6.3.      FOTOGRAFÍA PAISAJÍSTICA:

El paisaje, que comprende todas las vistas de la Naturaleza, puede ser incluso practicado por principiantes provistos de un material sencillo. Un buen paisaje exige ante todo una composición cuidadosa y después un enfoque que respete la perspectiva aérea.

6.4.       REPORTAJE GRÁFICO (guerras, noticias de actualidad…):

Toda la fotografía es, en cierto sentido, un reportaje, puesto que capta la imagen que perciben el objetivo de la cámara y el ojo humano. Los primeros investigadores se limitaron a registrar lo que veían, pero en la década de 1960 se dividieron entre aquellos fotógrafos que seguían utilizando su cámara para captar imágenes sin ninguna intención y los que decidieron que la fotografía era una nueva forma de arte visual. La fotografía combina el uso de la imagen como documento y como testimonio; subgénero que se conoce con el nombre de fotografía social.
6.5.    FOTOGRAFÍA PUBLICITARIA.

La fotografía se ha utilizado para inspirar e influir opiniones políticas o sociales. Asimismo, desde la década de 1920 se ha hecho uso de ella para impulsar y dirigir el consumo, y como un componente más de la publicidad. Los fotógrafos comerciales realizan fotos que se utilizan en anuncios o como ilustraciones en libros, revistas y otras publicaciones. Con el fin de que sus imágenes resulten atractivas utilizan una amplia gama de sofisticadas técnicas. Esta clase de imágenes ha tenido un fuerte impacto cultural. La fotografía comercial y publicitaria ha representado también un gran impulso en la industria gráfica junto con los avances en las técnicas de reproducción fotográfica de gran calidad. Destacaron en este campo Irving Penn y Cecil Beaton, fotógrafos de la alta sociedad; Richard Avedon, que consiguió fama como fotógrafo de moda, y Helmut Newton, controvertido fotógrafo de moda y retratista cuyos trabajos poseen con frecuencia un gran contenido erótico.

6.6.       RETRATOS:

Es un género difícil que precisa de cierto sentido artístico y un conocimiento profundo de la técnica de iluminación. Generalmente, se realiza con luz artificial, por ser la luz solar muy inconstante, además de poco manejable.

7. TALLER. “La cámara estenopéica”.

El objetivo del taller es hacer ver que la fotografía no es más que un papel con sales de plata, que al contacto con la luz, quema las zonas afectadas produciéndose así una imagen clara y nítida. Para ello usaremos una caja de zapatos, cinta aislante para que no pase la luz en la caja, un trozo de papel plata grueso, una aguja para hacer el agujero por donde pasará la luz, papel celofán, tijeras y por supuesto papel fotográfico. Así los alumnos por grupos harán una cámara estenopéica que podrán usar en un futuro para realizar fotos.

Esquema del funcionamiento de una cámara estenopéica:
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Consiste en una serie de láminas superpuestas deslizantes que forman entre ellas un orificio de diámetro controlable por nosotros, a partir de una serie de valores numéricos denominados números “f”, estándar en todas las cámaras.








diafragma





Menor coste de una imagen de alta calidad.


Menor coste de adquisición de la cámara.


No es necesario comprar equipos adicionales ni aprender a usarlos.


Salvo en modelos réflex, mayor calidad óptica.


No existe desfase de disparo.


Se pueden realizar exposiciones de gran duración sin que aparezca ruido.�





Picado:cuando el objeto de interés está    situado por debajo de la cámara.








Contrapicado: cuando el objeto de interés se encuentra en una altura superior a la de la cámara.








Normal: cuando la cámara y el objeto están a la misma altura





Aberrante: cuando la cámara se encuentra oblicua al objeto a fotografiar.
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Partes de la ampliadora





Carcaza o cabezal


Lámpara de tungsteno 


Sistema de lentes


Portanegativo,


Diafragma 


Lente


Mecanismo de enfoque 


Barral o columna que sostiene el cabezal, permitiendo su desplazamiento para ajustar el grado de ampliación


Tablero donde se proyecta la imagen
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