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1. INTRODUCCIÓN

Presentamos a continuación este trabajo monográfico centrado en el tema del vídeo, concretamente en los aspectos técnicos.

El trabajo está estructurado en varias partes intentando abarcar y explicar los múltiples aspectos que ofrece este medio.

Los apartados en los que está estructurado el trabajo versan sobre los orígenes del mundo de la grabación, los aspectos tanto técnicos como expresivos que ofrece este medio, así como las ventajas e inconvenientes de esta tecnología. También hemos querido incluir las ventajas y los inconvenientes del vídeo en el mundo de la enseñanza, y las posibilidades de uso que nos ofrece.

Para finalizar, hemos investigado sobre el proceso de elaboración del guión técnico, incluyendo un guión técnico que hemos realizado para la grabación presentada.

Todos estos aspectos, sin duda contribuyen a proporcionar una visión global de este medio, del que sin duda desconocemos muchos aspectos de su técnica. Para facilitar la comprensión de este recurso a parte de este trabajo teórico, adjuntamos un vídeo grabado por nosotras y recursos como son la diapositiva y las transparencias que ayudarán a facilitar la tarea expositiva de este tema.

2. GÉNESIS DEL VÍDEO.

En 1956, se consiguió grabar por primera vez en una cinta magnética la señal emitida por la televisión, lo cual fue un logro tecnológico de enorme transcendencia para el mundo audiovisual. Este resultado fue posible a partir de una serie de investigaciones realizadas desde el año 1951 por Alexander Poniatoff y Charles Giusburg, en la empresa norteamericana Ampex.

En al convención anual de la Asociación Nacional de Emisoras de Radio y Televisión en Chicago, fue presentado el primer magnetoscopio o vídeo reproductor, Mark IV. En los siguientes años se fueron resolviendo cuestiones técnicas claves como las características, números de las cabezas de grabación, los servosistemas, el desarrollo de la cinta de vídeo (inicialmente en un tamaño de 2 pulgadas), la calidad de sonido, etc.

Durante la década de  los 60, la tecnología vídeo fue adoptada genéricamente por las diferentes cadenas de televisión como soporte básico de trabajo, ya que hasta entonces la obtención de imágenes no emitidas en directo se realizaba a través de un soporte fotoquímico con equipos cinematográficos. Al mismo tiempo, se comenzaron a desarrollar nuevas propuestas expresivas artísticas apoyadas en este medio. Ello contribuyo a crear el lenguaje videográfico.

Como consecuencia de la evolución tecnológica llegaron los formatos reducidos o domésticos para el vídeo. La disminución del tamaño de los equipos-cámara y magnetoscopio, posibilitó la obtención de imágenes de forma ágil y barata. En  1968 la compañía japonesa Sony lanzó al mercado un modelo de cámara y un aparato de grabación portátil en blanco y negro y de tamaño reducido, con cintas de media pulgada. Con esta propuesta quedaron resueltos aspectos como facilidad del manejo, la reproducción directa o el sonido sincronizado, entre otros. Esto hizo posible su integración en muchas actividades profesionales.

En los países más industrializados el vídeo se incorpora progresivamente como un electrodoméstico más a los hogares, su uso masivo llega en la década de los ochenta.

La alta tecnología que se viene desarrollando hasta ahora, ha permitido una gran mejora de los resultados, paralela a la miniaturización de los circuitos electrónicos y como consecuencia la de los aparatos. En esta faceta resultan transcendentes las diferentes opciones que llegan al usuario a través se los distintos formatos videográficos.

Las diferentes facetas mencionadas han contribuido en diferentes grados, a la evolución del vídeo como medio expresivo, propiciando la evolución de códigos y lenguajes específicos como el vídeo-art, el vídeo-clip, etc. En este sentido el vídeo ha generado un lenguaje de carácter integrador pues ha ido fusionando elementos y recursos expresivos provenientes de otros medios artísticos como el cine, el cómic, la música, el teatro, la radio o la propia televisión.

El vídeo ha contribuido también a democratizar el fenómeno de la manifestación audiovisual posibilitando que muchos de los que han venido siendo catalogados, en terminología sociológica, como receptores de los grandes fenómenos comunicacionales, puedan ser además emisores y creadores de mensajes audiovisuales. La importancia de este último aspecto está siendo muy relevante en diferentes campos profesionales como la medicina. El periodismo, el deporte o la seguridad ciudadana, y como no, en el mundo de la educación.   
3. ASPECTOS TÉCNICOS DEL VÍDEO.

Es fundamental para comprender mejor las posibilidades y limitaciones del vídeo conocer su funcionamiento. Seguidamente se amplían algunos aspectos básicos tales como:

3.1    EL MAGNETOSCOPIO

El magnetoscopio es un aparato que registra y lee señales de vídeo y audio sobre una cinta magnética. El equivalente en vídeo al magnetófono en audio. 

Se distinguen dos tipos de magnetófonos:

- VTR (Vídeo Tape Recorder) denotan un magnetoscopio con posibilidades de grabar, literalmente “registrador de videocintas”. 

- VTP (Vídeo Tape Player) denotan un magnetoscopio que únicamente puede reproducir, literalmente “reproductor de videocintas”.

Funcionamiento: El magnetoscopio; transforma en magnéticos los impulsos eléctricos que provienen de una cámara o de la televisión. Decodifica los impulsos contenidos en una cinta magnética y los envía a un monitor o proyector de pantalla.

Sistemas similares a los magnetófonos han sido utilizados pero presentaban diverso problemas mecánicos debido a esa elevada velocidad. La solución consistió en que la cinta rodeara cruzándola oblicuamente un tambor giratorio que contiene los cabezales, la cinta desfila a baja velocidad pero el tambor gira muy deprisa y asi los cabezales de registro/lectura atraviesan oblicuamente la cinta a la velocidad requerida.

Aunque existen varios tipos de formatos, concretamente en los domésticos cada vez que un cabezal de vídeo atraviesa la cinta graba una fina pista de vídeo conteniendo la información correspondiente a un campo, es decir, a la mitad de una imagen. Las pistas de sonido en los formatos, VHS, BETA, y V MATIC se registran de forma convencional, sobre pistas longitudinales, al igual que una pista que incorpora unos pequeños impulsos de sincronía. En los formatos 8 mm e Hi-Fi el sonido se graba sobre las mismas pistas de vídeo, lo que explica las limitaciones en el doblaje de audio en algunos casos: no se puede efectuar el doblaje o no se puede efectuar por separado en cada uno de los canales estéreo.

Los mandos básicos de un magnetoscopio son:

            POWER O FUNCIÓN: encendido o apagado del magnetoscopio.

STAND BY: deja el magnetoscopio encendido aunque aparentemente esta             apagado gastando poca energia.

PLAY: Avanza a velocidad normal viéndose la imagen.

STOP: Detiene la cinta y le tambor, dejándose de ver la imagen.

PAUSE: Detiene la cinta pero no el tambor dejándose la imagen fija. Conviene no mantener la pausa excesivo tiempo, no obstante, la pausa electrónica ofrece una imagen digitalizada, no estando sujeta a restricciones de tiempo se detiene el tambor.

FORWARD O FAST FORWARD (FF). Avance rápido de la cinta hacia delante.

REWIND O FAST REWIND (FR). Retroceso rápido de la cinta hacia atrás.

SEARCH: Avance rápido de la cinta viéndose la imagen. Para conseguir la que se desea ver. Suele conseguirse con FF o FR desde PLAY.

EJECT: Expulsa la cinta.

RECORD: Grabación de la imagen, sonido e impulsos de sincronía (REC).

DUBBING: Doblaje, sustitución del sonido sin alterar la imagen.

INSERT: Sustitución de imagen o sonido en un fragmento de cinta, pero sin alterar la banda de sincronía.

STEP: Quiere decir  paso y suele repetirse al avance cuadro a cuadro.

Conviene tener en cuenta varios aspectos a la hora de elegir un magnetoscopio:

· Que el aparato posea una pausa perfecta.

· Que pueda reproducir a velocidad lenta.

· Que el contador marque el tiempo real transcurrido en vez del número de vueltas.

· Que pueda efectuarse el doblaje de sonido, es decir, sustituir el sonido original por otro.

· Que pueda montarse/editarse con resultados buenos, (es decir) que podamos seleccionar fragmentos y con ayuda se otro aparato, grabarlos uno a continuación de otros.

3.2     LOS FORMATOS

El formato en vídeo es una “unidad de trabajo” que se concreta en diferentes medidas de la sección de la cinta (una pulgada, tres cuartos, media, 8mm). Los formatos más utilizados hasta hace poco tiempo eran: VHS, SVHS, BETA, 8MM, HI 8, 3/4 Y BETACAM, aunque actualmente existen en el mercado formatos digitales que están compitiendo en calidad. Al equipo que utilizamos en el proceso de producción lo llamamos de la misma manera: cámara y editora VHS, cámara y editora ¾, cámara y editora BETACAM, etc.
   Es evidente que cada formato implica un equipamiento técnico especifico (cámaras, magnetoscopio, controladores de dicción, etc...) con tamaños y características técnicas diferentes.

Los formatos de bobina abierta fueron los primeros en usarse, hay para uso doméstico han sido desplazados progresivamente por las cintas integradas en una caja (videocassettes). La cinta es un soporte físico en que el magnetoscopio copia los impulsos.

 En el formato de bobina abierta los video tapes se miden por el ancho de la cinta, así:

 - El primero que se puso en operación fue el video tape de dos pulgadas, en sistema transversal que prácticamente ya salió del mercado. Su formato es de carrete abierto (reel to reel); la cinta puede ser enrolada en carretes pequeños o grandes de hasta 14 pulgadas. 

· - El video tape de una pulgada (25.4 mm) de ancho es la siguiente medida; tiene una excelente calidad profesional en grabación y reproducción; su formato es de carrete abierto y se puede grabar hasta 3 ½ horas cuando se usa el carrete grande de 12 ½ pulgadas.
· 
- Y el video tape de media pulgada (1/2”): uso doméstico.

En el formato de  videocasete:

La medida más grande de cinta es de ¾ de pulgada (19 mm) y es conocida como sistema U-Matic, existe en formato estándar y BVU-Matic, diseñado para producciones profesionales; el sistema de grabación es helicoidal. El tiempo máximo de grabación es de 60 minutos. 
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De ½ pulgada y en alta calidad está el sistema Betacam; es una cinta de ½ pulgada de ancho, cuenta con el sistema de avance de alta velocidad y graba por componentes. 

También en ½ pulgada está el sistema VHS MII, cuenta con avance de cinta de alta velocidad, su sistema de grabación es por componentes, y además está el sistema SUPER VHS (SVHS) 
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La cinta mas pequeña utilizada para video, era hasta hace poco tiempo de ocho mm. en calidad Hi 8 calidad profesional o simplemente de 8 mm. en calidad casera. Práctica por su tamaño , su sistema de grabación es por componentes.
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Actualmente existe en el mercado una guerra de formatos digitales: las nuevas DVCam, DVCPRO, DVCPRO 50, BETACAM SX, BETACAM SP, SVHS DIGITAL entre [image: image4.png]Somy Introduses DVCAM Madis Wihout the Cassatis Memory Fasturs,
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Se deduce así que el formato elegido dependerá del uso que se le aplique (profesional, semi-profesional o doméstico):

Formatos profesionales.
Los formatos profesionales poseen una gran calidad de imagen y sonido. También poseen características de edición , pueden ser gobernadas por controladores específicos o por ordenadores, y además deben de ser muy fiables y preparados para aguantar unas condiciones de trabajo muy duras y de una manera continuada. 
Éstos formatos se pueden dividir en dos categorías según su manera de procesar la señal de vídeo. 

· industrial 
· broadcast 

La primera de ellas engloba las aplicaciones del vídeo profesional como la educación , reportajes sobre la industria, o comerciales y promocionales que se pueden ver en las ferias de muestras o similares, y como formato de previsualización de anuncios ,películas o documentales ya sea para su sonorización , doblaje, o simplemente para dar el visto bueno a una producción determinada. Hay muchas otras aplicaciones pero estas son las más importantes. La otra categoría, “ broadcast ”, es un término ingles que hace referencia a la difusión de programas por medio ,de las ondas electromagnéticas. En esta categoría se incluyen aquellos equipos que por su alta calidad pueden ser usados por los distintos teledifusores para la emisión en antena de un programa. Son los equipos del mercado que poseen la mayor calidad y también el precio más elevado llegando a triplicar a los formatos de vídeo industrial.

Formatos semiprofesionales:

Se concentran fundamentalmente en formato U-Matic. El formato U-Matic es un formato introducido por Sony a principios de los setenta , presenta una cinta de ancho de ¾ de pulgada , guardada en un cartucho, comúnmente llamado cinta de cassette. Estos formatos se encuentran principalmente en centros de producción audiovisual para universidades, para centros educativos o para la formación de futuros profesionales.

Los formatos pequeños

También denominados domésticos. Los distintos formatos domésticos que hay en el mercado tienen como destino los hogares y sirven principalmente para visionar películas y documentales pregrabados, grabar y visionar programas emitidos por las televisiones y como formato para las video-cámaras domésticas. En el mercado encontramos varios formatos domésticos:

  -      Betamax: Más conocido por Beta. En la actualidad este sistema casi ha desaparecido del mercado debido a una mala política comercial por parte de Sony. El sistema de enfriamiento de la cinta se llama en B. Durante la grabación la visualización y la búsqueda rápida de imágenes está fuera del cassette un fragmento muy largo de la cinta ( aproximadamente 60 cms). Esto hace que la cinta y el sistema de búsqueda de la imagen sea mucho más rápido.

· Formato VHS ( Vídeo home sistem ): Se ha convertido en el formato estándar de la industria. Las características básicas del sistema VHS son similares al formato Beta. Posee una cinta de 1/2 pulgada, dos cabezales de grabación, eliminación de la banda de guarda, y giro de acimut, para los cabezales. Las principales diferencias son en el modo de realizar el enhebrado y en la forma de proteger la croma.

· Formato S-VHS: Se obtienen resultados técnicamente muy apreciables          ( mejor definición de imagen y sonido –alta banda- ). No es compatible con el VHS convencional.

· El video 8: Se ha impuesto en el ámbito familiar, destacando por su sencillez de manejo evitando especificaciones técnicas. Este formato ha sido el último formato analógico que ha aparecido en el mercado y es muy probable que no se desarrolle ninguno más. Entre las características que incorpora este sistema se encuentra su alta densidad de grabación ya que usa cintas de metal    ( se pueden conseguir grabaciones de alta frecuencia usando velocidades menores ) y la eliminación de la pista de sincronismo ( CTL ).

· También hay otros sistemas como el Videodisco ( es una modalidad capaz de contener imágenes en movimiento). El videodisco suele contener información digital. En el videodisco las imágenes se pueden reproducir de forma continua o aisladamente de una en una.

El videodisco está basado en un sistema de registro óptimo desarrollado a partir de los años 70. Entre sus principales características podemos destacar las siguientes:

· Una gran capacidad para grabar información.

· Una gran rapidez de acceso a la información contenida en el disco.

· Mayor resistencia al desgaste del disco.

· Alta calidad de imagen y sonido.

     Las características del videodisco han facilitado enormemente la aparición del              video interactivo. En el video interactivo se combinan video y ordenador, es decir, las imágenes y sonidos propios del video con imagen, sonido y capacidad de gestión del ordenador. Esta combinación abre grandes campos en la enseñanza programada.

El video interactivo es un sistema que nos proporciona imágenes- video pero, que no sigue un proceso lineal e ininterrumpido, sino con los requerimientos del usuario.

El video interactivo enriquece las posibilidades propias del ordenador aportando una imagen y un sonido de calidad superior a la que ofrece este último.

Actualmente la diferencia entre el ordenador y el video interactivo es, obviamente, el video. Así hoy en día se entiende por video interactivo el equipo que permite un control mayor o menor del usuario; y puede referirse a un videodisco, o a un magnetoscopio. Sin embargo, en el futuro la característica del video interactivo será la utilización por parte del sistema de imágenes obtenidas de la realidad mediante una cámara o sensor de cualquier tipo. De esta manera hemos llegado a dos elementos característicos del video interactivo:

· Existencia de un equipo reproductor de imágenes videográficas, generalmente videodisco.

·  Posibilidad de control del usuario sobre el sistema.

 Ventajas e inconvenientes del video interactivo

Ventajas:

1) El video interactivo es un recurso motivador en sí mismo parece constatado que los alumnos alcanzan un alto grado de concentración en la tarea y de satisfacción en el aprendizaje. Provoca en ocasiones un cambio de actitud positivo en los alumnos hacia la materia de estudio.

2) La calidad de las imágenes provoca un impacto visual que lo hace atractivo a los usuarios.

3) El control y manipulación de imágenes posibilita de pasar, repetir segmentos de video o audio, variar la velocidad, es un gran estímulo para los alumnos.

4) La variedad de elementos( imágenes textos y sonidos) contribuye a mantener la atención y la concentración.

5) Tiene capacidad para reflejar situaciones muy próximas a la realidad y susceptibles de analizar, posibilita prescindir de la formación presencial en muchos casos. 

Inconvenientes:

1) Requiere ciertos conocimientos sobre el funcionamiento técnico del video interactivo.

2) Es preciso un ordenador con una capacidad adecuada para que las respuestas interactivas se produzcan a la velocidad idónea.

3) Alto coste de equipos y programas.

Formato digital
En el año 1986 Sony presenta el primer magnetoscopio que es capaz de grabar en formato digital. Este formato recibió el nombre de D1 y la primera maquina fabricada DVR-1000. Este formato de vídeo es capaz de grabar la señal de vídeo digital en componentes según la norma 601 del CCIR sobre televisión digital en formato 4:2:2. Posee 4 canales de audio de alta calidad grabados en digital. Usa cinta en formato de cassette y puede registrar hasta 90 minutos. 
En una escala de calidad estos magnetoscopios se sitúan claramente por encima de los equipos de una pulgada en formato C. Gracias a su alta calidad se pueden conseguir hasta casi 20 generaciones en multicopia. Para hacer la grabación usa un sistema de segmentación. En este caso al ser un formato digital no se presentan los problemas que tenían otros formatos analógicos segmentados. Ello es debido a que al ser la señal digital se puede reconstruir con bastante facilidad y si se presentan pequeños errores de lectura pueden ser compensados por medio de una circuitería especifica. 
Con posterioridad a la salida del formato D1 aparecieron en el mercado otros formatos de grabación digital entre ellos el D2 y D3 que realizan la grabación en digital pero de la señal en compuesto, muestreando esta a 4 veces la frecuencia de la subportadora de color . El formato D3 al ser compacto puede ser configurado como camascopio. Por ultimo como ya hemos comentado ha aparecido en el mercado un formato que graba en componentes digitales , el Betacam digital, que usa compresión 2:1 y que muy probablemente se convierta en el estándar de la industria al ser poco voluminoso, poder configurarse como camascopio, trabajar en componentes , y poseer cierta compatibilidad con el formato Betacam SP. 
3.3   CONEXIONES

   Las conexiones están formadas por los términos in ( entrada) y out ( salida ). Existen también conexiones combinadas como el euroconector, sistema que sustituye al resto de las conexiones debido  a que tiene varias pastillas. Hay tres tipos de in y out: video, audio y radiofrecuencia, realizándose estas conexiones cuando una señal viaja de un aparato a otro. Para que la conexión sea posible el cable debe conectarse a la salida out del primero y a la entrada in del segundo.

A su vez el video debe estar conectado a la televisión, a la antena y lo más importante a la corriente ya que sin ella difícilmente funcionaria.

3.4    MONITORES Y TELEVISORES
   La señal de video se puede reproducir en monitores, televisores, videoproyectores, pantallas, etc.

El monitor es un televisor o pantalla que recibe y refleja los impulsos que le envía una cámara o magnetoscopio y los vuelve a convertir en imagen y sonido.

Los televisores aceptan solo las señales RF y en general resultan desaconsejables excepto para la TV.  Los monitores de televisión aceptan las señales audio-video, ofrecen una mayor calidad de imagen, menos problemas y además no necesitan ser sintonizados.

Los videoproyectores nos ofrecen una imagen forzada excesivamente granulada, si se ve de cerca y con un ángulo de imagen reducido. Las pantallas planas se han ido introduciendo hace relativamente poco tiempo y son la alternativa a los monitores-televisores.

3.5    LA CÁMARA DE VÍDEO

         Las cámaras que nos podemos encontrar en los últimos años son menos pesadas, duran más... 

En cuanto a sus partes podemos señalar las siguientes: 

· Lente Zoom: Permite variar el campo visual para obtener varias gamas de encuadre. El zoom evita tener que llevar unos objetivos desde diferentes distancias focales y posibilita el acercamiento de imágenes durante la toma.

· Fotosensor o CCD: El CCD está formado por “pises”  que son pequeños puntos que dan lugar a la formación de la imagen. La imagen formada por el objetivo se analiza para convertirse en señales eléctricas. 

· Micrófono: Dispositivo que tiene incorporado las cámaras de video para recoger el sonido ambiente y grabarlo. Este dispositivo tiene el inconveniente de que la calidad de audio es mala, pues recibe ruidos ambientales.

· Botón del motor del zoom: Con este conseguiremos alejar o acercar la imagen.

· Ocular: Donde se debe apoyar el ojo. Es de goma y nos permite componer el encuadre con mayor exactitud y comodidad.

· Toma del micrófono: Anula el micrófono incorporado a la cámara o si se quiere incorporar otro independiente al de la cámara

· Visor: Sistema para ver la imagen encuadrada, el nivel de iluminación, balance de blancos, estado de la batería,... en definitiva, saber las condiciones de la grabación. El visor se puede mover para facilitar la comodidad y a través de él podemos verlo grabado en cinta.

· Comportamiento para la cinta de video: existen dos formatos de cinta. El VHS-C emplea cintas de ½ pulgada de ancho, que es igual a una cinta de video pero más pequeña, pudiéndose utilizar en el magnetoscopio con ayuda de un adaptador. Por su parte el V-8 emplea cintas de 8mm de ancho.

· Mandos de la videocámara: zoom manual o motorizado. Si se hace manualmente hay que girar el anillo de enfoque llevando previamente el zoom a la posición TELE, de esta manera se conseguirá la mayor nitidez en el enfoque- focus para el enfoque manual o automático-balance de blancos: El color que refleja un objeto depende de la luz que recibe. Hoy día casi todas las cámaras poseen un balance de blanco automático, esto quiere decir que con solo poner posición Auto en “Auto” la cámara sola se regulará en interiores o exteriores. Si no lo lleva automático, hay que llevar el diafragma o iris a la posición central o Auto, y a continuación se enfoca un objeto blanco y se acciona el zoom hasta que cubra todo el encuadre.

A continuación se sitúa el interruptor selector “white balance” en la posición Auto y se pulsa la tecla “set”. Una vez terminada esta operación desaparecerá el indicador del visor-regulador del diagrama o iris: El iris casi siempre está en posición Aut. Estando así la claridad-oscuridad de una imagen se fijará automáticamente y no hay que preocuparse de la cantidad de luz-macro: permite grabar objetos pequeños o parte de éstos a muy poca distancia. Este se sitúa en un anillo de zoom y se utiliza simplemente pulsando la tecla macro y girando el anillo del zoom a la tecla macro-corrector del filtro: adapta la iluminación, es un sustitutivo al balance de blancos-stand by: es un control para pausas largas de grabación sin alterar el control de la cámara y sin gastar apenas batería- alimentación: por la red eléctrica( mediante un adaptador) ó por baterías recargables, desde la red, éstas duran de 20 a 30 minutos-teclado V.T.R. del magnetoscopio; estas teclas tienen la función de grabar, reproducir, copiar o editar-date/time; se utiliza para ajustar la fecha y el reloj, (útil para introducir en las grabaciones).

4.   ASPECTOS EXPRESIVOS DEL VÍDEO.

4.1   PLANIFICACIÓN
 En la planificación se hace una delimitación bidimensional del espacio en función de las necesidades de la comunicación audiovisual.

La planificación contribuye a conferirle a la imagen significación y expresividad.

4.2   ENFOQUE
Enfocar significa graduar el objetivo de tal manera que se consiga la máxima nitidez en las imágenes. Cuando nosotros enfocamos un objeto o personaje lo destacamos, es decir, el enfoque nos ayuda a concentrar la atención.

Principios de enfoque:

· El objetivo de la cámara solo puede enfocarse de forma precisa con relación a la distancia concreta en un momento dado. A medida que se mueve el objeto enfocado o la cámara, debemos ajustar el enfoque nuevamente. Si nosotros, por ejemplo enfocamos una flor y resaltamos nítidamente los estambres pero dejamos desenfocados otras partes de la flor, a esto le llamamos enfoque diferencial. De forma alternativa podemos ajustar el objetivo de modo que todas las partes que abarca queden enfocadas desde la primera rama, pasando por la flor en cuestión y finalmente el horizonte( esta técnica la denominamos enfoque profundo).

4.3   COMPOSICIÓN
La pantalla de televisión de la misma forma que el fotograma y los bordes de cualquier imagen, aísla parte de escenario ante la cámara y concentra nuestra atención un buen cámara debe tener siempre esto presente. Al componer tomas de personas rápidamente, somos conscientes del “margen espacial”, esto es, el espacio comprendido entre la cabeza del sujeto y el borde superior de la pantalla.

¿ Por qué un plano bien compuesto? La respuesta está en que una vez encuadrada una escena, la disposición de los objetos adquiere una importancia fundamental. Siempre existe un punto de interés en cada imagen.

Los medios audiovisuales se caracterizan por la irreversibilidad de su visionado. Para que se comprenda el sentido del programa es necesario entender el sentido de cada plano.

En primeros planos, conviene dejar aire entre el entorno superior de la cabeza y el límite superior en la pantalla, es precios también que la barbilla no toque el límite inferior de la misma

Cuando el sujeto se encuentra en posición de ¾ ( no está totalmente de frente ni de espaldas ) no debe situarse en el centro geométrico del encuadre. Debe situarse en el lado contrario a aquel hacia el que se dirige la mirada.

Las imágenes asimétricas son muy adecuadas para crear tensión, debido a su inestabilidad. Pero en algunos casos puede llegar a resultar molestas.

La regla de los 2/3 trata de dividir la pantalla en tres partes iguales tanto en sentido vertical como horizontal.

 Los sujetos principales se colocan en la intersección de estas líneas.

4.4 ANGULACIÓN
Es la diferencia entre el nivel del punto de vista elegido por la cámara y el del sujeto y objeto que debe ser grabado.

Todas las imágenes televisivas poseen una forma rectangular normalizada. Cada toma muestra una parte del escenario ante la cámara, en cuatro por tres ( la proporción del ángulo horizontal y vertical ). 

¿ Por qué se utilizan objetivos con diferentes angulaciones? Podríamos utilizar un objetivo con una angulación fija, pero si queremos efectuar tomas más cercanas del sujeto deberíamos acercar la cámara, lo cual crea una serie de inconvenientes, por ejemplo en la realización de un programa.

Para evitar esto utilizamos objetivos con diferentes angulaciones o un solo objetivo que es capaz de adaptarse a las diferentes angulaciones: son los llamados objetivos de distancia focal variable o zooms.

4.5   DISTANCIA FOCAL
Hace referencia a la distancia existente entre el mosaico del tubo de la video cámara y el centro óptico de la lente del objeto cuando éste se enfoca al infinito. 

Las cámara de video no profesionales se presentan con un objetivo, el denominado zoom, objetivo de distancia focal variable. El zoom permite ampliar o reducir el tamaño de los sujetos y el ángulo de visión, sin modificar la distancia a la que se encuentra la cámara.

La posición Tele se caracteriza por tener una distancia focal larga, permite captar imágenes desde una posición muy distante del sujeto, pero con un ángulo de visión muy reducido.

La posición gran angular se caracteriza por tener una distancia focal corta, ofrece un ángulo de visión más abierto pero dando la impresión de que los sujetos están más alejados o distantes. Una adecuada utilización de las distancias focales exige atender a una serie de requisitos de tipo técnico y expresivo.

La posición gran angular se utiliza básicamente cuando el espacio físico no permite captar un ángulo suficientemente abierto. Es útil cuando hay que seguir a un sujeto en constante movimiento. En cambio la posición Tele hace más difícil el manejo de la cámara y resulta apropiada fundamentalmente para tomas estáticas de sujetos distantes. 

4.6 PRONFUNDIDAD DE CAMPO 

Si enfocamos la cámara sobre un sujeto, nos daremos cuenta de que, dentro de un cierto intervalo los objetos situados a una distancia más próxima  y más alejada respectivamente, todavía aparecen definidos con la mayor precisión. Esta zona de reproducción nítida se conoce como profundidad de campo. Una vez superados estos límites la definición del sujeto decae apreciablemente. 

Factores que afectan a la profundidad de campo: La profundidad de campo presente en una imagen viene afectada por la abertura del objetivo, la distancia enfocada y la longitud focal del objetivo.

 Conforme cerramos la abertura del diafragma obtenemos una mayor profundidad de campo. En la medida que mantengamos el enfoque sobre un sujeto más próximo ala cámara, la profundad de campo adopta una magnitud correspondientemente inferior. A medida que aumenta la longitud focal del objetivo ( reduciendo su ángulo de visión ) la dimensión de la imagen aumenta pero la profundidad de campo relativa disminuye.

4.7   MOVIMIENTOS DE LA CÁMARA
 Las imágenes: El movimiento de la cámara se ha convertido en un recurso expresivo capaz de conferir sentido a los acontecimientos reproducidos. En una grabación sin movimiento la cámara tiende a objetivar la acción, en cambio con movimiento se potencia la subjetividad. La cámara se convierte en actor.

Entre los movimientos de cámara los más significativos son los panorámicos, los travellings  y los zooms.

En la panorámica la cámara gira sobre su propio eje. Es un movimiento de rotación de la cámara que equivale al movimiento de cabeza.

En el travelling la cámara se desplaza sobre su propia base. Es un movimiento de translación de la cámara que equivale a la recepción humana.

El zoom es un travelling óptico, el desplazamiento es solo aparente. Mediante el zoom no se provoca una variación en el punto de vista, tan solo se amplia o se reduce el tamaño de los objetos reproducidos.

Los movimientos de cámara son algo más que recursos técnicos, son imprescindibles para una adecuada utilización semántica y estética.

4.8    ILUMINACIÓN
Una misma realidad adquiere significados distintos según el tipo de luz que incide sobre ella. La iluminación influye directamente sobre la interpretación que el receptor hará de la realidad representada. 

Se distinguen dos tipos de luz: una dura que es direccional y sirve para destacar la forma y otra que es suave y difusa para reducir los contrastes.

La iluminación es importante en la creación de sensaciones de espacio, de tamaño, de forma o de distancia.

4.9   EJE DE CÁMARA Y EJE DE ACCIÓN

El eje de cámara es la hipotética línea que une el centro del objetivo de la cámara y el centro de la superficie encuadrado en ella.

El eje de acción o eje de referencia es la línea imaginaria que uniría a los dos personajes que actúan como interlocutores. Cuando sólo existe una persona el eje viene determinado por la dirección de su mirada .

4. 10   LOS SIGNOS DE PUNTUACIÓN
Son aquellos recursos visuales que sirven para establecer la unión de los planos entre sí con el fin de articular coherentemente la narración audiovisual. Algunos son:

Cambio de plano por corte: Se realiza una sustitución de una imagen por otra sin pasos intermedios. Equivaldría en el lenguaje verbal a la conexión directa de las palabras.

Fundido en negro: El plano se va haciendo paulatinamente más oscuro, hasta que la pantalla se queda negra. En el lenguaje verbal equivaldría al punto que cierra un capítulo.

Encadenado: Es el paso de un plano a otro mediante la sobreimpresión momentánea de la imagen que desaparece con la imagen que aparece. 

Barrido: Es el paso de un plano a otro mediante una imagen intermedia, resultante de un rapidísimo movimiento de cámara que produce unas líneas borrosas en forma de ráfaga hasta llegar a la imagen siguiente.

Cortinilla: El plano que entra va desplazando al que sale de un lado a otro de la pantalla.      

5.  VENTAJAS E INCONVENIENTES DE LA TECNOLOGÍA DEL VÍDEO
Obtener el máximo rendimiento del vídeo como tecnología exige conocer a fondo sus posibilidades.

VENTAJAS:

· La imagen puede tomarse o regrabarse sobre el mismo fragmento de cinta varias veces. Esta particularidad diferencia la imagen electrónico de la imagen fotoquìmica del cine, en el que resulta imposible recuperar un fotograma ya expuesto. Esta ventaja tiene evidente importancia económica: puede resultar mas económico una grabación videográfica de 3 horas de duración que una filtración cinematográfica en S8 de 3’.

· La imagen puede verificarse inmediatamente después de la grabación. Al suprimir las etapas intermedias del revelado en los laboratorios, se produce un doble ahorro: de tiempo y dinero.

· El vídeo permite la teledistribución. Originalmente la televisión se invento para la comunicación inalámbrica o hertziana. Hoy es un mueble domestico polifuncional, una terminal audiovisual polivalente una de cuyas aplicaciones es la distribución de mensajes de vídeo grabados en cinta o en disco.

· La tecnología del vídeo permite colores electrónicamente y alterar la gama cromática (lo que es igual a experimentación y creatividad).

· Los programas pueden visionarse en la penumbra o a plena luz. El cine y las diapositivas exigen el oscurecimiento total en las aulas, lo que provoca no pocos problemas. El vídeo, en cambio puede visionarse en semioscuridad o a plena con lo cual facilita la continuidad dinámica de la unidad didáctica.

· Posibilidad de feet-back inmediato.

· Manejo sencillo de los aparatos y posibilidad de realizar ese manejo a distancia.

· Posibilidades de manipulación durante la reproducción:

· Pausa, movimiento hacia delante o hacia atrás

· Avance lento de la imagen

· Búsqueda rápida de la imagen

· Zoom sobre la imagen que se esta visionando

· Posibilidad de modificar el contendido (visual o sonoro)

· Disponibilidad inmediata de los registros

· Posibilidad de integrarse en sistemas electrónicos mas complejos

· Bajo coste y posibilidad de reciclaje de las cintas

· Facilidad y rapidez de exhibición

· Facilidad y bajo coste de edición de copias

· Perdurabilidad del soporte físico

INCONVENIENTES:

· En estos momentos la imagen videográfica tiene una calidad sensiblemente inferior a la cinematográfica. La definición de la imagen fotoquímica puede llegar a ser hoy, aproximadamente, tres veces más alta que la imagen electrónica. La televisión Europea tiene una definición de 625 líneas. En Japón y EEUU se ha experimentado ya la T.V de alta definición (HDTV), T.V de 1250 líneas. Es posible que el día en que la T.V supere las 2000 líneas la imagen electrónica sustituya a la imagen fotoquímica.

· El material videográfico es más vulnerable que la emulsión sensible. La vida química de la película cinematográfica se estima en unos 400 años. Aunque su calidad sufre deterioros con el paso del tiempo, supera notablemente las garantías que ofrece hoy el soporte cideográfico.

· La imagen magnética resulta invisible al ojo humano. Esta peculiaridad la convierte en una imagen mucho más difícil de manipular y controlar que la imagen cinematográfica.

· La gran variedad de sistemas y normas dificulta la circulación de programas, cabe la posibilidad de que la plena introducción del vídeo 8mm se de un paso adelante en la unificación de sistemas, pero por el momento la variedad es una limitación incuestionable.

· Las pantallas gigantes no solucionan todos los problemas. Las pantallas gigantes de T.V (adecuación para las aulas por su gran dimensión) tienen aún pero definición que las convencionales y resultan económicamente muy costosas. Pero es igualmente cierto que las pantallas convencionales no permiten un buen visionado para grupos de 30 ó 40 alumnos.

6. POSBILIDAD DE USO DEL VÍDEO:

Un sistema básico de vídeo permite operaciones de reproducción, grabación, edición y postsonorización de material pregrabado y la creación completa de documentos de vídeo. A continuación detallamos estas operaciones:

6.1   LA REPRODUCCIÓN:

La reproducción se realiza mediante un magnetoscopio o reproductor de vídeo conectado a una pantalla,. También es posible reproducir en pantalla las imágenes captadas o grabadas por la cámara. Para la reproducción el preciso sintonizar previamente la pantalla con el canal de emisión del magnetoscopio.

6.2   LA GRABACIÓN:

La grabación comprende diversas vertientes: la grabación de programas de televisión, el duplicado de cintas y el registro utilizando la cámara. 

Para la grabación de espacios televisivos se necesita un magnetoscopio y un aparato de televisión. Cuando se está presente durante el proceso de grabación es posible seleccionar los momentos interesantes para su registro; sin embargo, cuando la grabación se efectúa sin la intervención personal, programando el magnetoscopio, se registrará también la publicidad, siendo preciso realizar un montaje posterior a fin de suprimirla.

La grabación con la cámara precisa un aprendizaje previo, tanto de su manejo como del lenguaje visual, si se pretende realizar productos que tengan una calidad aceptable para su explotación didáctica. Además de la cámara, para la grabación frecuentemente se precisan otros elementos, como un trípode y un sistema de iluminación.

La cámara permite no sólo aspectos del entorno inmediato sino también, si se dispone de un adaptador y enviar a una pantalla imágenes procedentes de un micrófono, es posible con ella captar y enviar a una pantalla imágenes procedentes de un microscopio, grabando las que interesen.

Otro papel interesante de la cámara es su utilización para pasar imágenes en otro soporte al formato vídeo. Para las fotografías, láminas y diferente material impreso, es muy útil la mesa de reproducción, pues permite sujetar la cámara en un eje y desplazarla verticalmente con facilidad; sobre la plataforma se coloca el documento, que es convenientemente iluminado, y las imágenes son recogidas por la cámara y grabadas. En caso de no disponer de mesa de reproducción, puede sustituirse por un trípode. Una modificación posible es conectar la cámara a un televisor o monitor para controlar mejor el encuadre y el enfoque e incluso se puede intercalar entre la cámara y la pantalla un magnetoscopio y grabar las imágenes en una cinta colocada en él. Cuando se trata de imágenes que precisan la proyección (diapositivas, transparencias y películas), para ser registradas en vídeo se necesita una pantalla, sirviendo la usual blanca mate. La cámara de coloca sobre un trípode a la distancia precisa para encuadrar perfectamente la pantalla. Se proyectan las imágenes sobre la pantalla y la grabación se realiza de manera semejante a la referida para las fotografías. También es posible emplear plexores, accesorios que permiten ajustar el objetivo de la cámara al del proyector.

6.3   LA EDICIÓN:

La edición es el proceso por el que se puede cambiar el orden de los planos y secuencias, previamente grabados en una o varias cintas, a fin de elaborar o adaptar la realización según la planificación y los objetivos propuestos. Es la opreción análogica al montaje cinemetográfico. Existen diversas formas de editar, la más asequibles para los centros de enseñanza son la edición manual y la edición automática mediante la mesa de edición.

La edición manual por ensamblaje es similar al duplicado de cintas, pudiéndose realizar con el mismo equipo. El magnetoscopio máster se utiliza para reproducir ls imágenes grabadas, y seleccionar los planos convenientes; el esclavo actúa como grabador de las imágenes elegidas. Se facilita el proceso utilizando dos monitores, cada uno conectado a un magnetoscopio, con un monitor se controla la búsqueda y selección de la imágenes y con el otro el resultado de la edición. La única diferencia con el copiado de cintas es la de tener que repetir la operación repetidas veces. Se debe tener la precaución de no dejar espacios muertos entre imágenes y evitar los saltos, para mejorar los pasos de una imagen muchos magnetoscopios disponen de la secuencia sincronizada.

Otro sistema de edición es el inserto; sobre una cinta pregrabada se van sustituyendo unas imágenes y/o sonidos por otros.

La edición manual exige mucha más atención y tiempo, además el repetido uso de la pausa desgasta los aparatos.

Se simplifica y facilita el proceso, a la vez que se obtienen mejores resultados, con el uso de editores automáticos. Este aparato se conecta con los dos magnetoscopios, gobernándose desde él todas las funciones de la edición. Algunos editores incorporan una tituladora y permiten generar efectos especiales como cortinillas, fundir en negro, cambios de color, etc.

6.4   LA POSTSONORIZACIÓN:

La postsonorización consiste en introducir los sonidos elegidos a las imágenes pregrabadas. Se realiza a través de la función de grabación de doblaje. Si en la sonorización a través de la función de grabación de doblaje. Si en la sonorización intervienen varias fuentes de sonidos se necesita una mesa de mezclas, que se conecta con el magnetoscopio. Para conseguir los efectos sonoros, es conveniente realizar el montaje de audio sobre una cinta magnetofónica y una vez comprobada su calidad, registrarlo en la cinta videográfica.

6.5   LA PRODUCCIÓN:

La producción completa de un documento videográfico en un proceso muy complejo que no debe ser afrontado con la pretensión de obtener un producto utilizable en el aula, sin poseer un conocimiento previo del lenguaje audiovisual y del proceso de realización, además de un dominio, al menos mínimo, de los equipos.

La producción se lleva a cabo en fases sucesivas:

a.- La preparación: en ella se concibe la idea y se delimitan los objetivos. Lo más importante al elegir el tema es que admita el tratamiento en imágenes y que la imagen en movimiento, proporcionada por el vídeo, aporte ventajas didácticas frente a otros medios más sencillos en su producción. Por otra parte, debido a la existencia de buenos vídeos didácticos realizados por profesionales, se debe considerar la necesidad o no de afrontar un trabajo tan laborioso. Es obligado en esta fase a hacer un estudio de los recursos necesarios y disponibles, evaluando la viabilidad del proyecto.

b.- La sipnosis: Se establecen los contenidos, la forma de tratarlos en imágenes y se configura el documento. Para simplificar esta fase, se puede emplear un sistema de fichas que reflejan someramente los contenidos parciales y su tratamiento, este sistema tiene la ventaja de facilitar la estructura y simplificar los cambios.

c.- El guión: Se traduce el texto definitivo que siempre estará en relación con la imagen. Debe ser claro, conciso, pero a la vez, apartar informaciones complementarias a la imagen.

d.- El guión técnico: Constituye la base para la realización y la postrealización. Comprende al lenguaje visual y verbal, desglosados en secuencias y éstas en planos; las escenas se omiten. Al diseñar la resolución de los planos se introducirán solo los planos largos indispensables y se evitarán los saltos bruscos en la escala de planos entre los que sean consecutivos.

e.- Plan de trabajo o guión de realización: en el que se detalla el planning de grabación.

f.- La realización: consiste en registrar la imágenes siguiendo todas las indicaciones propuestas en el guión técnico. En esta fase sólo se cuidará la grabación de sonidos directos. El realizador se hará cargo de todos los tratamientos estéticos y expresivos y de resolución técnica.

g.- La postrealización: comprende la edición y la sonorización, concluyendo el producto videográfico. Estos procesos  se realizan siguiendo las pautas indicadas anteriormente.

7. ELABORACIÓN DEL GUIÓN TECNICO.

El guión es el texto que sirve como documento inicial para el rodaje de una película o la grabación de un vídeo o programa de televisión.

Es la descripción “visualmente “ detallada del relato donde se incluyen diálogos y comentarios.


Para escribir un guión técnico se empieza dividiendo el papel en dos partes diferenciadas pero relacionadas. En una de ellas se anota todo lo perteneciente a lo que ha de verse (VÍDEO) y en la otra, todo lo perteneciente a lo que ha de oírse (AUDIO). La lectura es alterna, de modo que se establece la posible relación entre la imagen y el sonido.

a) Discurso, música y ruidos.

En la parte del audio se escribe la locución, indicando el tipo de voz de los locutores que tendrán que leerla o decirla, y en ocasiones con qué entonación tienen que expresarse. La palabra inglesa off se utiliza para referirse a cualquier voz que se emita sin la presencia en pantalla de hablante.

Si se decide incorporar música, puede que incluso ésta llegue a sustituir a la palabra, sobre todo en los momentos en los que interesa potenciar los valores gráficos de la imagen.


Hay que comprender que, la música es un elemento artificioso que ayuda a “digerir” mejor la realidad fílmica, poetizando o acentuando.

La selección del sonido debe ser cuidadosa, teniendo en cuneta que el tono, calidad de la voz, la música y otros efectos sonoros se integren entre sí y sean acordes a las imágenes.

Un mismo tema musical da sensación de unidad, mientras que un cambio de tema musical acentúa la idea de ruptura, tanto en la imagen como en el discurso verbal.


Dejando a un lado los aspectos mecánicos para la utilización de la música hay que tener en cuenta lo que esta te sugiere, ya que refleja estados de ánimo, sentimientos y paisajes...

Los ruidos son elementos sonoros que contribuyen al realismo y según este criterio se decide su incorporación a la banda correspondiente. En ocasiones, oír el sonido natural contribuye al enriquecimiento complementario de la información.

El silencio absoluto es una forma expresiva de eficacia indiscutible. En un vídeo didáctico sirve para crear expectación, lo que se diga o vea a continuación será de gran importancia.

a) Situación geográfica y temporal.

Lo primero que se hace constar en la columna del vídeo, el escenario o lugar en el que habrá de grabarse el fragmento que a continuación se indique, si es exterior o interior y, si hay que precisar el periodo horario aproximado. (atardecer, noche, mediodía, etc)

b) Planificación.

El guión tiene que dar el contenido visual de cada plano, indicar la posición y distancia de la cámara respecto del objetivo principal, los movimientos que ésta efectúa y las formas especiales de paso si las hay.

· Distancia de la cámara: Según la proximidad o alejamiento del sujeto y mas concretamente según el espacio que este ocupa en el encuadre, se ha establecido una clasificación convencional que va desde el plano detalle (PD) hasta el gran plano general (GPG) y que se utiliza con fines expresivos, narrativos o descriptivos, en géneros de ficción.
· La serie de efectos especiales que en ocasiones pueden utilizarse son:

· Relenti: Desfile de las imágenes
· Acelerado: Aceleración de las imágenes 
· Divisiones de pantalla
· Sobreimpresiona: Las sobre impresiones de imagen
· Foto a Foto: El fotograma a fotograma
· Las deformaciones electrónicas
Otros usos de la videocámara:

a) Videoconferencia: Conversación entre dos o mas personas que se encuentran en lugares diferentes pero pueden verse y oírse. Las videoconferencias que se realizan fuera de Internet requieren que en cada lugar donde se encuentran los participantes se disponga de una videocámara especial y de dispositivos para presentación de documentos. Algunos profesionales utilizan el frío formato por la computador, Internet y la videocámara como una herramienta de trabajo.

b) Teleconferencia: Es una reunión de negocios o un evento que se realiza mediante su retransmisión por satélite o líneas telefónicas que permite a los empleados, clientes, gerentes, candidatos a puestos y a otras personas que se encuentran geográficamente separadas ver textos, datos, gráficas e imágenes, e interactuar entre sí en tiempo real.

c) Webcam: Son “los yos” de los usuarios de Internet que desean comunicarse, en tiempo real, a través de la red. Las webcan sirven para unir por la red a las personas que quieren comunicarse con parientes y amigos, también para conocer a gente nueva. Los usuarios de las webcam son variados: entretenimiento, vigilancia, comunicaciones corporativas, difusión, turismo, cultura y cientos de otros usos.

d) Moviles con videocámaras
e) Cámaras digitales capturadas de imágenes y video: Pueden convertirse en webcam para realizar video.

f) Videocámaras dirigidas a los niños: Con ella pueden grabar hasta cuatro minutos de video, capturar imágenes o grabar audio.

g) Utilización de pequeñas videocámaras en el campo de la medicina: Permite la visualización del campo operativo por todos los miembros que participan en la intervención.

a. La laparoscopia: Se basa en sistemas visuales formados por el laparoscopio. Este esta constituido por la óptica y la videocámara.

b. Videocámaras cápsulas: Una mini-cámara en forma de cápsula que se ingiere para estudiar el aparta digestivo por dentro y remplazará a la endoscopia y a otros estudios poco confortables para los pacientes.
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