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1- INTRODUCCIÓN.

Una de las características más relevante dentro de la sociedad actual es el gran avance tecnológico que se ha producido en los últimos años.

Las formas de vida han cambiado conforme han evolucionado los avances técnicos que se han puesto a disposición del hombre.

Es normal que en una sociedad tecnificada, la educación aproveche los avances tecnológicos para mejorar las técnicas de enseñanza, aunque todavía el proceso educativo tiene una escasa experiencia o madurez en este campo.

Las instituciones educativas han tratado siempre de mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje. Para ello, han utilizado y utilizan diversos recursos tecnológicos.

Uno de los recursos del que se hace un aprovechamiento excelente dentro del ámbito educativo, es el retroproyector o proyector periscopio.

2- MARCO HISTÓRICO.

El retroproyector apareció por primera vez en la II Guerra Mundial, y más concretamente en el año 1941 en Estados Unidos.

La finalidad que se perseguía con dicho material era el adiestramiento rápido de los soldados estadounidenses en la Segunda Guerra Mundial.

El primer antecedente de retroproyector que se conoce es el “Proyector alto periscopio”, que permitía proyectar las imágenes a partir de transparencias en blanco y negro reflejadas por el espejo sobre la pantalla. Este problema de color quedó solucionado con el paso de tiempo y los avances tecnológicos que permitieron proyectar las transparencias en diversos colores.

Hay que destacar que gracias a estos avances tecnológicos se ha mejorado la calidad de los mismos, se ha reducido su tamaño, se han incorporado incontables recursos técnicos que han posible la confección de transparencias de todo tipo, etc.

Se ha convertido por tanto en un instrumento de trabajo del ejecutivo, del conferenciante y del profesor.

Actualmente en el ámbito educativo el retroproyector permite al educador impartir clases adoptando una posición frente a los alumnos y proyectar imágenes que son reflejadas por un espejo sobre la pantalla (situada detrás del docente).

3- DEFINICIÓN.

El retroproyector, también llamado proyector de periscopio o pizarra eléctrica, es un medio visual fijo, que mediante un sistema simple de superposición de hojas de acetato permite proyectar una imagen ampliada del trabajo original sobre una pantalla, sobre la pared o sobre cualquier lugar plano, ubicado detrás de la persona que lo utiliza (de ahí el nombre de retroproyector) para presentarse ante un grupo de espectadores.

Es un aparato que se encuentra provisto de un foco de luz, un sistema óptico con prisma que proyecta la imagen en la pantalla y una lente plana especial sobre la que se coloca el trabajo realizado. Debido a estos elementos que conforman el retroproyector y sobre todo a la gran intensidad luminosa en la pantalla no es necesario oscurecer la habitación.

3.1. PARTES DEL RETROPROYECTOR.

Aunque existen diferentes modelos en el mercado, su esquema general responde al siguiente modelo:

a) LÁMPARA: ofrece una luminosidad de aproximadamente 400 a 1000 W de potencia, a cambio de producir mucho calor. Se completa con un espejo cóncavo que se encarga de concentrar los rayos luminosos en la dirección conveniente. 

Es usual que los retroproyectores posean una lámpara de recambio, que puede ponerse en funcionamiento mediante un sencillo interruptor en el caso de que nos falle la otra lámpara, puesto que las lámparas se suelen romper con facilidad.

b) ESPEJO REFLECTOR: como su propio nombre indica solo tiene la propiedad de desviar la proyección de la imagen a la pantalla.

c)  LENTE CONVERGENTE DE PLANO-CONVEXA: es una lente que se encarga de que los rayos luminosos una vez que se han dirigido por medio del espejo refractor, pasen a través de dicha lente para concentrarlos y alcanzar con ello la lente Fresnel, con la finalidad de que se logre la luminosidad. 

d) LENTE FRESNEL: es una pieza cuadrada de aproximadamente 30 cm. de lado, formada por varios anillos concéntricos de perfil prismático, que representa la modificación de ángulo de refracción.

Se encuentra situada debajo del retroproyector y está protegida por un cristal con estrías concéntricas llamado “cristal de protección o placa de trabajo”

La calidad de la lente Fresnel es variable.

e) CRISTAL DE PROTECCIÓN O PLACA DE TRABAJO: cristal con estrías concéntricas que tiene la propiedad de concentrar la luz sobre la pantalla.

Dispone de una superficie de manipulación de 25x25 cm. como mínimo.

Se encuentra ubicado encima de la lente Fresnel para protegerla de posibles golpes.

f) TRANSPARENCIA: tolerancia de enfoque de hasta 2 cm. por encima del plano de imagen.

Permite superponer varios acetatos o cuerpos.

g)  CABEZA DEL PROYECTOR: pieza rectangular provista de un tornillo que actúa como mecanismo para dirigir la imagen.

Dispone de una lente sencilla, doble o triple.

h) LENTE CONDENSADORA.

i) ESPEJO INVERSOR: pieza encargado de proyectar sobre la pantalla la imagen real que le llega a través de una lente condensadora, dando lugar a que esta imagen real se establezca con la misma posición que la que teníamos en la placa de trabajos, es decir, la imagen aparece de manera directa y natural.

j) VENTILADOR: permite enfriar los efectos de altas temperaturas producidos por la lámpara, evitando así la sobrecarga de calor en el caso de que esté encendido durante un tiempo prolongado. 

k) TORNILLO O RUEDA DE FRICCIÓN: permite ajustar la altura de la cabeza, la cual se desliza por el soporte.
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3.2. TIPOS DE RETROPROYECTOR.

Existen 2 tipos de retroproyectores:

a) DIASCÓPICOS: son aquellos que se encuentran formados por lámpara, parábola de proyección, fuente de alimentación, ventilador, lente Fresnel, brazo (contiene un sistema de enfoque), cabeza de proyección (se encuentra formada por un juego de lentes y espejos), lentes, espejos, sistema de iluminación y plataforma de proyección.

b) EPISCÓPICOS: retroproyector portátil que presenta un foco luminoso en la cabeza periscópica.

Exteriormente presenta un aspecto similar al retroproyector diascópico, aunque la distribución de los elementos varía.

Es un modelo más cómodo de transportar, pero a su vez más problemático, debido a que tiene menor luminosidad de imagen, menor profundidad de campo, molestias de visión y dificultad de lectura de las transparencias por parte del operador.

3.3. MANUAL DE FUNCIONAMIENTO.

La lámpara productora de rayos luminosos o fuente luminosa, se encuentra ubicada en el centro de la base. Los rayos luminosos son dirigidos mediante un espejo reflector, a través de una lente convergente de plano-convexa que los concentra y los dirige hacia la lente Fresnel, la cual vuelve de nuevo a concentrar el haz, para que pase a través de la base o placa de trabajo y lleguen a la cabeza del proyector.

Al alcanzar la cabeza los rayos luminosos pasan a través de una lente condensadora que los lleva hasta el espejo inversor, proyectado dichos rayos sobre la pantalla, y haciendo que la imagen real aparezca en la misma posición en que la teníamos en la placa de trabajo, es decir, la imagen queda reflejada de forma natural.

La cabeza del retroproyector suele llevar un tornillo que facilita la orientación con la finalidad de que la proyección sea clara.

Para que la imagen sea nítida es necesario una gran cantidad de luz, lo que implica calor y por tanto el establecimiento de un ventilador que tiene la finalidad de enfriar los efectos de altas temperaturas producidos por la lámpara, evitando así la sobrecarga de calor en el caso de que esté encendido durante un tiempo prolongado. 

Por último decir que para enfocar la imagen correctamente, todos los retroproyectores tienen un tornillo o rueda de fricción que permite ajustar la altura de la cabeza, la cual se desliza sobre el soporte.

3.4. FUNCIONES DEL RETROPROYECTOR.

El retroproyector tiene múltiples funciones, dentro de las cuales se pueden destacar:

a) MOTIVACIÓN: ya que predispone y sensibiliza hacia los contenidos objetos de aprendizaje.

b) ILUSTRATIVO: hace referencia a la interacción que se establece entre la imagen y la explicación oral.

c) FIJACIÓN: en el sentido de que su fijación nos sirve para reafirmar contenidos que se presentan por otros medios.

d) ANÁLISIS: ya que nos permite estudiar los elementos de un conjunto.

e) DISCUSIÓN: una imagen puede hacer referencia a una fuente de diálogo sobre su contenido, especialmente cuando la imagen es sugerente.

f) EVALUACIÓN: el campo de posibilidades es tan amplio que nos permite y ofrece comprobar el aprendizaje.

g) DEMOSTRATIVO: nos permite demostrar abstracciones.

h) RECAPITULACIÓN: en el sentido de que al ser un sistema nos permite utilizarlo como medio para favorecer la síntesis formativa.,

i) REDACCIÓN.

3.5. CONSEJOS, CUIDADOS Y MANTENIMIENTO.

Para utilizar de forma adecuada en retroproyector dentro de clase e impedir algún tipo de problema que nos pueda ocasionar su manipulación, es necesario y conveniente seguir algunas precauciones como:

a) Comprobar la tensión de la red, que debe coincidir con la establecida y seleccionada en el aparato.

b) Procurar tener siempre a mano una lámpara de repuesto, debido a que es el elemento del retroproyector con mayor facilidad de deterioro.

c) Cambiar la lámpara solo cuando esta este fría.

d) No tocar nuca las bombillas con las manos, por lo que es conveniente utilizar una funda protectora que suelen traer en la caja. En el caso de que la caja no traiga funda protectora es conveniente utilizar un paño, puesto que si se tocan con las manos las bombillas se pueden deteriorar e incluso nos podemos quemar los dedos si no está lo suficientemente fría.

e) La lámpara y el fusible tendrán que ser de la medida indicada por el fabricante.

f) El ventilador ha de ser el primero en encenderse y el último en apagarse.

g) Hay que comprobar que el ventilador funcione correctamente, ya que si no funciona y utilizamos el retroproyector, se fundiría la lámpara debido al exceso de calor.

h) No mover el aparato con la lámpara caliente.

i) Montar el aparato con cuidado y colocarlo sobre una superficie plana y segura.

j) Mantener las lentes limpias.

k) No rayar las lentes.

4. RECOMENDACIONES PARA SU USO Y PUESTA EN MARCHA DEL RETROPROYECTOR.

Para la puesta en marcha del retroproyector,  hay que tener en cuenta algunas cuestiones, entre otras muchas cabe destacar:

a) Tener en cuenta el voltaje que necesita el aparato y asegurarse de que contamos con él en nuestra red.

b) Si hay diferencias intensidades en la luz, emplear la menor (siempre que sea posible).

c) Asegurarse de que el retroproyector funciona antes de iniciar la exposición o explicación con él, a la vez que lo colocamos en un lugar adecuado, en el que sea visible desde todos los ángulos de la clase.

d) Mantener limpio el aparato, la limpieza que se le realizará será tanto exterior (con la que usaremos un plumero fino) como interior, de las lámparas (en la que emplearemos un trapo humedecido, luego secaremos la zona).

e) Si necesitamos centrarnos en un punto determinado de la transparencia con la que estemos trabajando, se señalará sobre la hoja que esté colocada en la pantalla del retroproyector.

f) No conviene tenerlo encendido si no es necesaria la presencia de la imagen, así evitaremos que se caliente de manera excesiva.

g) Evitar moverlo si las lámparas aún están calientes, ya que podría romperse.

En cuanto a la lámpara hay que tener en cuenta que es una de las partes más sensibles del retroproyector, es una parte con la que tenemos que tener especial cuidado. La lámpara suele durar alrededor de unas cincuenta horas, para su empleo no es necesario que la habitación esté oscurecida, se puede trabajar fácilmente con la luz ambiental. 

Para su puesta en marcha, tendremos en cuenta que se trata de un aparato muy sencillo de manejar, con pocos y sencillos elementos, a pesar de ello es conveniente tener unas ideas previas para aprovechar al máximo las ventajas que este medio ofrece en el proceso de aprendizaje. Así para utilizarlo nos fijaremos en aspectos como la colocación, (que preferentemente debe ser sobre una superficie plana y estable), la iluminación de la habitación…

El retroproyector es uno de los medios más utilizados en la educación, ya que es un medio muy recomendable para exponer gráficos, imágenes, textos…además este medio permite que el profesor decida en cada momento lo que va a mostrar, como y cuando hacerlo.

5. COLOCACIÓN EN EL AULA.

En primer lugar el retroproyector debe colocarse en una zona en la que sea visible la exposición por todos los alumnos, es decir, colocarlo en un lugar que quede dentro de la zona de visión de los alumnos, además el cabezal no debe ser un estorbo a la hora de observar la transparencia. Es recomendable que esté cercano al lugar de trabajo del docente.

El retroproyector es un aparato que permite que el alumno visualice  a la vez al profesor y a la explicación que éste está impartiendo puesto que frente a ellos se coloca el maestro y a sus espaldas el documento proyectado, por tanto, mediante su uso, el profesor actúa directamente a la vez que permanece  de frente a sus alumnos pudiendo controlarlos en todo momento.

La altura de la pantalla al igual que el tamaño serán los necesarios en cada momento ya que el retroproyector permite el aumento o disminución de la imagen. La pantalla debe colocarse lo más alta posible, además la pantalla debe estar perpendicular al eje de los rayos luminosos procedentes del retroproyector, si esto es correcto se proyecta un cuadro perfecto evitando distorsiones en la imagen.

6. MATERIAL PROYECTABLE: LAS TRANSPARENCIAS.

6.1. CONSIDERACIONES GENERALES.

Las transparencias son láminas de plástico, de papel de celofán o de acetato, suelen ser de tamaño DINA4, también admite estos materiales en tiras o rollos.

   El propio profesor puede realizar las transparencias sobre una lamina virgen de plástico o celofán, solo necesita unos lápices grasos de colores que puedan pintar en estos materiales.

   No obstante a la hora de elaborar transparencias hay que tener en cuenta estas tres características:

a) VISIBILIDAD: hay que hacer las letras, signos y dibujos grandes para que los puedan ver toda la clase, además deberemos resaltar lo más importante.

b) CLARIDAD: debemos procurar no cargar de mucho contenido a cada transparencia, cuanto menor sea el contenido más fácilmente será captado por los alumnos.

c) SIMPLICIDAD: el vocabulario debe ser sencillo, y solo poner aquella información más importante, conviene acompañar lo que estamos diciendo con un dibujo que lo esquematice. 

Las transparencias suelen resultar muy prácticas para la exposición de un tema o trabajos en clase, facilita el trabajo al profesor y sirve de gran ayuda a los alumnos.

Las transparencias permiten proyectar sobre una pantalla esquemas e imagines que ilustran, documentan y refuerzan las explicaciones. Todo esto hace que los alumnos se motiven. Además constituyen un medio idóneo para enseñar a grandes grupos.

La sala de proyección puede estar iluminada para que los alumnos puedan coger apuntes.

El profesor puede dar a los alumnos una copia de las transparencias para que puedan seguir los apuntes y hacer más efectivo el aprendizaje.

El profesor no tiene que dar la espalda a los alumnos como ocurre en la pizarra.

Además son muy ventajosas porque ayudan al profesor a recordar los principales temas que debe tratar.

Normalmente las transparencias se llevan preparadas pero también se pueden elaborar sobre la marcha.

La única desventaja que podemos encontrar es que no se puede proyectar el texto directamente a partir de una página impresa.

6.2. FUNCIONES DE LAS TRANSPARENCIAS

Veremos algunas de las funciones dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje.

a) DOCUMENTAR: permite al docente buscar los documentos más recientes y reproducirlos en acetato.

b) TRADUCCIÓN: si el texto lleva símbolos verbales o visuales será mas fácil la transmisión con este método.

c) VEHICULO DE DESCUBRIMIENTO: la posibilidad de permanencia de la imagen y de actuar con ella permite guiar el descubrimiento.

d) REVIVIR O RECORDAR: el uso de las transparencias permite afianzar la memoria eidética.

e) MEMORIA ARTIFICIAL: si se trabaja con imágenes simplificadas, se da la base para el reconocimiento de elementos reales más complejos, es decir, sensoriales copresentes.

f) PARTICIPAR: con las transparencias los alumnos pueden actuar, ya sea descubriendo, completando, modificando, etc.

g) MOTIVAR: como ya hemos dicho antes son materiales que motivan mucho al niño ya que son elementos innovadores y fáciles de utilizar.

6.3. PASOS QUE HAY QUE SEGUIR PARA LA REALIZACIÓN DE TRANSPARENCIAS:

1. Seleccionar una unidad temática que admita este soporte.

2. Establecer las distintas visuales que requiere.

3. Buscar el material icónico pertinente.

4. Seleccionarlo de acuerdo a las características de los receptores.

5. Plantear un guión de trabajo.

6. Secuencializar la unidad didáctica.

7. Considerar los medios disponibles y realizar los bocetos necesarios.

8. Ajustar los bocetos al retroproyector.

9. Hacer los originales en papel.

10. Acentuar los contrastes y perfeccionar los bordes.

11. Rotular.

12. Desarrollar un guión didáctico.

13. Diseñar la documentación pera los alumnos.

14. Llevar a cabo una técnica según los medios disponibles.

6.4. TÉCNICAS DE PRODUCCIÓN Y PRESENTACIÓN.

6.4.1. PRESENTACIÓN.

Técnicas básicas para la presentación de transparencias:

a) El retroproyector tiene que estar a una altura conveniente.

b) Las transparencias que se utilicen tienen que estar colocadas por orden.

c) El profesor no debe ponerse entre el proyector y la pared puesto puede crear sombras.

Tipos de presentación. Además de las normales podemos encontrar:

a) MÓVILES. Hay una transparencia de base y encima se va desplazando un recorte de acetato con la imagen que se mueve.

b) VENTANAS. Son zonas que se reservan para fraccionar la información y poco a poco se van abriendo. 

Se enmarca la transparencia y luego se confeccionan las ventanas con el mismo material que el marco, utilizando cinta adhesiva como bisagra.

c) SUPERPUESTAS. Esta técnica permite presentar la información por partes. En cada superpuesta se agregará un aspecto del todo hasta completarlo.

No es conveniente utilizar más de cinco acetatos, lo suyo es poner la base más cuatro lados.

6.4.2. PRODUCCIÓN.

Tipos de transparencias según su elaboración:

a) ELABORACIÓN MANUAL.

Consiste en escribir o dibujar directamente sobre el acetato la imagen que queremos proyectar. Esto se realiza en cuatro etapas:

-Diseño.

-Dibujo.

-Rotulación.

-Coloreado.

El tamaño de los bocetos debe ajustarse a la superficie disponible a la proyección.

Cuando dibujamos sobre el acetato tenemos que hacerlo con cuidado puesto es mas delicado que el papel , por eso es mejor que hagamos el dibujo primero en el papel y luego lo pasemos al material plástico. Igualmente al hacer la transparencia no debemos colocar la mano encima de ella directamente , puesto quedan manchas muy fácilmente y hay que intercalar un papel.

Para escribir sobre el acetato se necesitan pinturas y rotuladores especiales, son lápices grasos y estos se borran con un paño húmedo, igualmente los rotuladores que se usan so permanentes, cuyo disolvente es el alcohol que se seca muy rápido, estos se borran con alcohol.

   Los diseños gráficos se pueden realizar : a mano alzada, con plantillas de rotulación, con letras transferibles o con la ayuda de máquinas.

Si rotulamos a mano alzada podemos tener problemas con el tamaño de la letra ya que lo haremos desigual, además se notaran las entradas y salidas del rotulador.

   Las letras transferibles debemos procurar que no tengan rebordes plásticos fuera del contorno porque esto produce sombras en la proyección.

   Los textos los podemos hacer a ordenador o  a maquina de escribir.

   Es conveniente usar color en las transparencias, para colorear superficies se suele utilizar pinturas, rotuladores , etc.

Con el rotulador es muy difícil conseguir uniformidad en el color. Si se quiere hacer graduación en el color se coloca primero uniformemente y se va disolviendo después con un algodón impregnado en alcohol.

La pintura que se recomienda utilizar es laca para bombillas porque permite el paso de la luz y se aplica fácilmente con el pincel.

La coloración de película adhesiva es cuando colocamos un trozo de película adhesiva sobre la superficie que hay que colorear, sobresaliendo el contorno del dibujo, después se recorta la cuchilla por los bordes del dibujo.

b) ELABORACIÓN CON FOTOCOPIADORA.

Es muy sencillo y se obtienen muy buenos resultados.

Para poder realizar este modo de transparencias se necesita un acetato diferente al que se había usado en la elaboración manual porque este puede derretirse y dañar el rodillo de la fotocopiadora.

El original ya haya sido confeccionado a mano o fotocopiado en un papel debe tener las mismas características que se señalaron para el material impreso. Este original se fotocopia como siempre pero sustituimos el papel de la fotocopiadora por el acetato. Antes de fotocopiarlo debemos acabar con todas las manchas porque sino aparecerán reflejadas en el acetato y por lo tanto en su proyección.

Con las fotocopiadoras en blanco y negro se obtienen, como es lógico, transparencias en blanco y negro, pero posteriormente se pueden colorear a mano. Las fotocopiadoras a color permiten obtener las transparencias a color, lo que ahorra mucho tiempo y trabajo.

c) ELABORACIÓN CON ORDENADOR.

Se diseña la transparencia con el ordenador utilizando el programa más adecuado, por ejemplo para dibujos complicados existen programas especiales de diseño. Estos programas permiten unas buenas presentaciones.

Estos programas pueden dividirse en dos grupos:

- Bitmap: diseño artístico. 

- Vectoriales: diseño lineal.

Dentro de esta variedad, las posibilidades que podemos encontrar son:

- Creador de imágenes: crea y después modifica capturas de otros programas, además permite utilizar un texto con diferentes tamaños, letras, estilos, etc.

- Captador de imágenes: Capturamos cualquier imagen de otro programa.

- Editor de historias: Con él podemos ver las imágenes que hemos hecho anteriormente con el programa diseñador de pantalla, las imágenes capturadas y las realizadas a modo de texto.

Posee un lenguaje de programación que le permite hacer cualquier salto de imágenes.

- Narrador de historias: Se puede crear la secuencia de la presentación en el despacho y luego en una pantalla de cristal líquido presentarla a grandes grupos.

* MENUS DE ICONOS.

Se divide en:

-Menú principal.

-Menú de iconos.

-Colores y tramas.

-Pizarra para dibujar o escribir.

Primero se elige el icono de la figura que queremos representar, elegimos el color y el tamaño, y se pulsa con el ratón dentro de la figura.

Para escribir un texto se elige el icono del mismo, y aquí podemos elegir el tipo de letra, el tamaño, el contorno, etc.

* PLOTTER.

Para poder realizar la transparencia por plotter es imprescindible que el programa tenga salida para plotter, esto se ve en la configuración del programa, cuando ya este configurada y diseñada la pantalla solo hay que elegir TRAZAR EL PLOTTER.

En este tema podemos observar dos tipos de limitaciones:

- Hardware. Lo normal es tener una sola impresora y no todos los modelos, por lo tanto nos tendremos que limitar a confeccionar las mejores transparencias que nos permita su calidad.

- Software. Hay que configurar el programa para la impresora que tengamos, si es posible.

d) ELABORACIÓN CON MAQUINA REALIZADORA DE TRANSPARENCIAS.

Las casas comerciales especializadas en la elaboración de transparencias tienen máquinas específicas para la realización de estas. Se pueden realizar transparencias a partir de fotografías quedando impresas fielmente sobre el acetato.

e) ELABORACIÓN MIXTA.

Cuando utilizamos dos o más métodos de los explicados anteriormente. Este es el método más utilizado actualmente.

f) COMPOSICIÓN.

Son las transparencias más complejas porque contienen elementos más complejos que fraccionan la información, que aportan otra nueva, la complementan o que ofrecen nuevas dimensiones como el movimiento.

- Ventanas. Son para aquellas transparencias en las que se fracciona la información. En el diseño se tendrá en cuenta la distribución de la información en bloques, en un número no superior a cuatro.

Se realizará un original y por fotocopiadora, calco o termocopia, se trabajará en el acetato.

Un buen método para saber cual es el orden y contenido de cada ventana es numerarlas e incluir una frase o palabra que indique el contenido oculto.

- Enviñetado o solapado. Es para resaltar lo que consideramos más importante. Para ello se utilizan acetatos de colores no adhesivos. Se realiza así

1. Confeccionar uno original.

2. Realizar la transparencia.

3. Enmarcar.

4. Pegar un acetato de color en la parte de arriba del marco.

5. Recortar el acetato de color donde contenga la información.

6. Retirar la parte recortada.

7. Comprobar el resultado.

- Superposición: La utilizamos cuando queremos mostrar una información o imagen que se va completando progresivamente con nuevos contenidos que se superponen al primero.

Los pasos a seguir son los siguientes:

. Seleccionar una imagen o esquema para su descomposición.

. Hacer sobre el papel uno o varios originales que sirvan de base, habrá tantos como partes se vayan a superponer.

. Copiar sobre acetato.

. Colorear la transparencia sin superponer colores.

. Enmarcar la transparencia de base.

. Fijar la superposición al marco mediante el sistema de bisagra.

- Móviles: Es un sistema que da la sensación de movimiento o animación de una imagen, esto fija la atención del alumno sobre temas importantes, y ayuda a comprender mejor conceptos y procesos.

Los pasos para conseguir un móvil de la manera más sencilla son:

· Seleccionar una imagen en la que por lo menos un elemento exija movimiento.

· Fotocopiar el tamaño adecuando la tonalidad.

· Hacer una tira que contenga al móvil y que se pueda deslizar en la proyección.

· Colorear la imagen para que la tira que contiene al móvil quede disimulada.

· Cortar el acetato por aquellos lados que vaya a pasar la corredera.

· Enmarcar la transparencia base.

· Con el mismo cartón del marco hacer dos pasadores más anchos que la corredera, por donde se deslizara ésta.

· Intentar que la parta a tirar quede del mismo lado del retroproyector en el que se situará el docente, porque así se evita interceptar el haz de luz con el brazo o volverse de espaldas a la clase.

6.5. RECURSOS EXPRESIVOS PARA LA REALIZACIÓN DE TRANSPARENCIAS:

6.5.1. DENNOTACIÓN Y CONNOTACIÓN

Si realizamos una lectura connotativa podemos apreciar lo que aparece representado, sin incorporar valoraciones personales que no están presentes en la representación.

La connotación está directamente ligada a un nivel subjetivo de lectura. Los valores, las normas... entran en juego en este análisis. Introducir elementos sencillos como comillas, cursiva, mayúsculas... a un texto hacen que el emisor incorpore valores al texto. Esta carga puede ser o no captada y de alguna forma podemos decir que influye en el receptor.

6.5.2. EL COLOR

El uso de colores permite diferenciar partes en un mismo gráfico. Cuando sólo disponemos de una tinta: azul, negra, etc., hemos de diferenciar cada objeto mediante trazos fácilmente distinguibles. No se deben usar más de tres o cuatro colores, con el fin de no saturar la información del gráfico.

Los colores se relacionan habitualmente con ciertas sensaciones. El rojo y naranja suele aceptarse junto a frases o signos que signifiquen acción y emotividad, el verde junto a situaciones apacibles y tranquilas y el azul, lejanía y distanciamiento.

Al trabajar con transparencias, es habitual dispones de rotuladores de ocho colores. Su uso queda restringido según las siguientes condiciones:

a) NEGRO: de lectura fácil, se usa para dibujos y textos sencillos y neutros. Si utilizamos varios colores, lo usaremos para el dibujo o texto base.

b) AZUL: también de buena lectura, complementa al negro en transparencias donde hay que diferenciar dos partes y han de ser muy legibles.

c) ROJO: se percibe rápidamente y puede ser el ideal para remarcar alguna frase o una zona importante de un esquema; su uso frecuente le resta eficacia.

d) VERDE: en textos y diagramas contrasta muy bien con el rojo y su combinación es ideal para diferenciar dos partes. Su visión no es muy nítida.

e) AMARILLO Y NARANJA: ideal para apoyar una información y rellenar alguna zona. No es conveniente para textos, aunque el naranja pueda servir para subrayar frases o enmarcar algún gráfico.

f) MARRÓN Y VIOLETA: poco utilizados, pero pueden ser de gran utilidad para gráficos que necesiten varios colores y textos o datos numéricos anejos.

Podemos utilizar acetatos tanto transparentes como de color, con los que podemos producir unos contrastes entre el color y el fondo con gran expresividad visual. 

La función que cumplen los toques de color es romper con la monotonía pero deben dosificarse adecuadamente ya que añadir excesivos trazos de color en una transparencia no contribuye ni a captar ni a guiar la atención del alumno.

Es fundamental mantener ciertos “códigos de color” al crear una transparencia, ya que sino el receptor apreciaría los códigos como si se tratara de adornos.

Los colores servirán como guía de lectura o recurso oratorio.

No se debe abusar del color, debemos procurar un equilibrio armónico       entre todo.

Si es preciso hacer con posterioridad fotocopias de las transparencias habrá que tener en cuenta que los colores que mejor se reproducen son el negro, el azul oscuro, el marrón y el rojo intenso. Cuando haya que dar color a grandes superficies se evitará colorear con rotulador, empleando plásticos de color transparentes o autoadhesivos.

6.5.3. DISEÑO Y COMPOSICIÓN

La transparencia se pone sobre la plantilla fijándose ésta en los bordes superiores con chinchetas o clips. La plantilla permite dejar un margen de algo más de 3cm. En torno al contenido de la transparencia, esto evita que se cometa el error de utilizar los bordes para incluir informaciones que luego podrían no ser legibles.

Debemos analizar los elementos que constituyen la transparencia y la forma en que están dispuestos en el encuadre, de modo que sobresalgan del fondo en virtud de una serie de características como: centros de interés, horizontalidad, verticalidad, etc., aunque debemos recordar que no hablamos de una imagen, sino de una composición en la que la imagen está ausente, o se combina con la palabra.

Es muy importante que a la hora de componer la transparencia debemos evitar el apretujamiento y la sobrecarga de información.

La transparencia se pone sobre la plantilla fijándose ésta en los bordes superiores con chinchetas o clips. La plantilla permite dejar un margen de algo más de 3cm. En torno al contenido de la transparencia, esto evita que se cometa el error de utilizar los bordes para incluir informaciones que luego podrían no ser legibles.

6.6.   CONSERVACIÓN DE LAS TRANSPARENCIAS

Se suele insistir bastante en la confección de marcos de cartón para el uso, protección y clasificación de las transparencias, ya que de esta forma resultan más fáciles de mostrar y se evita su deterioro, sobre todo en los bordes. Se considera que una transparencia no está acabada si está sin enmarcar.

El marco sirve como soporte a realizar y superposición y actúa centrando la atención sobre la transparencia, eliminando la falta de luminosidad y definición de la superficie de proyección. Los marcos se pueden adquirir con aberturas “estándar” o fabricarlos uno mismo, con cartulina o cartón, pudiendo adecuar el tamaño y la abertura (circular, triangular, ojo de cerradura...) en función de nuestras necesidades.

El calor es uno de los factores que pueden afectar a la transparencia.   La grasa y el sudor de los dedos también pueden borrar o deteriorar la información contenida. El marco de cartón, además de disminuir estos riesgos, permite incluir en sus bordes otros datos que pueden servir como informaciones supletorias para el profesor durante la exposición.

Tienen el inconveniente de abultar demasiado y que se gasta mucho tiempo en su elaboración.

Por lo tanto, creemos que es mucho más útil y cómodo la adquisición de fundas de plástico transparentes que podemos archivar ordenadamente en un simple cuaderno de anillas. Su elevado coste es un inconveniente. En la mayoría de los casos, es suficiente colocar un folio entre una transparencia y otra, para protegerlas un poco.

Otras formas de conservar las transparencias son metiéndolas en carpetas y en sobres.

6.7.    ARCHIVO DE LAS TRANSPARENCIAS

Si el profesor utiliza las transparencias y piensa aumentarlas para tener variedad y ayuda en sus clases, debe también pensar en el problema del archivo de estas. No sólo hay que conservarlas bien, sino que también deben estar localizables cuando sea necesario su uso.

Cuando el profesor disponga de un cierto número de ellas, debe hacer una serie de operaciones, tanto para las transparencias que ya poseen en el acetato como para las que vaya adquiriendo a través del tiempo; estas operaciones son:

a) CLASIFICACIÓN: al principio los criterios de clasificación más sencillos consisten en áreas de aprendizaje y niveles. Conforme vaya aumentando el número habrá que pensar en clasificaciones más complejas, como la decimal (al hacer esta operación debe colocarse a cada transparencia su código, número o letra, de identificación).

b) CATALOGACIÓN: implica la enumeración de las transparencias disponibles, generalmente en forma de fichas ordenadas de acuerdo con el criterio que sea más práctico para el usuario. Algunos de los criterios más comunes son: tema, título, firma, comercial,...

En la ficha deben consignarse todos aquello datos que sirvan para identificar el producto a través de su lectura.

c) COLOCACIÓN EN UN LUGAR ADECUADO:  deben estar preservadas del polvo y de las temperaturas excesivas, al mismo tiempo que deben ser asequibles. Una manera práctica consiste en colocar cada transparencia en una funda o bolsa de plástico (mejor transparente) que, a su vez, dispone de un mecanismo para colgar en baldas.

6.8.    USOS DE LAS TRANSPARENCIAS

Las reglas de uso de las transparencias son:

1. El profesor/a o ponente, antes de empezar la clase, tiene que colocar el retroproyector y cerciorarse de que está encuadrada la imagen y de que se ve nítidamente.

2. El profesor/a o ponente debe colocar primero la transparencia en el retroproyector y luego encenderlo. Debe apagarlo cuando la atención de los alumnos no esté dirigida a la transparencia y cada vez que la cambie.

3. El profesor/a o ponente tiene que estar mirando a sus alumnos y apuntar sobre la transparencia, no sobre la imagen de la pantalla.

Podemos hablar de tres grandes grupos de técnicas de uso:

a) TRANSPARENCIAS PREPARADAS:

La transparencia incluye toda la información que se quiere transmitir con ella: el título, el índice de trabajo, un mapa con leyenda incluida, etc.

Algunos tipos de transparencias están destinadas a ser mostradas de golpe (gráficas, dibujos,...) pero un alto porcentaje contienen varios centros de interés que asaltan al alumno y le privan por momentos de su capacidad de percepción. La forma más cómoda de guiar la atención de los alumnos consiste en permitir ver sólo lo que es adecuado en cada momento.

Señalar es una técnica esencial para el uso del retroproyector, que le otorga una clara ventaja sobre otras técnicas. Para señalar se utiliza un bolígrafo o algún utensilio similar.      

b) TRANSPARENCIAS SEMIPREPARADAS:

Este tipo de transparencias no contiene todo lo que debemos exponer. 

Tenemos la transparencia guión en la que solo disponemos de un índice sobre el que podemos apoyarnos.

También tenemos la transparencia base para completar a mano, que se trata de una transparencia incompleta, que incluye el esquema de un desarrollo, datos numéricos, etc., el resto de información debe incorporarse a medida que avanza el discurso.

Este tipo de composición tiene dos ventajas: por un lado controlamos muy bien el ritmo de exposición, la cuál resulta más cercana y adecuada a cada grupo. La atención queda centrada en lo que se va escribiendo.

Por otro lado, el inconveniente principal está en nuestra facilidad para escribir directamente sobre la proyección. Si no se está acostumbrado, puede estorbarse la visión y producir sombras sobre la pantalla.

c) TRANSPARENCIA SUPERPONIBLE:

Se trata de la elaboración de una serie de transparencias que forman un conjunto a mostrar.

Debemos decidir la forma de juntarlas ya que se pueden mover las de abajo y entonces no se distingue nada. Una forma de hacerlo es poniendo pequeñas marcas en cada superposición que coincidirán siempre y serán nuestra guía para usarlas.

Otra posibilidad es juntarlas a modo de cubo descompuesto.

También podemos recurrir a ciertos marcos de proyección que cuentan con un perfil a la medida de las transparencias y sobre el cual encajan perfectamente.

La transparencia matriz es la base general, aprovechable para distintos contenidos sobre la cual se incorpora la información en capas sucesivas. Si son muchas superposiciones, la calidad de la transparencia adquiere gran importancia. Algunas se oscurecen mucho cuando se suman tres o cuatro superposiciones y necesitan un retroproyector de mucha potencia para que la pantalla se pueda leer.

Las transparencias ejercicio son ideales para realizar una exposición dinámica, exigiendo la participación activa del oyente.

Las ventajas de la superposición son incontables. Es el modelo de desarrollo más didáctico, pero supone un gran trabajo de elaboración y preparación por parte del profesor. 

7. USO DIDÁCTICO Y CRITERIOS DE SELECCIÓN DE IMAGEN.

7.1. USO DIDÁCTICO.

El uso didáctico del retroproyector es muy amplio. Una de sus ventajas más importantes es que permite al profesor trabajar controlando la atención del alumno y éste puede coger anotaciones y realizar actividades referidas a la exposición.

Tiene un amplio valor educativo ya que es un gran material didáctico que permite añadir la aportación personal, la acción y el entusiasmo de la persona que lo utiliza.

Para llevar a cabo la exposición o demostración en el retroproyector se deben tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

a) PREPARAR LA CLASE O CONFERENCIA:

· Tener montado y colocado el aparato antes de empezar.

· Ordenar las transparencias.

· Colocar la pantalla correctamente.

· Comprobar que la pantalla se ve nítidamente.

· Asegurarse que los rotuladores pintan.

b) CALCULAR EL TIEMPO DE EXPOSICIÓN.

c) EN EL TRANSCURSO DE LA INTERVENCIÓN:

· No entorpecer la visión al colocar los dedos sobre la lente o las transparencias.

· Escribir de forma comprensible al completar con palabras, símbolos, flechas o subrayar utilizando colores adicionales que resalten.

d) CONTROLAR AL ESPECTADOR:

· Estar pendiente de la actitud que toma el oyente e intentar reclamar su atención. 

· Si es necesario ampliar información adicional o hacer algún comentario es recomendable apagar el retroproyector para que el centro de atención sea el profesor.

e) IMPULSAR LA COLABORACIÓN: fomentar la intervención de los oyentes mediante coletillas, comentarios gráficos, dibujos, símbolos e incluso añadiendo retoques a las transparencias con rotuladores de colores para captar mejor su atención y excitar al oyente.

f) UTILIZAR EVASIVAS SUTILES:

· Si el contenido es confuso, cubrir la transparencia e ir destapándola poco a poco.

· Utilizar hojas superponibles para poder descomponer la imagen.

· Manejar elementos móviles en material opaco o translúcido, flechas, símbolos, siluetas… sobre las transparencias.

No señalar nunca con el dedo, utilizar una varilla telescópica, un láser o simplemente un bolígrafo.

Se pueden utilizar como medio de evaluación pidiendo a los alumnos su interpretación, utilizándolas para iniciar un debate o requiriendo la preparación de transparencias por parte del alumno para posteriormente calificarlas.

7.2. OTROS USOS DEL RETROPROYECTOR.

a) PREPARACIÓN DE MURALES: el retroproyector es un instrumento excelente para aumentar cualquier objeto, solo es necesario colocar la transparencia en él y proyectarlo en la pared donde tenemos pensado colocar el mural y calcarlo.

b) PLANTILLA UNIVERSAL: podemos dibujar letras mayúsculas cómo modelo rápido y fácil. La plantilla puede ser del tamaño que se desee pero el lado superior debe guardar siempre una proporción de 2 a 3 con el lado izquierdo y la base. El retroproyector permitirá convertir estos moldes en letras de gran tamaño.

c) CREACIÓN DE AMBIENTES Y ESCENARIOS: podemos representar sombras chinesca, crear decorados y mover personajes entre la lámpara y la pantalla para dar mayor impresión de realidad a nuestros cuentos o narraciones.

d) DEL ONLINE Y EL ORDENADOR A LA PANTALLA: se coloca la pantalla LC ligera sobre el retroproyector y la imagen del ordenador se proyecta  como una transparencia.  

e) MÓVILES: las posibilidades del retroproyector son enormes. La limitación suele estar en nuestra falta de imaginación más que en la falta de posibilidades del aparato.

7.3. CRITERIOS DE SELECCIÓN DE IMÁGENES.

a) CRITERIO DE NECESIDAD: para que se produzca un aprendizaje efectivo es preciso satisfacer la necesidad, para ello las técnicas motivadoras tratan de avivar un deseo en el alumno que ha de ser motivado con una situación, adquiriendo conocimiento, realizando un proyecto, etc.

b) CRITERIO DE EFICACIA: es necesario que con la proyección se consiga completamente lo que se pretende, ya sea ilustrar, mostrar, divertir, educar, motivar, etc. pero siempre teniendo en cuenta lo que realmente se pretende sin salirse del camino marcado.

c) CRITERIO CULTURAL: la retroproyección debe suministrar una información específica diseñada para incrementar el nivel cultural del oyente. 

d) CRITERIO ESTIMULANTE: una proyección proporciona una gran ayuda al escolar ya que  provoca una actitud de escucha a lo largo de la sesión y al terminarla le incita a realizar nuevas actividades, proyectos, investigaciones...

e) APLICABILIDAD: las transparencias son muy adaptables cuando se quiere expresar y comunicar algo. Para hacerlo efectivo es necesario utilizar varios documentos audiovisuales de acuerdo con las distintas funciones y objetivos que se vayan a desarrollar y adecuar el contenido de la transparencia al tema programado.

f) CLARIDAD: para que la retroproyección se realice adecuadamente la transparencia debe incluir la información necesaria del tema, las imágenes deben carecer de elementos que distraigan, debe destacarse bien la figura del fondo, la escritura de los textos debe ser horizontal, estilo sencillo, frases bien definidas, los gráficos han de contener lo esencial y necesario.

g) INTERÉS: la transparencia ha de causar interés para que la información se retenga más fácilmente.

· En cuanto al color: primero una ilustración en color, segundo en blanco y negro y tercero dibujos lineales, para que el alumno retenga la atención de mayor a menor los colores deben ser rojo, verde, amarillo, azul. Es de gran impacto colorear de forma no ordinaria un objeto conocido o familiar.

· En cuanto al contenido temático: es preferible colocar primero las ilustraciones con personas, en segundo lugar las ilustraciones con seres vivos y después con objetos inanimados.

· En cuanto a la técnica: escogen las imágenes realistas a las estilistas o abstractas.

El interés del alumno aumentara si puede intervenir en la elaboración y proceso.
h) CUALIDAD: se refiere a la veracidad, exactitud y actualización de los contenidos que se expresan. Ha de ser científicamente correcta en sus imágenes y textos. El hecho de adecuarlo a los alumnos, no ha de restar exactitud.

i) COMPRENSIBILIDAD: una transparencia es perceptible cuando su mensaje es captado por los alumnos y además tiene sentido para él. Para que una transparencia sea evidente es necesario adecuarla al nivel mental del alumno, tanto del contenido como de las imágenes, las cuales deben ser realistas y claras, debe ayudar a la retención y captación de las imágenes y es importante que la superposición tenga un proceso lógico y ordenado, evitando saltos bruscos en la comunicación del mensaje.

j) CLARIDAD, TÉCNICA Y ESTÉTICA: el alumno desestima aquellos documentos sin calidad. Es importante que tengan los contrastes y colores utilizados sean ligeros, que los dibujos sean de trazos sencillos y realistas, bien compuestos, debidamente proporcionados y de excelente calidad artística. En general, es muy trascendental la calidad de los materiales utilizados.

7.4. FUNCIÓNES DE LAS IMÁGENES EN LA ENSEÑANZA.

Las imágenes en los procesos de enseñanza - aprendizaje son muy importantes en muchos aspectos.

Proporcionan conocimiento, ya que, complementan las explicaciones con contenidos de fácil comprensión que ayudan a afianzar contenidos. 

Resultan motivadoras, sensibilizan y estimulan el interés de los estudiantes hacia un tema determinados.

Facilitan las asimilaciones entre diferentes elementos y permiten examinar con detalle las diferentas fases de  procesos confusos.

Pueden causar un impacto inquietante en el alumno que genere sentimientos  y actitudes propias.

Logran facilitar o resumir realidades liosas ( diagramas, esquemas...).

Permiten conocer mejor el pasado (grabados, monumentos...) o ver contextos poco asequibles ( imágenes de microscopio, telescopio...).

Facilita el diálogo, la evaluación y son un medio de recreación. 

7.5. POSIBILIDADES PEDAGÓGICAS.

Con la utilización de este medio se satisfacen indicadores de calidad como son: ahorro de tiempo en clase, fácil visualización, organización científica del profesor, etc.

Para obtener un buen uso pedagógico de este medio se recomienda mostrar en las transparencias los siguientes temas:

- Resumen y conclusión sobre el material leído o expuesto por el profesor.

- Preguntas claves relacionadas con el tema expuesto.

- Fórmulas y demostraciones de las mismas.

- Tareas para el trabajo individual (estudio).

- Represtación de esquemas gráficos, dibujos técnicos, etc.

La gran ventaja pedagógica es que el profesor siempre está frente al alumno, lo cual permite mantener la clase dentro de su campo visual.

8. VENTAJAS E INCONVENIENTES.

8.1. VENTAJAS.

a) Fácil de manejar.

b) Imagen clara y amplia.

c) El profesor está siempre frente a los alumnos y tiene un mayor control del aula.

d) Puede ser utilizado por los alumnos.

e) Permite superponer imágenes, al igual que tapar y destaparlas.

f) Se puede escribir encima y señalar.

g) Se puede hacer uso de siluetas.

h) Componer, descomponer y proyectar elementos.

i) Ilustrar secuencias ordenadas.

j) Colocar imágenes ordenadas.

k) Su contenido puede ser fotocopiado para que el alumno disponga de él y pueda seguir el desarrollo de la clase.

l) Con el retroproyector se adquiere información de forma rápida y eficaz.

m) Se puede trasladar de un sitio a otro.

n) Completa las explicaciones del profesor de una forma más nítida.

o) Despierta y atrae la atención de los alumnos. 
p) No requiere oscuridad.

q) Se produce un mayor acercamiento al público.

r) Se facilita la toma de notas.
s) Puede utilizarse a plena luz. 

t) Se utiliza con eficacia tanto en grupos grandes como en pequeños. 

u) Accesibilidad y facilidad de manejo, se puede conseguir en la mayoría de los centros de formación. 
v) Versatilidad, puede usarse eficazmente en cualquier nivel de la formación y en las diferentes áreas temáticas. 
w) Permite la retroalimentación. El profesorado no tiene que dar la espalda al alumnado cuando lo utiliza.
x) Ahorro de tiempo al poder llevar las transparencias hechas desde casa. Permite, igualmente, añadir sobre la marcha elementos nuevos.
y) Permite conectarse con el ordenador a través de una pantalla líquida, ofreciendo una proyección de la pantalla del ordenador.
z) Proyecta siluetas de cuerpos opacos.
8.2. INCONVENIENTES.

a) El alumno se puede distraer más fácilmente en clase.

b) Desconocimiento por parte del profesor, especialmente por docentes que no están relacionados con las nuevas tecnologías.

c) Muchas veces el color y el tamaño de las letras no se aprecian en la pantalla. 

d) La mayoría de las ocasiones los alumnos prestan más atención en copiar la información y no escuchan la explicación. 

e) No todos las instituciones educativas cuentan con este equipo. 

f) Las transparencias de color son caras.

g) Se anteponen las ideas proyectadas con el retroporyector a las explicaciones dadas por el profesor.
h) La transparencia no es efectiva para transmitir mucha información.
i) Es necesario conectarlo a la electricidad para su utilización.

j) Se tarda demasiado tiempo en la confección de la transparencia.

k) Inmoviliza al docente y lo hace rutinario.
l) La intensidad de la luz puede producir pronta fatiga en el docente.
9. CONCLUSIÓN.
La realización de este trabajo nos ha permitido descubrir las numerosas posiilidades que ofrece el retroproyector en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Al ser una manera diferente de dar las clases, conseguimos captar la atención de los alumnos. 

En un primer momento, no éramos conscientes de todas las ventajas que este medio ofrece, en cambio gracias a la búsqueda de información para desarrollar el tema, somos más sensatos a la hora de analizar  todo el partido que se le puede sacar a un aparato tan simple y tan fácil de manejar como es el retroproyector. 

Uno de los aspectos (entre otros muchos), que a nuestro parecer es de mayor relevancia, es el hecho de que el retroproyector permite al alumno visualizar simultáneamente tanto al docente como a la información que este transmite; por otro lado, también permite que el profesor en todo momento controle las actitudes de los alumnos frente a sus exposiciones, a la vez que decide como, cuando y de que manera desarrolla la sesión.



ANDER – EGG, Ezequiel (1992): Los medios de comunicación al servicio de la educación. Editorial Magisterio del Río de la Plata. Buenos Aires.

ARIAS CABEZA, J. M. y otros (1991): El retroproyector como soporte de las NNTT. Grupo LOGO. Madrid.

CABRERO ALMINAYA, Julio; MARTINEZ SÁNCHEZ, Francisco y SALINAS IBÁÑEZ, Jesús. (2000) Medios audiovisuales y NNTT para la formación en el S. XXI Murcia.  Ed. Edutec
COROMINAS, A (1994): La comunicación audiovisual y su integración en el currículo. Ed. GRAÓ, Barcelona.

Enciclopedia de la didáctica aplicada (1993), Ed. Labor S.A. Barcelona. Tomo I.

Enciclopedia Técnica de la Educación (1970), Ed. Santillana. Tomo II. 

Enciclopedia Multimedia Encarta 2003
GOODWIN, A.B. (1972): Manual de medios audiovisuales para la Educación general Básica. Editorial Paraminfo. Madrid.
GUALLART MORENO, C., VIGUERA LLORENTE, J.A. y AVELLANA, P. (1992): Elementos técnicos y expresivos del retroproyector y la transparencia. Instituto de Ciencias de la Educación. Universidad de Zaragoza. Zaragoza.

MALLAS, S. (1979): Medios audiovisuales y pedagogía activa. Ediciones CEAC. Barcelona.
- NADAL MARTÍN, Mª Ángeles y PEREZ CELADA, Victoria. Los medios audiovisuales al servicio del centro educativo  Madrid.   Ed. Castalia

- NAVARRO HIGERA, Juan.  (1992) Iniciación audiovisual por medio de la diapositiva  Madrid. Ed. Escuela española. S.A

NAVARRO HIGUERA, Juan y MALLA CASAS, Santiago. (1967) Los medios audiovisuales en la escuela Madrid Ministerio de Educación y Ciencia 

NORBIS, G. (1971): Didáctica y estructura de los medios audiovisuales. Editorial Kapelusz. Buenos Aires.
PORCHER, LOUIS (1980) Medios audiovisuales, aplicación a la Lengua, Matemáticas, Ciencias Naturales y Sociales,  Idiomas, Plástica y Tecnologías. Ed. Cencel, S.A. Madrid.
RODRÍGUEZ DIÉGUEZ, J.L. y SÁENZ BARRIO, O. (1995): Tecnología educativa. Nuevas tecnologías aplicadas a la educación. Editorial Marfil. Alcoy.

VIDORRETA GARCÍA, C. (1978): Como obtener buenos resultados del retroproyector. Anaya. Madrid.

www.dionisiodiaz.com/transparencias/transparencias.hmtl
www.inalambrico.rema.cl/fichas/docentes/retyroproyector 

www.prometeo.us.es/recursos/medios_y_recursos/retrop.htm
www.geocities.com/athens/atrium/8417/materialdidactico/retroproyector.html
http://www.atlantis-audiovisuales.com/encuestas3.htm
http://platea.pntic.mec.es/~ddiaz/transp/retro.html
http://bvs.sld.cu/revistas/ems/vol14_2_00/ems10200.htm
http://www.ice.uma.es/biblos/material/mater/031.htm
ÍNDICE

                                                                                                      PÁGINAS

INTRODUCCIÓN     








 1

MARCO HISTÓRICO








 2
DEFINICIÓN









 3
· Partes del retroproyector






 3

· Tipos de retroproyector






 6

· Manual de funcionamiento






 6

· Funciones del retroproyector





 
 7

· Consejos, cuidados y mantenimiento




 8
RECOMENDACIONES PARA SU USO Y PUESTA EN MARCHA 

DEL RETROPROYECTOR







 10

COLOCACIÓN EN EL AULA







 12

MATERIAL PROYECTABLE: LAS TRANSPARENCIAS



 13

· Consideraciones generales






 13

· Funciones de la transparencia





 14

· Pasos que hay que seguir para la realización de transparencias  
 15

· Técnicas de producción y presentación




 16


- Presentación






 
 16



  
- Producción






 

 17

· Recursos expresivos para la realización de transparencias
 
 23




- Dennotación y connotación




 
 23




- El color







 
 24




- Diseño y composición





 
 25

· Conservación de las transparencias




 26

· Archivo de las transparencias





 27

· Usos de las transparencias






 28

USO DIDÁCTICO Y CRITERIOS DE SELECCIÓN DE IMAGEN

 31

· Uso didáctico







 
 31

· Otros usos del retroproyector





 33

· Criterios de selección de imágenes





 33

· Funciones de las imágenes en la enseñanza



 35

· Posibilidades pedagógicas






 36

VENTAJAS E INCONVENIENTES






 37
· Ventajas









 37

· Inconvenientes








 38

CONCLUSIÓN









 39
BIBLIOGRAFÍA









 40

Soporte





Espejo inversor





Lente condensadora





Cristal de protección o placa de trabajo





Lámpara 





Espejo 


Refractor





Lente convergente





Lente Fresnel





Ventilador 





Tornillo o rueda de fricción





Transparencia 











PAGE  
44

