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INTRODUCCIÓN

   Internet se puede definir como “ una red global de redes de ordenadores cuya finalidad es permitir el intercambio libre de información entre todos sus usuarios”.

Por primera vez en la historia de la humanidad los seres humanos estamos en condiciones de intercambiar información masivamente a un bajo costo (relativo al enorme costo que significaría hacerlo por cualquier otro medio). Esto ha permitido acceder a muchísima información, enciclopedias, obras maestras de todas las artes, tesis, leyes, técnicas, procedimientos, etc. que no estaban anteriormente a nuestra disposición. Nuestra vida ha alcanzado el momento en el que nos enfrentamos al problema  original de la nueva ciencia de la informática: la explosión informativa. 

Curiosamente, es en los países de habla hispana donde los franceses han influido y se confunde la ciencia de la informática con la tecnología de las computadoras y hasta existen licenciaturas con este nombre en las que se estudia lo segundo. La informática es la ciencia de la información, con o sin las computadoras o a pesar de las computadoras. El término no sólo se usa con esta connotación sino que hasta se abusa de éste cuando por ejemplo se aplica para la presentación de videojuegos o reproductoras musicales en amplios desplegados impresos. 

Por supuesto que las computadoras nos auxilian con los problemas informáticos así como también nos ayudan a dibujar y escribir las tareas o a escuchar música y no por esto necesariamente la teoría isométrica, la mecanografía o la melomanía tratan con los temas de la tecnología de las computadoras. 

Una vez delimitados los alcances de la informática regresamos al tema de cómo el nuevo estudiante se puede enfrentar a una excesiva cantidad de información de donde surge el problema de seleccionar sólo la parte que le interesa y con el internet se le pueden presentar varios miles de documentos sobre el asunto que le interese. Por supuesto que la solución a este problema es la orientación calificada del maestro, lo que es tema de otra interesante discusión. Probablemente y en particular el asunto no sea tan grave por la pobreza de la información en español disponible para todos en la red y si el estudiante no entiende otros idiomas, el universo de búsqueda se reduce al punto de encarar el problema contrario, el de la carencia de información. Aquí es donde deben intervenir los adultos, conscientes de la necesidad de proporcionar un contenido positivo a nuestros jóvenes.

Cada uno de nosotros puede aportar algo a la humanidad a través de Internet y hacerlo responsablemente para mejorar el contenido de la información. En particular el profesional, el especialista, el académico y el investigador cuentan hoy en día con un medio extraordinariamente sencillo para mejorar nuestro mundo, aportando cada quién su granito de arena permitiendo que la información esté disponible para todos.  Internet se contemplará en el futuro como el fin de la era obscurantista en la que todos guardamos nuestra valiosa información para nosotros mismos, sin compartirla con los que la necesitan. 

La red debe aprovecharse en la educación, de manera positiva y objetiva. Este aprovechamiento no se dará por decreto y obligación. Se dará por participación y voluntariamente. Cualquier intento de regularizar la red, de burocratizarla, de canonizarla o de aprovechar la coyuntura para beneficiarse económicamente de ello en aras de la educación será sólo un reflejo de una incomprensión hacia el fenómeno que representa. Cualquiera de estas acciones no pasará de ser un acto más de corrupción sin repercusión alguna. 

 Internet es como una ventanita por la que se puede no solo viajar por todo el mundo, es también una ventanita al legado de la humanidad, a la cultura y a las artes, a la técnica y a la historia. No es solo una ventanita como la televisión, en la que uno participa pasivamente pues permite interactuar y esto es lo más difícil de entender sobre todo por los mayores, que han vivido toda su vida en un mundo de condicionamiento a la pasividad frente a los medios de comunicación. 

TRASFONDO HISTÓRICO DE  INTERNET - ORIGEN Y DESARROLLO 

   Las raíces de Internet se remontan a finales de los años sesenta (durante la guerra fría), cuando el Departamento de Defensa de los Estados Unidos de Norteamérica (bajo la agencia "Advanced Research Projects Agency", ARPA) diseñó una tecnología de telecomunicaciones en red con sus computadores, con el propósito de preservar un sistema de información en caso de surgir un desastre nuclear. ARPA estaba encargado de buscar la mejor manera de interconectar en red las macrocomputadoras (incluyendo su sistema operativo) de los centros de investigación que gozaban del mayor apoyo económico federal, incluyendo las corporaciones y universidades. 

En el 1969 se logró establecer un protocolo con arreglo en red de paquetes conmutados al cual se le dio el nombre de "Network Control Protocol". Podemos decir que la semilla de  Internet surgió para el 1970, durante el cual se creó la primera red de computadoras construidas con arreglo en red de paquetes conmutados, conocida como ARPANET. Dicha red conectaba cuatro universidades principales:
   -  Universidad de California en los Ángeles (UCLA).
   -  Universidad de California en Santa Bárbara.
   -  Universidad de Stanford ("Stanford Research Institute" o SRI, siglas en inglés).
   -  Universidad de Utah en Salt Lake City. 
      Verdaderamente, este era el comienzo de  Internet. Internet estaba diseñado originalmente para facilitar la colaboración científica en la investigación de carácter militar y servir a las instituciones educativas.

   La semilla germinó, y para 1972 existían 50 diferentes ubicaciones de computadoras (incluyendo Universidades y facilidades de investigación) conectadas a la red ARPANET. El tráfico electrónico entre estos lugares abarcaban archivos pequeños de texto que eran enviados entre los usuarios individuales (una transferencia conocida como correo electrónico o E-mail). Dos protocolos de comunicación para Internet fueron desarrollados por los investigadores Vinton Cerf y Robert Kahn. Estos se llamaron el Protocolo de Internet ("Internet Protocol", ó IP) y el Protocolo de Control de Transmisión ("Transmisión Control Protocol", ó TCP). Estos protocolos definían la manera en la cual los mensajes (archivos o comandos) eran enviados entre las redes de computadoras en Internet . La red ARPANET era controlada por este conjunto de protocolos. 

   Para 1979, a raíz de una reunión entre investigadores de diferentes Universidades, la agencia "Defense Advance Research Projects Agency" (DARPA) y la Fundación Nacional de Ciencia ("National Science Foundation" ó NSF) fundaron una nueva red, conocida como la "Computer Science Research Networks" (CSNET), sostenida económicamente, en parte, por la NSF .

   Posiblemente, el nacimiento del verdadero Internet toma lugar en el 1980, cuando las redes ARPANET y CSNET se conectan entre sí a través de una compuerta que utiliza el protocolo TCP/IP. La implementación física de Internet se materializó en el 1982, año en el cual los investigadores ubicados en las redes CSNET y ARPANET podían leer y enviar mensajes electrónicos entre sí. 

   Para finales de la década de los ochenta, se estableció una nueva red llamada "National Science Foundation Network" (NSFNET). La red de NSFNET conectaba una gran cantidad de centros de computadoras ubicados por todo los Estados Unidos de Norteamérica.

   En el 1983, la parte militar de la red ARPANET fue sustituida por la reciente creada red NSFNET. ARPANET fue definitivamente eliminada del servicio en el 1990 .

   Una nueva red, BITNET, tuvo su origen en el 1989. Más tarde, BITNET se unió a la red CSNET. Finalmente, CSNET cerró operaciones y NSFNET tomó el control total de la Internet. Para esta época, surgieron nuevas redes comerciales independientes, tales como CompuServe, American Online, y Prodigy .

En la actualidad, NSFNET representa una red de área amplia (WAN, siglas en inglés), es decir, una red de datos de larga distancia que utiliza líneas telefónicas dedicadas y/o satélites para interconectar redes de área local (LAN, siglas en ingles) a través de un área geográficamente grande. NSFNET representa la columna vertebral ("backbone") de Internet en los Estados Unidos continentales. Visualizado de otra forma, la NSFNET es una supercarretera que posee ocho carriles en Internet. 

  Internet se ha dispersado internacionalmente a más de 70 países, distribuidos por todo el continente Americano, Europa, África, el Oriente, e incluso a la Antártida.

¿ QUE ES INTERNET?

    Muchos le llaman la librería virtual, es decir, la teleinformática y su infraestructura que trasciende el mundo físico y viaja por un universo virtual, donde las computadoras y la gente conviven y trabajan  a través del espacio de Internet.
    Los caminos que nos proporciona la información provee para los usuarios oportunidades infinitas para el intercambio de ideas y el desarrollo personal. Internet representa un gran número de ordenadores interconectados en redes a través de todo el planeta. Internet es la red formada por 45,000 redes interconectadas en más de 90 países.
   La realidad es que Internet es una red de redes independientes de diversos tipos de ordenadores (que son distintas en el tipo de equipo y programación utilizada), las cuales pueden conectarse gracias a la utilización de un protocolo común de comunicación. Este protocolo se conoce como Protocolo de Control de Transferencia/Protocolo Internet ("Transmisión Control Protocol/Internet Protocol", abreviado TCP/IP, siglas en inglés), el cual representa un conjunto de estándares (protocolos) que se emplean para la transmisión de datos entre computadores interconectadas a las redes de Internet. Las computadoras conectadas por medio de este protocolo podrán realizar diversas funciones comunes, tales como: el correo electrónico, conexión remota, y transferencias de archivos; además, el TCP/IP permite que las computadoras compartan un nombre común y un espacio para la dirección.

Qué ofrece Internet

Internet ofrece un intercambio fácil y rápido de información entre los distintos usuarios de información entre los distintos usuarios de la red.

Los principales servicios disponibles en Internet son:

· Correo electrónico (Email): intercambio de mensajes de texto similares al correo tradicional, pero de modo electrónico.

· Trasferencia de ficheros (ftp): transmisión y recepción de ficheros informáticos entre usuarios.

· Acceso a ordenadores (Telnet): permite el uso de ordenadores distantes geográficamente como terminal.

· Archie: búsqueda de ficheros.

· Noticias (news): grupos de usuarios que intercambian información sobre temas concretos.

· Navegación con Gopher: idéntico a WWW, pero sin gráficos (está perdiendo auge). 

· Navegación interactiva (WWW): intercambio de información de textos, gráficos en color, sonido...

El servicio WWW junto con el Correo Electrónico son los servicios más utilizados para la distribución e intercambio de información de modo masivo, ya que ofrecen mayor facilidad y mejores resultados que los otros servicios.          

ACCESO A INTERNET 

   Básicamente existen cuatro maneras de acceder el ciberespacio de la Internet :

  1. Conexión vía Servicios Comerciales de Información en Línea 

   La primera opción consiste en una conexión mediante un servicio comercial de información en línea, o por medio de sistemas de boletines electrónicos de aviso (BBS, siglas en inglés) que provean una compuerta a Internet. Posiblemente este método representa la conexión más sencilla. Estos representan los "supermercados" de las telecomunicaciones en línea utilizando computadoras.
    Los BBS representan una red de computadoras a pequeña escala que sirven a una comunidad local específica. Un BBS comúnmente provee a sus usuarios con E-mail, conferencia electrónica (comúnmente la variedad lineal) y funciones de transferencias de archivos. Un número crecido de BBS suministran a los usuarios la habilidad de conectarse a los usuarios de otros BBS mediante Internet. En ocasiones, el acceso a  Internet puede realizarse por medio del sistema operativo UNIX .

  2. Conexión Emulación de Terminal (Cuenta de Servidor-Máquina) 

   Una segunda vía de conexión a Internet se establece mediante un contrato con un proveedor de acceso a Internet. La comunicación se instala a través de la línea telefónica haciendo uso de un módem, desde el cual se envía la información a la computadora huésped (o servidor) en Internet. Una vez que se establece la conexión con el servidor, la microcomputadora del usuario se convierte en un terminal (o macrocomputadora) de Internet. Esto se conoce como conexión en el modo de emulación terminal. Existen muchas desventajas en este método de acceso a Internet. Por ejemplo, el uso de los recursos y servicios que dispone comúnmente Internet dependerá de las utilidades actuales del servidor (al cual se conecta el usuario) o a los servicios que se hayan contratado. Además, en ocasiones, el huésped requiere que el usuario emplee un protocolo de comunicaciones serie, tal como Kermit o Xmodem. Más aún, posiblemente se requiera configurar la máquina del usuario con una cuenta "shell", la cual puede utilizar los comandos en línea de UNIX ,o aquel programa que provee el propietario para ser empleado como interfaz. En el caso de trabajar en un ambiente UNIX en la cuenta de la máquina huésped, el usuario tendrá que entrenarse en los comandos básicos que utiliza el sistema operativo UNIX, el cual no es muy "amigable". En adición, no será posible ver en la pantalla las gráficas que ofrece el "World Wide Web" (WWW, Web, ó W3). Sin embargo, si el propietario emplea en el servidor una interfaz de tipo cliente gráfico, la historia será muy diferente. Por ejemplo, Netcom (un proveedor de servicio para Internet) dispone con una muy "amigable" aplicación conocida como NetCruser, la cual provee una interfaz gráfica fácil de manejar 

  3. Conexión Directa (Cuentas PPP o SLIP) 

   La otra alternativa para acceder a Internet consta de una conexión conocida como "Serial Line Internet Protocol" (SLIP) o "Point to Point Protocol "(PPP). Ambas opciones representan protocolos TCP/IP utilizados para transmitir datagramas IP por medio de líneas seriales, tales como las líneas de conmutación telefónica .
   La conexión a la supercarretera de Internet se efectúa por medio de una computadora con discado telefónico directo vía módem hacia uno de los nodos de la Internet. La conexión con el módem convierte a la computadora del usuario como una máquina huésped que forma parte de la red. Para que esto sea posible, tanto la computadora del proveedor como la microcomputadora del usuario deben ejecutar el protocolo SLIP o PPP. Además, se requiere instalar en la microcomputadora del usuario un protocolo de comunicación llamado TCP/IP, así como un conjunto de utilidades que proveen servicios de búsqueda, recuperación (baja información a su computadora), y de comunicación. La instalación de las cuentas SLIP o PPP, así como los protocolos TCP/IP pueden estar disponibles comercialmente en la forma de "paquetes". Con la compra de estos paquetes, se incluyen los controladores ("drivers") para los protocolos SLIP o PPP y programas de cliente gráficos para Windows o Mac. Algunos de estos paquetes incluyen un acuerdo de acceso de Internet con un proveedor de acceso de Internet reconocido en el mercado. Por ejemplo, paquetes de TCP/IP que disponen de herramientas, tales como correo electrónico, la transferencia de archivos, entre otros servicios, incluyen "Spry's Internet in a Box", "Net Manager's Internet Chameleon", e "Internet Membership Kit" de "Ventura Media". Otras alternativas son utilizar un paquete llamado "Trumpet Winsock", el cual suple "Winsock" ("Window Socket's), que es el estándar industrial para conectar Windows a TCP/IP. Por ejemplo, paquetes de conectividad de TCP/IP para Windows 3.1 incluyen, a saber: "Netmanager's Chameleon", "Spray's Internet in a Box", "Spray's Mosaic in a Box", y "Book Link Technology's Interworks". Otras formas para instalar un protocolo TCP/IP en su computadora consiste en comprar los sistemas operativo "Windows 95", Windows NT 3.3, o OS/2 Warp. Estos sistemas poseen integrados el servicio de TCP/IP .

   Por medio de estos tipos de conexiones se obtienen los servicios de Internet en modo gráfico, mediante los llamado "clientes". Sin embargo, en la conexión SLIP existen varios problemas. Por ejemplo, no tiene capacidad para verificar errores. Además, este es un protocolo de capa de red. La mejor selección es una conexión PPP. Este protocolo opera en la capa de vínculo y es un poco más rápido que SLIP. Este tipo de conexión se implanta entre un "manejador" o "socket" y hace que su computadora actúe como un nodo más de la red de Internet (Matuk, 1996). No obstante, si la computadora huésped no tiene instalado PPP, la conexión se tendrá que hacer por medio de SLIP. 

  4. Conexión Permanente 

   Finalmente, en una conexión permanente el usuario trabaja con el huésped que está conectado a Internet, o con cualquier computadora de una red de área local (LAN, siglas en inglés) que tenga como servidor a ese huésped. Se requiere que la red LAN sea conectada con un proveedor de acceso a Internet vía líneas telefónicas de alta velocidad. Normalmente, este tipo de conexión es utilizada por las Universidades, organismos oficiales, bibliotecas o grandes empresas, que necesitan proporcionar el servicio a todos los miembros de su comunidad. Cada una de estas instituciones poseen una variedad de huésped y/o una o más redes locales que apoyan los protocolos TCP/IP necesarios para permitir a los estudiantes, a la facultad y al personal acceso a Internet y participar en él y en el intercambio de información que provee.

INTERNET: USOS Y FUNCIONES 

   ¿Que nos ofrece Internet?

 El ciberespacio de Internet nos provee las siguientes funciones básicas, a saber:

1) Enviar y recibir correo electrónico o E-mail.

2) Leer noticias (vía USENET).

3) Participar en grupos de discusión o en listas de distribución ("LISTSERV")

4)  Acceder a otras computadoras y copiar o transferir archivos, buscar y consultar documentos e información a través del sistema de "World Wide Web" (la telaraña mundial de Internet, o WWW, siglas en inglés).

    Internet tiene un valioso uso para los usuarios que navegan por su espacio electrónico, e incluye:

· Comunicación y colaboración a larga distancia.

·  Acceso a computadoras y redes remotas con el fin de bajar y compartir aplicaciones, documentos en formato de texto, y libros/revistas profesionales electrónicas.
· Acceso a bancos de datos y catálogos de librerías en línea.
· Acceso a la "educación a distancia" ("escuelas de correspondencia" electrónicas que permiten, en tiempo real, el contacto interactivo con los maestros y compañeros de clase).
· Y finalmente, la posibilidad de entrar a los archivos de supercomputadoras.
Ficheros FTP

Ficheros convencionales de todo tipo (programas, fotos, videos…) situados en servidores, FTP de Internet y accesibles mediante programas especializados en la transmisión de ficheros FTP (File, Transfer, Protocol) o utilizando los mismos programas navegadores web Nestcape o Microsoft Explorer. Si bien en algunos casos es necesario un password para poder acceder a la información en muchas ocasiones basta con utilizar la palabra anonymous como código.


Mensajes electrónicos en el tablón de anuncios de los grupos de noticias (newsgroups) y en las listas de discusión, donde las personas interesadas en una temática envían mensajes con sus experiencias, hallazgos y demandas sobre el tema en cuestión. Toda esta inmensa cantidad de  información está distribuida entre miles de ordenadores servidores de Internet repartidos por todo el mundo y para acceder a ella es necesario conocer su dirección (el nombre del servidor y del espacio donde está lo que buscamos). Para facilitar a los usuarios el acceso a los datos que pueden ser de su interés existen diversas ayudas:


Los programas buscadores, que incluyen índices temáticos y sistemas de búsqueda automática, Así, en el entorno del World Wide Web, basta escribir el nombre del tópico que nos interesa y el “buscador”  presentará una lista de páginas  web que tratan sobre este tema concreto.


La información disponible en estos espacios telemáticos puede ser de utilidad para todo tipo de estudios y propósitos de profesores y estudiantes. Entre las informaciones que pueden obtenerse están las siguientes:

· Información textual y multimedia sobre hechos, conceptos, procedimientos…

· Artículos de reflexión y opinión.

· Informaciones de actualidad de la prensa diaria, revistas, TV, cine…

· Listados de recursos educativos: software, vídeos, libros…

· Programas lúdicos, educativos y para la gestión del ordenador (antivirus, utilidades diversas…)

· Archivos de video, música, libros y revistas electrónicas… Información sobre todo tipo de productos y servicios.

· Información sobre personas, empresas e instituciones.

· Información sobre investigaciones y experiencias educativas realizadas por centros docentes.

   Ventajas que presenta frente a los medios de comunicación tradicionales( fax, teléfono, correo ):

· Rapidez

· Fiabilidad

· Abaratamiento de costes

· Posibilidad de enviar información elaborada.

· Flexibilidad horaria. 

CORREO ELECTRÓNICO

Es el servicio más utilizado en Internet. Posibilita el intercambio de mensajes entre usuarios de la red de todo el mundo.

Las funciones principales del correo electrónico:

· Intercambiar mensajes, ficheros y programas.

· Recibir publicaciones en formato electrónico.

· Suscribirse a las listas de correo.

· Leer boletines de noticias.

Con un mensaje se pueden realizar las siguientes operaciones:

· Recibir, enviar, borrar, guardar, contestar y redireccionar.

Cómo entender una dirección

Vamos a analizar una dirección que nos sirva de ejemplo: http://www.uclm.es/profesorado

http://: el servicio utilizado, es decir el inicio de una dirección de página web.

www:
es la utilidad usada para localizar información (en este caso página web)

uclm: nombre del usuario o compañía que aparece en la red.

es: dominio de procedencia.

/profesorado: ubicación dentro del usuario o compañía que aparece en la red.

PÁGINAS WWW

   En la primera época de Internet, navegar requería unos conocimientos de informática y de sistemas operativos relativamente altos, por lo que impedía la popularización de la red como herramienta de comunicación. Parecía destinada exclusivamente al ámbito universitario y de investigación.

Posteriormente gracias al desarrollo del hipertexto y de los sistemas multimedia aparece el sistema de consulta de información denominado Worl Wide Web, www, o simplemente web, que son un sistema de ordenadores conectados entre sí mediante hiperenlaces, o enlaces ( links ), y que utilizan las capacidades multimedia de los ordenadores para presentar la información mediante las llamadas páginas electrónicas o páginas web. 

La www ha revolucionado la comunicación facilitando el acceso a la información en Internet y ha sido importante a la hora de popularizarse, ya que cualquier usuario puede acceder a la información deseada allá donde se encuentre esta sin más que hacer click en la zona deseada. Esta técnica de compartir información y recursos a través de Internet, se desarrolló en la CERN ( Laboratorio Europeo de Física de Partículas ) con el objeto de que los físicos pudiesen intercambiar información fácilmente.

Descripción de una página WEB

   En una www se combinan imágenes con texto e incluso con fragmentos sonoros, animaciones..., por lo que es una página de hipertexto.

Las web de un mismo servidor se jerarquizan igual que el sistema de carpetas y subcarpetas. Suele haber una página inicial ( home page ), a partir de la cual se pueden acceder a las demás páginas del servidor. Cada web tiene una URL ( Uniform Resource Locator ). Por medio de las URL se expresa  la información necesaria para acceder a los distintos recursos y juegan los papeles de direcciones de los servicios de Internet. 

Las web poseen unas zonas calientes denominadas hiperenlaces que permiten establecer contacto con otras páginas situadas en el mismo ordenador o en cualquier otro ordenador de cualquier parte del mundo. De ahí el nombre de web ( maraña ).

Los hiperenlaces se detectan porque suelen estar resaltados en azul, cuando es texto, o porque al colocar el puntero del ratón sobre uno de ellos, éste se convierte en una mano con un dedo señalando el enlace. Todo esto contribuye a simplificar el acceso a la información presente en la red y a que la información se presente de forma atractiva.

Mediante las páginas web se puede por ejemplo: leer la prensa incluso antes de que llegue al quiosco, consultar catálogos de bibliotecas, conocer horarios de trenes y aviones, etc.

Navegadores (browsers) y direcciones (URL)
   Para navegar necesitamos un programa informático capaz de comunicarse con dichos servidores utilizando el protocolo HTTP. A este programa se le llama navegador o browser. Los usuarios pueden utilizar otros protocolos ( FTP, NNTP ). Los programas navegadores permiten utilizar la mayoría de los servicios de Internet.

Existen diversas aplicaciones para navegar. Las más utilizadas son Netscape e Internet Explorer.

Una URL es la forma de identificar los distintos recursos, es decir, es la forma de escribir las direcciones de los ordenadores servidores de la información Por ello, es conveniente hacer una lista de las direcciones que mas interesan.

En general una URL o dirección consta de:

Ejemplo: http://www.rediris.es/index.html
· El tipo de protocolo o modo de acceso y separado por ://

· La dirección de Internet, expresada por el nombre del dominio donde se encuentra el servidor.

· La ruta de acceso a un subdirectorio o al archivo deseado.

Netscape

   En sus diferentes versiones este navegador era el mas popular hace unos cuatro o cinco años.

En la pantalla del navegador del NETSCAPE se distinguen los siguientes elementos: 

· Barra de títulos: Muestra el título de la página.

· Barra de menús: Formada por unos menús desplegables que permiten realizar diversas acciones: Guardar una página, imprimirla ....

· Barra de herramientas: Se incluyen los iconos de algunas de las funciones que se pueden realizar desde los diferentes menús.

· Dirección: Muestra la dirección de la página web activa.

· Botones de directorios: Estos botones nos permitirían ir directamente a unas páginas determinadas con información sobre la propia red Internet.

· Iconos de NETSCAPE: Al hacer clic en este botón iríamos a la página inicial del servidor de NETSCAPE. Cuando este icono está en movimiento quiere decir que se está recibiendo información; cuando está parado nos indica que ha finalizado el proceso de transferencia de información.

· Contenido de la página: Zona central de la web con su contenido.

· Hiperenlaces: Zonas de la página que al situar el cursor sobre ellas se convierte en una mano con un dedo apuntando.

· Barra de desplazamiento vertical: El contenido de una página no se observa por completo en la pantalla, para poder ver el resto del contenido se utiliza esta barra de desplazamiento que nos permite movernos por la página electrónica.

· Barra de estado: Informa del progreso de transferencia de una página.

· Módulo de correo electrónico: Su funcionamiento es similar al descrito para el programa Eudora.

· Información sobre seguridad: Se puede observar una llave que, cuando está partida, significa que la información recibida no incluye ningún mecanismo de seguridad, es decir puede ser captada por cualquier otro usuario de la red; si la llave no está partida quiere decir que el emisor de la información ha utilizado un mecanismo para garantizar la confidencialidad de la información.

Internet Explorer

   Ha sido el último en llegar al mercado de los navegadores y ha cobrado fuerza como herramienta para consultar páginas electrónicas. El diseño del INTERNET EXPLORER es muy similar y consta de los mismos elementos que el NETSCAPE.

Los sistemas de hipertexto y de hipermedia han revolucionado las aplicaciones informáticas (mediante estas técnicas ya no se lee la información de forma lineal, sino a saltos).

Búsqueda de información en Internet

   La cantidad de información en los servidores web es inmensa y crece día a día, lo que implica cierta dificultad para encontrar encontrarla o seleccionarla, por lo que es fácil perderse.

Por ello ha aparecido en la propia red Internet servidores de páginas electrónicas dedicados exclusivamente a clasificar la información para su fácil acceso.

Estos servidores dedicados a recopilar la información de forma estructurada se les denomina “motores de búsqueda”, son una especie de páginas amarillas.

Los motores de búsqueda españoles más conocidos son: OLÉ y OZÚ.

Y los motores de búsqueda mas famosos a nivel internacional son: YAHOO y ALTAVISTA.

En todos los motores de búsqueda, dicha búsqueda se puede realizar de forma básica y de forma avanzada. La primera suele ser una búsqueda estándar, es decir introducimos la palabra a buscar y el motor de búsqueda la busca dentro de la web y nos muestra todas las direcciones web en donde aparece dicha palabra. La segunda es algo mas compleja en donde podemos introducir varios criterios de búsqueda y varias palabras.
   Servidores WWW 

   Son aquellos sistemas de computadoras en conexión con Internet que poseen los documentos o páginas de información escritos en el formato de Lenguaje de Etiquetación de Hipertexto ("HyperText Markup Language", ó HTML). Esta es una herramienta utilizada para crear archivos de texto que se conectan a otros documentos por medio de hipertexto. 

   Computación cliente/servidor en los servidores WWW

   En la computación cliente/servidor (computadores que comparten recursos en la red del WWW), un componente de una aplicación (el "cliente") corre en su computadora, mientras otro componente corre en un "servidor" (computadora remota con información en la forma de texto, imágenes, video o sonido que posee la página enlazada en el WWW). Por consiguiente, en esta relación, los documentos o páginas del WEB que poseen los servidores se transfieren a nuestra computadora (el "cliente"). Para que nuestra computadora pueda acceder a las páginas del servidor, se requiere obtener un programa denominado como "cliente gráfico" (o "browser"). Los programas de cliente gráfico que existen al presente emplean capacidades multimedia y gráficos de alta resolución. 

POTENCIALES EDUCATIVOS DE INTERNET 

   Beneficios educativos generales de Internet 

   Las implicaciones educativas para el presente y las expectativas futuras de las telecomunicaciones mediante Internet son de incalculable magnitud. Esta tecnología dinámica posee el potencial de alterar de manera positiva y efectiva la naturaleza tradicional del proceso de enseñanza y aprendizaje. Para los educadores y estudiantes, el mundo virtual de Internet ofrece unas herramienta valiosas. Internet representa el "salón de clase virtual" que traspasa las paredes físicas de las aulas de clase y el cual puede ser utilizado prácticamente en cualquier momento y en cualquier lugar. Los maestros tienen en sus manos la oportunidad de entrar en este ciberespacio y encontrar una abundancia de riquezas intelectuales que les podrá ayudar en la planificación e implementación de sus clases. Por ejemplo, se pueden obtener ideas curriculares si accedemos a una diversidad de recursos educativos que ofrecen los departamentos de educación a nivel estatal y federal en los Estados Unidos de Norteamérica. Internet nos ofrece una serie de valiosos servicios para los educadores, tales como enviar mensajes electrónicos a compañeros de trabajo o amigos a nivel local e internacional, buscar y acceder a información y bancos de datos para propósitos de investigación o educativos, llevar a cabo una búsqueda de literatura a través de las muchas librerías académicas disponibles internacionalmente, bajar programas y artículos/publicaciones de otras instituciones educativas distantes, someter artículos o investigaciones a las "revistas electrónicas" del ciberespacio, suscribirte mediante correspondencia electrónica a una lista de grupos académicos que discuten tópicos comunes por todo el mundo, leer las noticias más recientes discutidas por grupos de educadores, acceder documentos del gobierno, mantenerse al día de los últimos acontecimientos e investigaciones recientes en su especialidad académica y trabajar con recursos educativos innovadores que pueden obtenerse mediante las conexiones a Internet, de manera que las metas curriculares y necesidades particulares de los estudiantes puedan ser alcanzadas.

   Internet le ofrece al maestro la peculiar y única oportunidad de reunirse con otros colegas de diversas nacionalidades, pero con intereses comunes, de manera que se puedan discutir temas comunes, debatir ideas y dar recomendaciones y soluciones a problemas inherentes en el proceso de educar. De igual manera, los estudiantes se benefician de esta innovadora tecnología. El proceso de aprendizaje será transformado de un pasivo a uno activo. De esta manera los educadores podrán planificar actividades variadas que eventualmente desarrollen en los estudiantes una diversidad de destrezas necesarias para ser exitosos en nuestra sociedad moderna. Estas destrezas incluyen la investigación, solución de problemas, pensamiento crítico, comunicación, y manejo de información. 

   Para que los futuros maestros a nivel secundario y superior puedan aprovecharse de las ventajas educativas de Internet, es necesario que las instituciones de Educación Superior que posean programas para la preparación de maestros incluya en su currículo un curso o taller básico de Internet. 

   No solo los maestros se benefician de la supercarretera de información que suministra  Internet, sino que también sus estudiantes. El ciberespacio permite que los estudiantes se comuniquen electrónicamente con otros estudiantes y otros maestros, de manera que se intercambien y discutan ideas, información, y problemáticas actuales. Esta extensión del salón de clase tradicional ayuda a expandir el conocimiento de los estudiantes y a desarrollar un pensamiento reflexivo. El proceso investigativo será mucho más eficiente puesto que se facilitará la búsqueda y acceso de información actualizada (incluyendo bancos de datos educativos) a través de librerías internacionales. Además, al participar el investigador educativo (incluyendo el maestro o estudiantes) en discusiones especializadas de un tópico de interés, se podrá estimular el intercambio de ideas en torno al tema al ser investigado conjuntamente con otros colegas de otras universidades. 

   El uso de redes, como Internet, fomenta un estado de independencia y autonomía, mediante el cual los estudiantes descubren por sí mismos tópicos y recursos educativos según sus intereses particulares. Esta experiencia personal de los estudiantes con la información electrónica facilita el proceso de aprendizaje .

   Internet provee una gran cantidad de recursos Educativos 

   Existe un vasto depósito de recursos educativos valiosos y libres de cargo dispersos en el ciberespacio de Internet que sirven para la preparación de materiales de enseñanza. Toda esta información valiosa podrá ayudar a los maestros en la planificación y desarrollo de sus cursos. Es posible acceder y bajar programas de computadoras libres de costo. Esto es de gran ayuda para aquellos maestros que utilizan la computadora como un medio de enseñanza y aprendizaje, ya sea para la preparación de literatura dirigido a sus estudiantes, presentaciones electrónicas multimedia de sus clases, o simplemente para aclarar conceptos particulares de un tópico a discutirse. Además, se pueden bajar estrategias pedagógicas y planes de clase que le sirven al maestro de base para desarrollar ideas nuevas e innovadoras al presentar la información en el salón de clase, de tal forma que se facilite el proceso de aprendizaje de sus estudiantes. Nuevas ideas educativas se obtienen a través de discusiones de tópicos particulares mediante el correo electrónico y el acceso a una variedad de "revistas" y boletines electrónicos. 

   Archivos de información disponibles para los maestros
   Los archivos electrónicos disponibles en el ciberespacio representan una variedad de materiales (texto, visuales, sonido), de contenido educativo del que disponen las agencias gubernamentales, escuelas/universidades, firmas comerciales, grupos de intereses particulares e individuos.

   Los posibles recursos educativos en línea incluyen: materiales impresos, visuales y auditivos almacenados en formatos electrónicos, actividades educativas para las clases, publicaciones de prontuarios, catálogos de la librería del congreso, bibliografías, libros y revistas en formato electrónico, artículos de revistas y periódicos, ensayos/monografías de conferencias, documentos históricos, exhibiciones de arte, guías de escritura, índices de materiales de todo tipo y otros procesos de enseñanza/aprendizaje. 

   Entre los servicios pedagógicos disponibles para los maestros en Internet encontramos al recurso de AskERIC ("Educational Resource Information Center"). Esto es un servicio de contestar preguntas por otras personas y dirigidos a maestros, especialistas en recursos de biblioteca, administradores y otras personas vinculadas a proceso educativo. 

Aplicaciones Educativas

   La existencia de salas estudio, con ordenadores conectados a Internet, de libre uso para los alumnos facilitará un efecto compensatorio pudiendo en estos lugares los estudiantes:

· Preparar clases. El profesor, utilizando los “buscadores WEB”, consulta información actualizada sobre los temas que va a tratar en clase, y selecciona algunos datos (textuales, imágenes, sonoros…) para presentar a sus alumnos.

· Documentar trabajos. Los alumnos, a partir de las indicaciones del profesor, buscan información en las páginas WEB para realizar determinados trabajos y estudios. Esta información se completará con datos de otras fuentes: bibliotecas, revistas, prensa…

· Conocer otros recursos didácticos. El profesorado consulta espacios WEB de instituciones que realizan experiencias innovadoras en la enseñanza para obtener ideas que puedan ser aplicación a su propio centro educativo.

· Navegar libremente por Internet. Individualmente o en grupo, con el encargo de elaborar un listado con sus páginas WEB preferidas, explicando el contenido de cada una de ellas.

INTERNET Y EDUCACIÓN 

   El Maestro


   Todos los adultos tenemos la responsabilidad individual de generar un mejor contenido a la red. Esta responsabilidad es particularmente importante para los profesionales, los investigadores, los especialistas y los académicos. A estos últimos les corresponde también la responsabilidad de guiar a los estudiantes en la solución de los problemas de selección de material de estudio ante el problema de la explosión informática. 

   Tan importante es hoy en día para el maestro utilizar los recursos de Internet como lo es el poder hablar. Cuando nos referimos a los recursos de Internet no solamente se trata de los beneficios de la consulta de la información sino también de la posibilidad de generar elementos didácticos propios que acompañen el ejercicio de la actividad docente. Son cada día muchos más los académicos que se benefician de esta posibilidad de publicar gratuitamente los materiales de aprendizaje para beneficio universal. Difícilmente se puede otorgar la categoría de excelencia educativa a quien prescinde de esta herramienta, que además es "gratuita", para la presentación de sus propios materiales. 

   Para que el maestro publique sus propios materiales en Internet, a continuación nos permitimos proporcionar la siguiente receta de cocina: 

Ingredientes: 

  -1 maestro
  -1 curso gratuito de lenguaje html
  -1 hospedaje gratuito del material a publicar
  -1 programa para la transferencia de archivos 
  - Buena voluntad a discreción 

Procedimiento: 

  - Utilice cualquier buscador de Internet para localizar un curso gratuito de lenguaje html o bien acuda a cualquiera de las siguientes direcciones de Internet en donde encontrará cursos en español: 

http://www.ens.uabc.mx/tutoriales/html/index.htm
http://www.brockman.com.mx/cursohtml/curhtml.htm
http://www.geocities.com/SiliconValley/2915/manual.htm
http://www.wmaestro.com/webmaestro/ 

  - Modifique su material para traducirlo a lenguaje html y no se preocupe demasiado por la apariencia, lo más importante es proporcionar la información. En las páginas comerciales sí es importante la apariencia y se recomienda recurrir a un profesional. 

  - Utilice cualquier buscador de Internet para localizar hospedaje gratuito para su material, o bien acuda a las siguientes direcciones con hospedaje gratuito: 

http://www.ciudadfutura.net/
http://www.civila.com/
http://www.hispamerica.com/
http://www.tripod.com/
http://freeweb.com.mx/ 

   - Obtenga un programa gratuito de transferencia de archivos (ftp o file transfer protocol). No se deje impresionar por el nombre del programa pues es muy fácil utilizarlo.
   Nuevamente utilice su buscador para localizar un programa ftp gratuito o bien obténgalo en cualquiera de las siguientes direcciones: 

http://www.vista.ru/FILES/1ftpnav.zip
http://www.corbanware.com/files/ftpwk113.exe
http://www.geocities.com/SiliconValley/Lab/6180/fwftp2.zip 

   Existe también un programa en español, no gratuito en: 

http://www.ipswitch.com/spanish/wsftppro.html 

   Una vez ubicada la información en un servidor de Internet cualquiera podrá acceder a ella acudiendo a la dirección  que proporcione el servicio de hospedaje elegido. 

- Agregue buena voluntad al gusto. 
 Internet facilita el Aprendizaje Colaborativo 

   Internet posee el potencial de facilitar el aprendizaje colaborativo. El aprendizaje colaborativo consiste en el uso instruccional de pequeños grupos de estudiantes que trabajan juntos para mejorar su experiencia educativa a nivel individual y grupal. Por ejemplo, con unos objetivos instruccionales previamente establecidos por el maestro, se pueden organizar grupos de cuatro o cinco estudiantes que pueden explorar el ciberespacio en busca de información y recursos de aprendizaje. Al finalizar la navegación electrónica, cada grupo tendrá una experiencia única y diferente. 

 Internet satisface las necesidades de aprendizaje de los estudiantes en diferentes maneras 

   En Internet hay de todo y para todos los gustos. Similar a una buena biblioteca, en el ciberespacio de Internet los estudiantes tienen un banquete variado de recursos educativos, donde pueden seleccionar aquellos que cumplan con las necesidades individuales de aprendizaje para cada estudiante. Por ejemplo, podemos encontrar material informativo en la forma de texto, fotos, video/animación, y sonido. También podemos encontrar recursos humanos, tales como maestros y otros especialistas/expertos en diferentes áreas. Se le provee al estudiante para que navegue libremente por el espacio electrónico o hacia destinos determinados según los objetivos de la clase. Lo más importante de todo esto es que no importa el nivel de aprendizaje que posean los estudiantes, cada uno tendrá ocasión de navegar hacia aquellos destinos en la red de carácter educativo que sean de interés para este estudiante.

  Internet es ciego en términos culturales, raciales, físicos y sexuales 

   Nuestra sociedad moderna padece de un mal que aparentemente no hay cura. Se trata de los muchos prejuicios y discriminación de raza, origen étnico, sexo, edad, incapacidad e incluso de religión. ¿Cómo podemos afrontar esta pesadilla?. Sabemos que la educación formal apropiada es una forma de tratarlo, pero no lo cura. Por otro lado, las telecomunicaciones internacionales e interculturales representa otro enfoque para combatir este problema socio-cultural. La realidad es que la comunicación electrónica es "ciega". No sabemos el color de la piel de la persona, si posee una incapacidad física, su preferencia política, su edad, en fin, lo que más nos interesa es hablar o discutir ideas o tópicos de interés mutuo.

 La Escuela

   Hemos hablado de la responsabilidad compartida de mejorar el contenido de la información de que dispone la red. En el ejercicio de esta responsabilidad la escuela puede además beneficiarse notablemente de su implementación agilizando su sistema de administración, estableciendo un eficiente sistema de información académica y además recortar de manera substancial sus gastos de papelería e impresión. 

   En algunas escuelas de varios países y sobre todo, en los Estados Unidos, los directivos escolares han encontrado en Internet el medio ideal para publicar boletines, circulares, calendarios, calificaciones, reconocimientos, tareas, exámenes, invitaciones y en general toda la documentación que en el pasado se imprimía en papel. Si se considera el desperdicio de papel, por lo breve y en muchos de los casos hasta efímero de la validez de esta documentación resulta al publicar esta información por medio de Internet constituye además un acto de protección ecológica. 

   La publicación en la red de cualquier documentación, ya lo habíamos dicho, tiene enormes ventajas sobre su publicación en papel. Para mencionar una de estas ventajas, por sobresaliente resalta la posibilidad de hacer cambios en todo momento sin costo o explicación adicional. 

   Existe la tendencia en las escuelas de que al entrar en la red establecen como objetivo el de crear un espacio para las páginas personales de maestros y alumnos, lo que constituye un excelente canal para compartir información de todo tipo, no sólo académica.
   Desafortunadamente, en muchos casos, se descuida el orden y la clasificación de la información y no se aprovechan todas las ventajas del medio. Se tiende a publicar páginas que no aprovechan las ventajas del hipertexto para enlazar a otras con información afín.
   Se tiende además a crear un departamento de diseño de páginas dentro de la escuela, cuando lo más conveniente sería organizar cursos de lenguaje html y temas afines para maestros y alumnos para que sean ellos mismos quienes preparen su información y puedan actualizarla regularmente. Los maestros, en particular, se benefician de poder trabajar en casa, publicando tareas, exámenes, evaluaciones, lecciones y otros recursos didácticos. 

   Algunas personas, entre las que se encuentran algunos directivos escolares se inquietan por la posibilidad de que su sitio en Internet sea intervenido por algún "jaquer" o delincuente cibernético, lo que se puede evitar con un buen sistema de seguridad. En general, además recomendamos no inquietarse por nefastos eventos que no han sucedido y prevenirlos de la mejor manera .

    Se debe escoger un servicio de hospedaje confiable, implementar los sistemas de seguridad adecuados para evitar los ataques , supervisar cotidianamente nuestro sitio en Internet y contar con un respaldo accesible para su reposición inmediata.

Lecturas recomendadas: 

· Developing Web Pages for School and Classroom Authors :
Beginner's Handbook by Susan Hixson, Kathleen Schrock, Susan Hixon 

· Educating with the Internet: Using Net Resources at School and
Home by Nancy Skomars 

· Integrating Educational Technology into Teaching 
by M. D. Roblyer, Jack Edwards, Mary Anne Havriluk 

· Integrating Educational Technology into Teaching by Jack Edwards, M. D. Roblyer 

    El uso que se le puede dar a Internet en el campo de la educación es muy amplio. Las herramientas que se encuentran en la red, permiten que la educación pueda ser vista desde otra perspectiva. 

Se han creado entornos de aprendizaje y las experiencias que se han dando en estos son muchas y muy variadas. Un entorno de aprendizaje en la "web" es un sitio creado para apoyar el aprendizaje y que puede ser desde un complemento de las clases presenciales hasta un entorno en el que esté contenido todo un curso de tal manera que pueda ser asimilado fuera de lo que es un salón de clase. 

   Se pueden considerar cuatro ejemplos de tipos de entornos:

a) Un sitio web que sea más bien un "contenedor" de información complementaria de un curso. Las evaluaciones, tareas, guías, etc., están dadas por el profesor en el salón de clase. 

b) Un sitio web semejante al anterior pero que permita la comunicación asincrónica con estudiantes y el profesor además de alguna prueba en línea. En este sitio todavía la mayor carga se encuentra en el salón de clase. 

c) Un sitio web que contenga además de lo anterior, programas diseñados por el profesor y un diseñador instruccional, con estrategias que permitan profundizar en el tema, evaluación y retroalimentación en línea. 

d) Un sitio igual al anterior pero que permita que todo el curso pueda ser a distancia.

   Existen muchos sitios en Internet pero no todos pueden ser considerados de calidad.

   Algunos criterios de evaluación que mencionamos a continuación son los siguientes: 

   - Precisión: Si la información está balanceada o es parcial, si las fuentes están citadas, si es posible verificar la veracidad de la información. 

   - Autoridad: Quien responde del contenido, grupo al que pertenece, dirección, revisión de literatura. 

   - Aceptabilidad: Que tan frecuentemente es revisada, dinamismo del contenido, ligas perdidas; 

   - Alcance: Detallado o general, ligas a otros sitios, temas y períodos cubiertos, contenidos originales, resúmenes o texto completo, alcance fijado o sólo implícito.

INTERNET EN LA EDUCACION
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   La escuela, tiene tanto que ver con el aprendizaje del futuro como el carro y el caballo con el transporte moderno: será sustituida por las nuevas tecnologías de la información y la comunicación. Sin embargo, algunas escuelas ya están utilizando de forma imaginativa y poderosa las herramientas que nos ofrece Internet, integrándolas en sus actividades de enseñanza/aprendizaje y sacando partido de sus inmensas posibilidades.

Escuelas y ordenadores

   La relación entre escuelas y ordenadores no puede calificarse de feliz. El ordenador se ha impuesto en todos los ámbitos de la sociedad. Pero en el sistema educativo hay una relación directa entre edad de los estudiantes y la disponibilidad de medios informáticos. Los ordenadores son habituales en las universidades, pero tienen menor presencia en la enseñanza media y en la escuela primaria. Su uso como herramienta didáctica en las aulas es mínima en todos los niveles. Seymour Papert, en uno de sus libros, propone una comparación: ¿qué pasaría si transportáramos por arte de magia a un medico del siglo XIX a un quirófano actual?. ¿ Y si fuese transportado un maestro a una clase actual? Posiblemente el segundo no tendría demasiadas dificultades para continuar con lo que estuviera haciendo el maestro de nuestra época. La comparación ejemplifica una idea generalizada: la escuela no es una institución que esté precisamente a la vanguardia en el uso de las nuevas tecnologías. Sin embargo, Internet puede ser una fenomenal herramienta educativa y como tal se utiliza ya en numerosos lugares. 

Internet como contenido educativo

   La justificación de "enseñar" Internet en diversos niveles educativos es simple: se trata de un nuevo medio de comunicación llamado a desempeñar un papel importante en la sociedad de la información y que preludia el conjunto de recursos y facilidades en materia de información y comunicación del futuro. El acceso a la información es la primera cuestión, pero no será el principal problema del futuro. Los criterios para escoger entre montañas de información redundante o inútil y para decidir entre opciones contrapuestas si serán un problema. Cualquier utilización de Internet por parte de los alumnos, requiere que aprendan a manejar las herramientas mas comunes. De hecho, no es posible reflexionar sobre el futuro si no se exploran las posibilidades del presente. 

Internet como herramienta

   Cada día mas centros de enseñanza están conectados a Internet. Los profesores y los alumnos utilizan esta conexión al mundo de diversas formas. En primer lugar, Internet es una fuente inagotable de información y datos de primera mano. Como red originariamente científica, puede encontrarse gran cantidad de información útil para las clases. Podemos encontrar materiales para cualquier nivel educativo preparados por otros profesores. Incluso existen archivos de programaciones y experiencias educativas, documentos para uso del profesor en la preparación de sus actividades de enseñanza/aprendizaje, etc. Estudiantes de escuelas distantes entre si utilizan la red como medio de comunicación para realizar proyectos en común, intercambiar datos sobre diferentes aspectos de su medio social o estudiar las diferencias y semejanzas culturales entre comunidades de diferentes países. Las escuelas utilizan la red para romper su aislamiento del mundo. Existen organizaciones dedicadas a facilitar el contacto entre estudiantes y profesores de cualquier parte del mundo y a ayudarles en sus experiencias telemáticas proporcionando formación, ideas y experiencias anteriores que han tenido éxito. 

El desarrollo profesional del docente.

   Uno de los principales problemas en la formación continua del profesorado (como ya hemos dicho anteriormente) es su dispersión geográfica y aislamiento. Un medio de comunicación como Internet puede utilizarse para interconectar dicha población dispersa. Iniciativas de este tipo, en las que los maestros pueden intercambiar información y experiencias, consultar a expertos o acceder a grandes cantidades de materiales curriculares, se están realizado ya en los países en los que la cultura de la red esta mas desarrollada.

OTRAS APLIACIONES DE INTERNET

   Además del correo electrónico, la navegación por las páginas web y la transferencia de archivos, existen otras formas de aprovechamiento de la red, como son: las News o foros de debate, las charlas (chat), las conferencias a distancia o la videoconferencia, que facilitan enormemente la comunicación entre las personas.

Grupos de debate. News.

   También denominados foros de debate, grupos de discusión o grupos de noticias, es una aplicación de Internet mediante la que se puede intercambiar opiniones entre usuarios que tengan interés en un tema determinado. Los mensajes que se intercambian, a diferencia del correo electrónico pueden leerlos cualquier usuario. Los grupos de discusión se denominan también Newsgroups.

   Las News, también conocidas como la Usenet News tiene su origen en Usenet (red de usuarios), es una red conectada en parte a Internet y que conecta a centros de investigación de todo el mundo. Este sistema se encarga de gestionar la información generada por el envío, recepción y distribución de artículos compartidos por una gran número de redes y usuarios de todo el mundo. Un artículo es un documento sobre un tema en concreto.

   Los Newsgroup están organizados por ordenadores servidores de News que ofrecen este servicio al usuario que a su vez, necesita un programa cliente denominado lector de News para poder enviar su opinión y leer las de otros usuarios. La opinión que un usuario envía a un determinado foro de debate queda almacenado en el servicio de News.

   En Internet existen foros de debate para miles de temas: científicos, educativos, deportivos, etc. Cualquier usuario puede hacer una consulta y muchos otros le responderán.

Comunicaciones virtuales en tiempo real.

   Dos o mas personas se comunican o intercambian información  en un momento dado, la comunicación puede ser pública (todo lo que escribamos en nuestro ordenador lo verán todos los usuarios conectados a dicha charla) o privada (conectaremos de forma individual con un usuario de dicho chat, lo que escribamos solamente lo verá dicho usuario).

   Para acceder a este tipo de conversaciones es necesario disponer del programa informático adecuado, un ejemplo de dicho programa es el mIRC.

Telefonía en Internet.

   También se ha desarrollado la capacidad de hablar por teléfono a través de Internet. Si nuestro ordenador dispone de una tarjeta de sonido para digitalizar nuestra voz, unos altavoces y un micrófono, podemos contactar con alguien que disponga de un equipo similar y hablar como lo haríamos por el teléfono.

   Una ventaja de este método es el bajo coste de la llamada y un inconveniente es la baja calidad del sonido.

   Para poder hablar por teléfono en Internet necesitamos la correspondiente aplicación que permita mantener conversaciones de voz y enviar o recibir ficheros de sonido.

Audioconferencia y Videoconferencia

   Si juntamos un programa de chat, el programa de Netmeeting o CoolTalk que también incluyen herramientas de conversación en tiempo real, una tarjeta de sonido, altavoces y un micrófono, podríamos establecer una audio conferencia a través de Internet.

Si a todo esto se le añade una pequeña cámara de vídeo conectada al ordenador y el programa informático correspondiente, podríamos establecer una videoconferencia.

   Antiguamente el problema de estas aplicaciones de la red Internet era el ancho de banda de los canales de comunicación, que eran reducido e impedía que el sonido y las imágenes fuesen de una calidad aceptable. Esto se ha subsanado relativamente con la aparición de las líneas RDSI, ADSL y la fibra óptica.

 SOPORTE DIDÁCTICO PARA EL APRENDIZAJE

   A partir de sus dos grandes funciones, transmitir información y facilitar la comunicación, la red Internet, mediante los programas de correo electrónico, navegadores WEB, FTP…, puede proporcionar el eficiente y eficaz soporte didáctico tanto en el ámbito de la enseñanza presencial como en la enseñanza a distancia. Entre sus posibilidades en este sentido destacan las siguientes:

- Consultorías y tutorías telemáticas. A través del correo electrónico, los profesores contestan.

- Acceso a materiales didácticos on-line: cursos, guías didácticas, programas educativos… que pueden haber sido preparados por los profesores para completar el aprendizaje que realizan sus alumnos.

- Clases a distancia. Mediante sistemas de videocomunicación, es posible realizar videoconferencias que permitan el seguimiento de una clase magistral de un experto y posterior turno de preguntas.

- Centros de recursos virtuales, que proporcionan al profesorado materiales didácticos, información sobre cursos, asesoramiento…

- Centro educativos virtuales, que realizan prácticamente toda su actividad docente a través de los medios telemáticos.

- Servicios on-line de asesoramiento al estudiante, que como  un profesor particular permanente le proporcionan respuestas a sus consultas en cualquier momento.

PROBLEMÁTICAS ASOCIADAS CON INTERNET 

   Internet no representa una panacea para todas las deficiencias de nuestro sistema educativo. Siempre existe la posibilidad de que esta herramienta tecnológica no se utilice de la forma más adecuada en nuestras escuelas del país. Se han planteado y estudiado diversos problemas potenciales vinculados con el uso de Internet en los planteles escolares. Algunos de los posibles problemas de mayor importancia en cuanto al impacto educativo de Internet en las escuelas primarias y secundarias (y aún a nivel universitario) son la falta del adecuado equipo y programas/aplicaciones (especialmente en la enseñanza primaria), una deficiencia o ausencia total en torno a la ayuda técnica y apoyo curricular, una estructura organizativa de sin ilación, inestable y carente de documentación, deficiencia/falta de un adecuado entrenamiento a los maestros, reprobación/crítica por algunos administradores y/o maestros de enseñanza tradicional y falta de un control de calidad.

   La realidad es que el acceso o disponibilidad de Internet a todos los estudiantes no necesariamente asegura un mejor y más eficiente proceso de enseñanza-aprendizaje en nuestras aulas. El éxito de la implementación de un programa de Internet en las escuelas dependerá en gran medida de la forma que esta tecnología pueda satisfacer las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y el grado de logro de las metas curriculares que contemplan las escuelas. Consecuentemente, la efectividad de Internet en los procesos educativos se debe medir a base del cambio/transformación positiva que provea en éstos y del nivel de aprovechamiento académico alcanzado por los estudiantes. Por lo tanto, se deben comparar los métodos tradicionales de enseñanza versus la modalidad innovadora (Internet), de manera que sea posible determinar si verdaderamente los objetivos y metas instruccionales/curriculares serán alcanzados de una forma más efectiva mediante la tecnología de Internet.

    En resumen, previo a la implementación de un programa de Internet en las escuelas, es imperativo planificar aquellos procedimientos administrativos, tanto de la escuela como los que implemente el maestro en el salón de clase, que facilite la integración de Internet dentro del currículo escolar. Más aún, se deben de delinear estrategias educativas que aseguren el uso correcto de Internet y que sea efectivo en lograr las metas y objetivos educativos. 

   Es imposible que una programa de Internet pueda implementarse en las escuelas primarias y secundarias sin la adecuada infraestructura y el equipo/programación que se requiere. El uso de Internet implica recurrir a una serie de inversiones económicas. Esto puede representar una barrera que dificulta la integración de Internet en las actividades educativas. 

   Otro posible impedimento que puede surgir al tratar de implementar Internet en las instituciones educativas es la falta de apoyo técnico y curricular. La ayuda de expertos en computadoras y telecomunicaciones es de suma importancia para poder establecer y mantener la conexión hacia Internet, así como para el mantenimiento y reparación del equipo (computadoras, impresoras y módems), la detección y erradicación de virus, entre otros asuntos técnicos que requieren atención constante. Estos técnicos también deben de proveer asistencia para los maestros que utilizan Internet. Además, se deben planificar talleres para adiestrar a la facultad en el uso y operación de Internet.

 El segundo tipo de apoyo consiste en proveer aquella ayuda profesional (expertos en Internet, currículo y desarrollo del niño) que encausen a los maestros en la manera más efectiva de utilizar e integrar Internet dentro de las actividades educativas/curriculares de la escuela. Por ejemplo, estos expertos deben de ser capaces de producir materiales instruccionales para los maestros y estudiantes, y orientar a los educadores y administradores escolares en cuanto a la forma de integrar los recursos educativos disponibles en Internet, en las diferentes clases que se ofrecen en la escuela elemental y secundaria. Esto nos asegura que Internet sea empleado para mejorar la calidad del proceso de enseñanza-aprendizaje y de que los maestros puedan experimentar en términos prácticos el beneficio educativo que provee Internet en sus actividades educativas que implementan diariamente dentro de sus clases. 

El proceso de aprender a utilizar Internet y de navegar por su espacio electrónico puede ser frustrante. Internet es un mundo virtual aparte que dispone de un infinito universo de información que consume una gran cantidad de tiempo, el cual ciertamente no siempre se encuentra disponible durante los períodos regulares de clase. Esta problemática debe ser anticipada antes de comenzar el programa de Internet escolar. Durante esta fase, es muy importante el apoyo técnico y curricular que habíamos mencionado previamente. Por el otro lado, debido a la naturaleza dinámica de Internet, la documentación disponible en la literatura impresa (libros, revistas, periódicos) y aún en la electrónica (libros y artículos en formato electrónico disponible en la Internet) sobre el uso de Internet, se convierten obsoletos en un período corto tiempo, el cual puede abarcar años, meses, y hasta días. Una vez más, se debe de disponer de la ayuda inmediata de los expertos y veteranos en el uso de Internet, ya que estos se mantienen al día en la evolución tecnológica de las telecomunicaciones. 

   ¿Que podemos encontrar en la Internet?, ¿Será peligroso para la salud emocional y espiritual de nuestros estudiantes?, ¿habrá un medio de regular el acceso de material pornográfico disponible en Internet?. Estas son preguntas que pueden surgir durante la planificación del programa de Internet en las escuelas. El hecho es que la censura no es la forma de resolver este problema. La pregunta sobre ¿qué material debe ser censurado?, puede tener diversas respuestas, puesto que esto es subjetivo (varía de persona en persona), y puede debatirse en diversos foros. Por consiguiente, la solución no es la censura. Además, aún cuando existan medidas de control sobre material que prohíben a sus estudiantes las autoridades escolares, siempre habrá algún estudiante ingenioso que encuentre una brecha a través de la cual pueda acceder material obsceno. ¿Qué podemos hacer entonces?. La solución no es fácil, pero no imposible. Se recomienda que se discuta esta problemática con los niños y padres, de manera que se pueda infundir en los estudiantes un sentido de responsabilidad sobre el uso de Internet en sus niños. Esta discusión también debe de extenderse hacia los administradores escolares y superintendentes, de manera que se establezcan los procedimientos a seguir en aquellas situaciones donde se inflija el uso apropiado de Internet. Se sugiere crear una política pública escrita sobre la conducta en él.

Sabemos que Internet provee una gama amplia de material educativo para los maestros, pero ¿como sabemos que esta información es de alta calidad?. ¿Quien se encarga de certificar que los artículos publicados en las revistas electrónicas proveen información actualizada? Al presente no existe una contestación sólida para estas preguntas. Se observa la falta de unos mecanismos para el control de calidad de esto recursos pedagógicos y de enseñanza de que dispone Internet. Los educadores que habrán de integrar Internet en sus clases son responsables de buscar la manera para resolver el problema sobre como certificar la calidad de la información disponible en el ciberespacio. 

REGLAS DE ETIQUETA EN INTERNET 

   Todo usuario de Internet debe respetar cuatro normas fundamentales de cortesía. La realidad es que no existen guardianes que vigilen el comportamiento de las personas que viajan la supercarretera de la Internet. No obstante, se espera que todo usuario de Internet vele y rectifique su propia conducta. A continuación se mencionan las reglas de etiqueta :

   1.   Nunca comparta su contraseña o código de acceso ("password"). 

   2. Al enviar mensajes a través del correo electrónico, evite utilizar TODAS MAYÚSCULAS . Esto equivale a gritarle a una persona. 

   3. No encadene las cartas de E-mail. Esta práctica le hace perder tiempo y recursos innecesariamente al usuario. Además, se fomenta la acumulación de "basura" electrónica. 

   4. No censure a nadie. Recuerde que el acceso a Internet es un privilegio, no un derecho.
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 DIRECCIONES DE INTERÉS DE EDUCACIÓN FÍSICA

Departamento de Sicología sobre el deporte (Universidad de Cádiz)

http://www2.uca.es/dept/sicología
Paidotribo (revistas sobre Educación Física)

http://www.paidotribo.com/delega.htm#espa_a
Plan Nacional de maestros de Educación Física

http://www3.uniovi.es/Vicest/Estudios/Carreras/maestro_educacion_fisica.html
Servicio de Educación Física (Universidad de Córdoba)

http://www.uco.es/campus/deportes
Libros de deportes (tratamiento pedagógico del deporte)

http://www.uida.es/c_public.html
