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Diseio

La materia de Diseno tiene por finalidad proporcionar una base sélida de
los principios y fundamentos que constituyen esta actividad, en una sociedad
donde cada vez tiene mayor peso como respuesta a diferentes problemas. Es por
eso que esta materia esta orientada no sélo a futuros profesionales, sino a todos los
alumnos interesados por una practica actualmente tan significativa.

Esta materia contribuye a desarrollar las capacidades recogidas en los
objetivos i) acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos y k) afianzar el
espiritu emprendedor. Asimismo contribuye, como el resto de materias, al
desarrollo de otras capacidades recogidas los objetivos a), b), c¢), e), i), j) y 1) y para
orientar al alumnado sobre los estudios superiores, universitarios y profesionales.

A través de esta materia el alumnado desarrolla los conocimientos propios
de las competencias artistica y cultural y cientifico-técnica. Ademas hay una
mejora en el tratamiento de la informacion y la competencia digital, en el nivel de
autonomia y la capacidad de emprender, la comunicaciéon lingiiistica, la
competencia emocional y el ejercicio de la una ciudadania social participativa.

Esta materia contribuye a desarrollar comportamientos favorables a la
relacién, cooperacion, solidaridad, no discriminacién, participacién y ayuda; a
promover practicas eficaces de planificacion, trabajo en equipo, esfuerzo y rigor en
el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de los demas.

Los contenidos de la materia se organizan en cuatro bloques de contenidos,
cuyo desarrollo no debe entender se entenderse de forma lineal.

En el primer bloque se sitia el disefio en su contexto para que se
comprenda que cualquier operacion de disefio se encuentra siempre mediatizada
por factores de tipo cultural, social, econémico y politico. El segundo bloque se
dedica a los factores textuales, especificos en la configuraciéon del “objeto de
disefio” y sus dimensiones: dimensidon pragmatica, estético-formal y simbédlica. El
tercer y cuarto bloque de contenidos pretende preparar al alumno en el
conocimiento y en la practica referida al disefio grafico, el disefio del producto y el
disefio de interiores.



Objetivos

La enseflanza de Disefio tendri como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad del
disefio y adquirir conciencia de la complejidad de los procesos y herramientas en
los que se fundamenta.

2. Comprender las raices del disefio, la evoluciéon del concepto, sus
diferentes ambitos de aplicacion y los factores que lo condicionan, asi como su
capacidad para influir en el entorno y en la cultura contemporanea.

3. Analizar y reconocer los condicionamientos funcionales y la importancia
de las funciones simbolicas en el disefio actual.

4. Valorar la importancia de los métodos en el proceso de disefio y
aplicarlos en su uso.

5. Conocer y experimentar las diferentes relaciones compositivas y
posibilidades que pueden generar los elementos visuales, reconociendo las
aplicaciones de estas

estructuras en diferentes campos del disefio.

6. Resolver problemas elementales de disefio utilizando métodos,
herramientas y técnicas de representacion adecuadas.

7. Asumir la flexibilidad como una condiciéon del disefio, apreciar los
diferentes puntos de vista para afrontar un problema y saber buscar nuevas vias
de solucién.

8. Potenciar la actitud critica que cuestione o valore la idoneidad de
diversas soluciones de disefio.

9. Valorar el trabajo en equipo y el intercambio de ideas y experiencias
como método de trabajo en los diferentes campos del disefo.



Contenidos

Bloque 1. El diserio y su contexto:

- Los origenes de la invencién. de la artesania a la industria. Concepto de
disefio.

- Disefio e ideologia. Evolucidn histoérica.

- Disefio, sociedad y consumo. Disefio y ecologia.

Valoracién del disefio y su relacion con el usuario en la sociedad “para el
consumo”.

Bloque 2. Diserio y configuracion:

- Campos de aplicaciéon del disefio.

- El proceso en el disefio. La aplicacion de los métodos de disefio. Disefio y
creatividad.

- Disefio y funcion: analisis de la dimensién pragmatica, simbdlica y estética
del disefio.

- Conocimiento y uso del lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea,
plano, color, forma y textura.

- Lenguaje visual. Estructura, composiciéon y aplicaciones: la repeticion.
Ordenacién y composicién modular.

Simetria. Dinamismo. Deconstruccion.

Bloque 3. Disenio grdfico y comunicacion visual:

- Andlisis de las funciones comunicativas del disefio grafico: identidad,
informacion y persuasion.

- Areas del disefio grafico.

- Conocimiento y aplicacién del disefio y la identidad.

- La sefialética y sus aplicaciones.

- La tipografia y su utilizacion. Estructura. Espaciado y composicion.

- El disefio y la publicidad. Empleo de la retérica.

Bloque 4. Disenio en el espacio:

- Conocimiento y uso de la ergonomia, la antropometria y la biénica.

- Disefio de objetos: el objeto simple, el objeto articulado.

- Disefio del producto: nociones basicas de materiales, color y sistemas de
fabricacion. Resolucion de un proyecto de disefio industrial.

- Disefio de interiores. La psicologia del espacio. La proxémica. Distribucion
y circulacién en el disefio de interiores.

- Nociones bdasicas de materiales, color, texturas, iluminacién e
instalaciones.

- Ejecucion de un proyecto de interiorismo



Criterios de evaluacion

1. Utilizar los elementos basicos del lenguaje visual para establecer
diferentes relaciones compositivas: orden, composicion modular, simetria,
dinamismo y deconstruccion y reconocer posibles aplicaciones de estas
estructuras en objetos concretos de disefio. Este criterio valora la competencia
compositiva, el uso adecuado de los elementos visuales y sus relaciones, asi como
sus posibilidades expresivas. Se hara especial hincapié en el uso del color: sus
cualidades funcionales y estéticas, su adecuaciéon a las diferentes aplicaciones
segln cddigos semanticos y psicologicos (objetivo 1).

2. Comprender las relaciones del disefio con la naturaleza, la sociedad, la
ideologia y la ética. Conocer y describir las caracteristicas fundamentales de los
movimientos histéricos, corrientes y escuelas mas relevantes en la historia del
disefio.

Este criterio se pretende evaluar si se comprende el disefio como una
actividad conectada siempre con un entorno natural y/o cultural, en el que los
factores especificos del disefio se encuentran siempre mediatizados por factores
contextuales. También evaluara si se reconocen las corrientes y escuelas mas
relevantes (objetivo 2).

3. Conocer nociones béasicas de ergonomia y antropometria con el fin de
aplicarlas en el disefio. Este criterio valora el conocimiento y la puesta en practica
de condicionamientos tan importantes como las medidas del cuerpo humano
(estaticas y dindmicas) y sus caracteristicas con el fin de optimizar el uso de un
objeto de disefio (objetivo 3).

4. Hacer uso del método adecuado para el desarrollo proyectual del “objeto
de disefio”. Este criterio valora la importancia de la metodologia como herramienta
para el planteamiento, desarrollo y comunicacién acertada del proyecto (objetivo
4).

5. Realizar proyectos elementales de disefio grafico en el campo de la
identidad, de la sefializacién, de la edicién y de la publicidad.

Este criterio valora la competencia para aplicar los conocimientos
adquiridos en la ejecucién de proyectos concretos de disefio grafico: composicion,
metodologia, lenguaje formal, lenguaje simbdlico, retérica y condicionamientos
funcionales (objetivos 5,6, 7,8y 9)

6. Determinar las principales familias tipograficas, estableciendo nociones
elementales de legibilidad, estructura, espaciado y composicion.

Este criterio valora la competencia para usar de forma adecuada la
tipografia siguiendo criterios acertados en su elecciéon y composicién (objetivos 5,
6,7,8y9).



7. Analizar diferentes “objetos de diseno” y determinar su idoneidad,
realizando en cada caso un estudio de su dimensién pragmatica, simbolica y
estética.

Este criterio se puede juzgar la capacidad para analizar los aspectos
formales, estructurales, semanticos y funcionales de diferentes objetos de disefio,
pudiendo ser objetos naturales, objetos simples o articulados de uso cotidiano, u
objetos propios del disefio grafico (objetivos 5, 6,7, 8y 9).

8. Realizar una propuesta elemental de disefio industrial, con el fin de
disefiar un objeto siguiendo un proceso metodolégico adecuado en su
planteamiento, representacién y ejecucion.

Este criterio valora la competencia para adecuar y articular los
condicionamientos que inciden en el disefio, ajustando los materiales, color y
procesos de fabricacidn a su propuesta, asi como la correcta utilizacién de técnicas
y sistemas de representacion (objetivos 5, 6,7, 8 y 9).

9. Realizar un proyecto elemental de espacio habitable, utilizando un
proceso metodolégico adecuado en el desarrollo del proyecto.

Este criterio valora la competencia para hallar soluciones de habitabilidad,
distribucién y circulacion en el espacio, adecuando el uso de materiales,
iluminacién, color e instalaciones, y empleando correctamente las técnicas y
sistemas de representacion (objetivos 5,6, 7,8y 9)

NOTA IMPORTANTE:
Duracion del examen en la PAEG: 1 hora y 30 minutos.
El modelo de examen debera cumplir los siguientes requisitos:

1. Los contenidos de referencia seran los del Decreto 85/2008, de 17-06-2008, por
el que se establece y ordena el curriculo del bachillerato en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha, no pudiendo ser objeto de reducciéon ni de
modificacion.

2. No se puede dividir el curriculo en partes y adjudicar cada parte o partes a cada
una de las dos opciones de los ejercicios de la fase general.

3. Al alumno se le entregaran dos opciones de examen entre los que debera elegir
uno para resolverlo integramente (dentro de los examenes no existe optatividad
alguna. La optatividad del alumno se encuentra, inicamente, en la libre eleccién de
un examen u otro para su completo desarrollo).

4. El mismo modelo de prueba sera valido tanto para la fase general como para la
fase especifica.



MATERIA: “"DISENO”

CRITERIOS DE CORRECCI()’N
DESARROLLO Y VALORACION (PAEG) CURSO 2010-2011

PRUEBA GENERAL Y ESPECIFICA: (el modelo del examen sera el mismo
para una y otra)

En esta prueba se ofreceran dos opciones.
El alumno debera elegir una de las dos opciones y resolverla en su totalidad.

Todas las opciones tendran una parte tedrica con un valor maximo de 3 puntos y
una parte practica con un valor maximo de 7 puntos.

PARTE TEORICA (PRUEBA GENERAL Y ESPECIFICA):

La parte teorica podra plantear cuestiones tanto especificas como generales de la
materia en una o dos preguntas como maximo. Esta parte se resolverd
especificamente en el cuadernillo entregado para la resolucién de la prueba.

VALORACION PARTE TEORICA (PRUEBA GENERAL Y ESPECIFICA):

Se valora la calidad de las respuestas. La capacidad de expresar las ideas con
claridad, orden, sintesis y precisién. Se valoraran equitativamente tres aspectos:
Introduccién al tema planteado. Desarrollo del tema planteado. Y aportacién de
ejemplos o referencias relacionadas con el tema planteado.

PARTE PRACTICA (PRUEBA GENERAL Y ESPECIFICA):

La parte practica planteara la resolucién de una propuesta creativa en el ambito de
la materia que deberd ser desarrollada especificamente sobre 2 DIN A3. A la
entrega del examen estos 2 DIN A3 deberan ser grapados al cuadernillo.

La parte practica se realizard segun el siguiente desarrollo:
- Primer DIN A3: (3 puntos como maximo)
Deben resolverse 3 requisitos independientes y puntuables (A, By C):

A) Se realizarad 1 boceto de rapida factura.
Valoracién: hasta 1 punto como maximo.

B) Se realizard 1 boceto de rapida factura que ofrezca una alternativa
claramente distinta a la anterior.
Valoracién: hasta 1 punto como maximo.

C) Se realizard 1 boceto o croquis que se centre en un detalle o parte
significativa del boceto elegido para su desarrollo. Debe tener mayor
calidad grafica pudiendo ser resuelta a mano alzada. El objetivo no es




repetir otra vez el boceto. No se debe dibujar entero. El objetivo es
destacar una parte, o cualquier elemento, fundamental del mismo.
Valoracién: hasta 1 punto como maximo.

- Segundo DIN A3: (3 puntos como maximo)
Deben resolverse 3 requisitos independientes y puntuables (D, E y F):
D) Se realizara una imagen (abocetada, croquis) que ofrezca una sugerencia
de presentacién, o ambientacién del resultado final.
Valoracién: hasta 1 punto como maximo.
E) Se argumentard por escrito la eleccién del boceto elegido y, por su
comparacién, las razones para imponerse sobre el otro boceto realizado.
Valoracién: hasta 1 punto como maximo.
F) Justificacién, por escrito, de cualquier tipo de consideracién que permita
conocer un mejor desarrollo final de la propuesta: materiales, color,
texturas, escala, forma, funcién, mercado al que va destinado, contexto
social en el que se ubica, tipo de produccién, etc.
Valoracién: hasta 1 punto como maximo.
Valor ailadido (prueba general y especifica):
En la parte practica: Se podra valorar hasta un 1 punto como maximo a la
presentacién de conjunto, la uniformidad y limpieza.

CONSIDERACIONES GENERALES:

Valoracién de la prueba (Conjunto del examen):

- La valoraciodn se expresara cuantitativamente con calificacion de 0 a 10 puntos. Los
margenes de variacion son de 0’25 en 0’25.

- Por faltas de ortografia (faltas, acentos, etc) se podrd penalizar hasta 1 punto como
maximo a razén de 0,25 puntos por falta

- Técnicas: La técnica es libre (exceptuando las de secado lento) aunque se recomienda
el uso preferente de lapices de colores y rotuladores.

- Materiales: En la prueba se ofrecerd a cada examen 2 DIN A3 de un papel tipo Basik
Guarro en color Blanco de unos 130 gr. y un acetato transparente en DIN A3 como uso
opcional (el objetivo del acetato transparente es cubrir, si fuera preciso, el segundo
DIN A3 para proteger al resto del examen de cualquier resto de pintura o adhesivo).
Cualquier otro material deberd ser aportado por el propio estudiante, quedan
excluidas las revistas y similares. Opcionalmente se podrd aportar una seleccion de
papeles y recortes provenientes del medio impreso que permitan ser utilizados en
cuanto a color, textura o referencia de escala.

Para contactar con el coordinador, e-mail:  Javier.Ariza@uclm.es



Desarrollo y valoracion de la parte practica en la Prueba Fase General y Especifica (PAEG 2011) “Diseio”

A) Boceto 1

B) Boceto 2

C) Parte o detalle
significativo del
boceto elegido
para su
desarrollo.

Primer DIN A3 (y con una distribucién espacial similar a la sugerida)

- (A 'y B) Se realizara un boceto de rapida factura. Ofreceran alternativas radicalmente
distintas.
Valoracién maxima (apartados A y B): 1 punto cada uno de los bocetos.

-(C) Se destacara, del boceto elegido para su desarrollo, cualquier elemento, detalle,
o parte concreta, que se considere significativa. Se pide que se represente con una
mayor resolucién gréfica Unicamente esa parte, no el todo. Se puede resolver a mano
alzada.

Valoracién maxima (apartado C): 1 punto

D) Sugerencia de
presentacion,
ambientacion,...

E) Justificacion de la
eleccion del boceto

Segundo DIN A3 (y con una distribucidn espacial similar a la sugerida)

F) Justificacion de
materiales, color,
texturas,..y razonar
la intencidn de este
disefio: ...

- (D) Sugerencia gréfica de presentacién, o ambientacidn final, donde se pueda
observar el aspecto del todo. Se puede resolver a mano alzada (croquis o boceto con
una adecuada definicidn formal)

Valoracién maxima (apartado D): 1 punto.

- (E) Justificacién, por escrito, de la eleccion del boceto para su desarrollo.
Argumentar esta eleccién y el motivo por el que se ha desechado el otro boceto.
Valoracién maxima (apartado E): 1 punto.

Técnicas:

Cualquier técnica (excepto las de secado lento)
si bien se recomienda preferentemente el uso
de lapices de colores y rotuladores.

- (F) Justificacidn, por escrito, relativa a materiales, color, texturas, etc. susceptibles
de ser utilizados en la propuesta. Razonar la intencién de este disefio: publico al que
va dirigido, forma, funcidn, procesos de produccién, etc...

Valoracién maxima (apartado F): 1 punto.

Valor afiadido: Se valorara con un maximo de 1 punto al conjunto de la presentacion
de los 2 DIN A3 teniendo como criterios: la uniformidad en el desarrollo del conjunto,
limpieza y creatividad.

Valoracién total maxima: 7 puntos




